Quêtes de Diablo II : Aide rapide





Ce guide a été réalisé par Loki.  Un grand merci à lui ;)


Si vous désirez mettre ce guide sur un site web, veuillez me contactez à cette adresse : webmaster@judgehype.com


Si vous trouvez une erreur, n'hésitez surtout pas à m'envoyer un mail !





Acte 1





Camps rogues





Forgeron : Charsi


Marchand parieur : Gheed


Sorcière : Akara


Mercenaires : Kashya


Passeur : Warriv





Cartes





La lande sanglante / les plaines gelées (passage pour le cimetière) / Le champ de pierres (portail pour Tristram) / Passage sous-terrain / Le bois obscur / Le marais sombre / Les hautes terres de Tamoe / Les portes du monastère / Le cloître exterieur / La caserne / La prison / Le cloître intérieur / La cathédrale / Les catacombes.








Quête 1





Déclenchée au village par Akara


Lieu : La lande sanglante, Caves


But : Trouver et nettoyer la grotte de TOUS ses occupants


Récompense : 1pt. de compétence chez Akara








Quête 2





Déclenchée au village par Kashya


Lieu: Le Cimetière, derrière les plaines gelées


But : trouver et tuer Blood Raven


Récompense : Une mercenaire chez Kashya et la possibilité d'en engager








Quête 3





Déclenchée au village


Lieu: Champ de pierre / passage sous terrain / Bois obscure (trouver le parchemin sur l'arbre mort) / Identifier le parchemin chez Akara / Champ de pierre (activer le pierres dans le bon ordre) / Portail pour Tristram / libérer Cain se méfier de Griswold.


But: A la recherche de Caïn


Récompense: Caïn identifie les objets pour le reste du jeux et Akara donne une bague.


Spécial : A Tristram,bien regarder et prendre la jambe de Wirth pour la fin du jeux (cow level)








Quête 4





Déclenchée par un livre trouvé au champ de pierre.


Lieu: Le marais sombre, la tour oubliée


But: Trouver et tuer la comtesse démoniaque 


Récompense: La comtesse laisse pas mal d'or








Quête 5





Déclenchée au village par Charsi (le forgeron)


Lieu: La caserne


But : Trouver le marteau d'Horadrim


Récompense : Charsi envoûte un objet normal et le transforme en rare








Quête 6


  


Déclenchée par Caïn au village


Lieu: Les catacombes (niv.4)


But : Tuer Andariel 


Récompense : (fin de l'acte)











Acte 2





Lut Gholein





Armurier : Fara


Apothicaire : Lysander


Magicien : Drognan


Marchand parieur : Elzix


Mercenaire: Greiz


Passeur : Meshif 





Cartes: Lut Gholein (et son égout) / Le désert de roche / Les collines arides (et le couloir des morts) / L'oasis lointaine (le repère du vers) / La ville oubliée / La valée des serpents (cul de sac) / Sous le palais (Lut Gholein) / Le harem / Sanctuaire des Arcanes /Canyon des Mages








Quête 1





Déclenchée par Atma (la femme dans l'auberge)


Lieu : les égouts de Lut Gholein


But : trouver et tuer Radament


Récompense : le corps de Radament donne un livre de skill (et Atma prétend que vos marchandises seront moins chères)








Quête 2





Se déclenche lorsqu'on a tué Radamant.On trouve le parchemin d'Horadrim qu il faut donner a Cain.


Lieu: Collines arides (couloir des morts ) pour le cube / L'oasis lointaine (repaire du vers) pour le manche du baton / La vallée des serpents (cul de sac autours de la ville oubliée)dans le temple des vipères pour la poignée supérieur 


But: reconstituer le baton Horadrim a l' aide du cube d'Horadrim/Une fois reconstituer ,garder le bâton pour l'emmener au tombeau de Tal Rasha a la fin de l'acte.


Récompense: Le cube au pouvoir de transmutation.








Quête 3





Se déclenche alors qu une éclipse ce produit lorsqu'on franchit le territoire de la ville oubliée.


Lieu: Temple de la vipère (en fait c au meme endroit que pour la qute 2)


But: Détruire l'autel des vipères (tout en bas)


Récompense: Fin de quête








Quête 4





Se déclenche lorsqu'on parle au maire du village


Lieu: sous le palais de Lut Gholein dans le Harem


But: trouver le sanctuaire des arcannes


Récompense : Accès au sanctuaire des Arcanes








Quête 5





Se déclenche en progressant dans le sanctuaire des arcanes.


Lieu: le sanctuaire des arcanes


But: tuer l'invocateur


Récompense: le portail pour le canyon des mages








Quête 6





Se déclenche en finissant 4 et 5, Caïn.


Lieu: le Canyon des mages


But: Trouver le tombeau de Tal Rasha emmener le bâton pour ouvrir le passage sur Duriel et le tuer.


Récompense: Passage à l'acte 3











Acte3





Les quais de Kurast





Armurier: Hralti (si on arrive dans un jeu créé par un joueur qui est à l'acte 2 et qu'on se rend a Kurast, Hralti est au port sinon il est à sa forge) 


Mercenaire-Armurier: Asheara


Mage: Ormus


Médecin-Parieur : Alkor


Meshif: le passeur





Carte :  Les quais de Kurast / La foret de l'araignée / Le grand marais (cul de sac) / La jungle de l'écorcheur / La ville basse de Kurast / Le bazar de Kurast / Kurast la ville haute / La chaussée de Kurast / Travincal / La prison de la haine.





En arrivant à Kurast pour la première fois, il serait bien d'aller se promener a l'exterieur du village ou un curieux personnage (le rôdeur) semble bien pressé de partir…








Quête 1





Se déclenche en tuant un monstre dans la forêt de l'araignée,et qui laisse tomber une statuette...


Lieu : Les quais de Kurast


But: montrer la statuette à Cain puis à Meshif qui en donne une autre, puis à Cain qui vous renvoie chez Alkor


Récompense: Potion de vie +20








Quête 2





Déclenchée par Hralti


Lieu : Jungle de l'écorcheur


But: Rechercher le Gibdin et le ramener au village.


Récompense : Un mercenaire chez Asheara + une bague chez Ormus








Quête 3





Déclenchée par Cain


But: trouver les reliques de Khalim


Lieu: œil - Caverne de l'araignée(forêt de l'araignée)


          Cerveau - Prison de l'écorcheur (jungle de l'écorcheur)


          Cœur - l'égout du bazar de Kurast


          Le fléau - Travincal (se trouve en effectuent la quête 5)


Récompense: -- -- --








Quête 4





Se déclenche en trouvant le livre de Lam Esen


Lieu: Le temple en ruine ,au Bazar de Kurast


But : Ramener le livre à Alkor


Récompense: 5pts pour les attributs








Quête 5





Se déclenche chez Cain après avoir réunis les 3 premières reliques de Khalim


But: Tuer les membres du Conseil et détruire l'orbe avec le fléau  reconstituer a l'aide duCUBE et des reliques.


Lieu:Travincal


Récompense: porte ouverte sur Méphisto





Attention si on arrive avec un niveau "normal" devant le conseil ,c'est des balèzes….





Quête 6





Se déclenche chez Cain après avoir ouvert le passage


But: Trouver et tuer Mephisto


Lieu:Travincal - la prison de la haine.


Récompense: un bel objet laissé par Méphisto et la fin de l'acte.








Acte4





La forteresse de Pandémonium:





Forgeron: Halbu


Mage- armurier- parieur : Jamella





Carte: Forteresse de Pandémonium / Steppes infinies / Plaines du désespoire / La ville des damnés / La rivière de Feu / Le sanctuaire du chaos








Quête 1





Se déclenche au près de Tyrael


But: Trouver et libérer Izual de son corps du monstre dans lequel il est emprisonné


Lieu: Les plaines du désespoir


Récompense: 2pts d'aptitude





Quête 2





But :détruire la pierre d'âme


Lieu: Rivière de feu - les forges de l'enfer


Récompense: une pluie de gemmes…





Le forgeron est assez fort et bien entouré, un marteau tombe de ses poches et vous servira à casser la pierre d'âme.








Quête 3





Se déclenche auprès de Cain après avoir détruit la pierre d'âme 


But: Trouver et tuer Diablo


Lieu: au-delà de la rivière de feu - Le sanctuaire du chaos (Hadriel est proche du sanctuaire)


Récompense: Une pièce rare voir 2 tombent des poches a Diablo une fois terrassé. 





Et voilà, bon boulot guerrier !!!





Loki


