Mots runiques : Les casques
	Nom du mot (US et Fr)
	Runes à insérer et niveau requis
	Objet nécessaire
	Bonus magiques

	

	Nadir

Nadir
	Nef Tir

(13)
	Casque
	+50% de défense
+10 en défense
Manteau des Ombres de niveau 13 (9 charges)
+5 en force
-33% d'or auprès des monstres
-3 au cercle de lumière
+2 de mana après chaque mort
+30 en défense contre les missiles 

	

	Lore

Lapsus
	Ort Sol

(27)
	Casque
	+1 à toutes les compétences
+2 de mana après chaque mort
+10 en énergie
+2 au cercle de lumière
+30 à la résistance à la foudre
Dégâts réduits de 7 

	

	Radiance

Rayon
	Nef Sol Ith

(27)
	Casque
	+75-85% de défense (semble être variable)
Dégâts magiques réduits de 3
+33 au mana
+10 en vitalité
+10 en énergie
+5 au cercle de lumière
Dégâts réduits de 7
+30 en défense contre les missiles
15% des dégâts vont au mana 

	

	Delirium

Délire
	Lem Ist Io

(51)
	Casque
	1% de chance de lancer un sort Délire de niveau 50 en étant frappé
6% de chance de lancer un sort Souffle Mental de niveau 14 en étant frappé
14% de chance de lancer un sort Terreur de niveau 13 en étant frappé
11% de chance de lancer un sort Embrouiller de niveau 18 en frappant
+2 à toutes les compétences
+261 en défense
+10 en vitalité
50% d'or en plus sur les monstres
+25% de chance de trouver des objets magiques
60 charges du sort Attraction de niveau 17 
Disponible uniquement après le patch 1.10

	


