Mots runiques : Les boucliers

	Nom du mot (US et Fr)
	Runes à insérer et niveau requis
	Objet nécessaire
	Bonus magiques

	

	Ancient's Pledge

Pacte des Anciens
	Ral Ort Tal

(21)
	Bouclier
	10% des dégâts vont au mana
+50% en défense
+43% de résistance au feu.
+48% de résistance à la foudre, au poison et au froid. 

	

	Rhyme

Rime
	Shael Eth

(29)
	Bouclier
	Ne peut pas être immobilisé
40% de bloc plus rapide
+20% de chances de bloquer
+25 à toutes les résistances
+25% de chances de trouver des objets magiques
+50% d'or en plus sur les monstres
+15% à la régénération du mana 

	

	Splendor

Splendeur
	Eth Lum

(37)
	Bouclier
	+1 à toutes les aptitudes
+10% à la vitesse des sorts
+20% à la vitesse de Bloc
+60-100% de défense
+10 en énergie
+15% à la régénération du mana
+50% d'or sur les monstres
+20% de chance d'obtenir des objets magiques
+3 à la portée lumineuse
Augmente la durabilité maximum de 12% 
Disponible uniquement après le patch 1.10

	

	Sanctuary

Sanctuaire
	Ko Ko Mal

(49)
	Bouclier
	+20% à la récupération après un coup
+20% à la vitesse de bloc
+20% de chance de bloquer un coup
+130-160% de défense
+250 en défense contre les missiles
+20 en dextérité
+50-70 à toutes les résistances
Les dégâts magiques sont réduits de 7
60 charges du sort Ralentir Missiles de niveau 12 
Disponible uniquement après le patch 1.10

	

	Exile

Exil
	Vex Ohm Ist Dol

(57)
	Bouclier de paladin seulement
	15% de chance de lancer un sort Balance de Vie de niveau 5 en frappant
Aura Défiance de niveau 13-16 lorsqu'on est équipé de l'objet
+2 aux auras offensives (paladin seulement)
+30% à la vitesse de bloc
Gèle l'adversaire
+220-260% de défense
+7 à la régénération de la vie
+5% au maximum de résistance au froid
+5% au maximum de résistance au feu
+25% de chance de trouver des objets magiques
Répare 1 de durabilité toutes les 4 secondes 
Disponible uniquement après le patch 1.10

	


