Tableaux des zones des 5 actes - Version française
A savoir
     Les tableaux ci-dessous vous permettent de vous y retrouver facilement dans le monde de DiabloII.  Les zones sont indiquées dans l'ordre dans lequel vous devez les rencontrer.  Notez cependant qu'il existe des sous-zones.  Exemple : dans les Plaines Gelées, vous devez passer par la sous-zone Cimetière pour effectuer la quête de Blood Raven.  Une fois celle-ci terminée, vous devez revenir dans les Plaines Gelées avant de passer à la zone Champ de Pierres.  Les sous-zones sont indiquées par un astérisque.
· Afin de faciliter la lecture, j'ai parfois employé des termes plus communs que le véritable nom d'une quête.  Exemple : Blood Raven à la place de "Cimetière des Soeurs".  Avouez quand même que c'est plus parlant ;)
· De nombreux donjons, comme la Caverne du Yeti ou Abaddon dans l'acte 5, ne sont pas représentés ici.  Ils ne servent en effet à rien à part pour récupérer des objets et de l'expérience.  Cela permet en fait de simplifier les tableaux.
 

Acte 1 : Le camp des Rogues
	Zones
	Quêtes ?
	Waypoint ?
	Remarque

	Camp des Rogues
	/
	Oui
	/

	Lande Sanglante
	Repaire du Mal
	Non
	/

	Plaines Gelées
	/
	Oui
	/

	Cimetière*
	Blood Raven
	Non
	Sous-zone des Plaines Gelées

	Champ de Pierres
	Cain
	Oui
	Présence du Livre Moisi de la quête Tour Oubliée

	Tristram*
	Cain
	Non
	Sous-zone du Champ de Pierres

	Passage Souterrain
	/
	Non
	/

	Bois Obscur
	Cain
	Oui
	Arbre d'Inifuss

	Marais Sombre
	Tour Oubliée
	Oui
	/

	Hautes Terres de Tamoe
	/
	Non
	/

	Portes du Monastère
	/
	Non
	/

	Cloître Extérieur
	/
	Oui
	/

	Caserne
	Outils du Commerce
	Non
	/

	Prison
	/
	Oui, au niveau 1
	/

	Cloître Intérieur
	/
	Oui
	/

	Cathédrale
	/
	Non
	/

	Catacombes
	Andariel
	Oui, au niveau 2
	/


 

Acte 2 : Lut Gholein
	Zones
	Quêtes ?
	Waypoint ?
	Remarque

	Lut Gholein
	/
	Oui
	/

	Egoûts*
	Radament
	Oui, au niveau 2
	Sous-zone de la ville

	Désert de Roche
	/
	 
	/

	Collines Arides
	/
	Oui
	/

	Couloirs des Morts*
	Cube Horadrim
	Oui, au niveau 2
	Sous-zone des Collines Arides

	Oasis Lointaine
	/
	Oui
	/

	Repaire du Ver*
	Bâton des Rois
	Non
	Sous-zone de l'Oasis Lointaine

	Ville Oubliée
	/
	Oui
	/

	Vallée des Serpents
	/
	Non
	/

	Temple des Vipères*
	Amulette du Bâton
	Non
	Sous-zones de la Vallée des Serpents


Une fois revenu de la Vallée des Serpents, vous devez entrer dans le palais de Lut Gholein pour continuer votre chemin.
	Zones
	Quêtes ?
	Waypoint ?
	Remarque

	Lut Gholein
	/
	Oui
	/

	Harem
	/
	/
	/

	Caves du Palais
	/
	Oui, au niveau 1
	/

	Sanctuaire des Arcanes
	Invocateur
	Oui
	/

	Canyon des Mages
	/
	Oui
	/

	Tombeau de Tal Rasha
	Duriel
	Non
	6 fausses tombes

	Chambre de Tal Rasha
	Duriel
	Non
	/


Note : la bonne tombe est celle qui dispose du même cigle que celui présent dans le journal des quêtes.
 

Acte 3 : Kurast
	Zones
	Quêtes ?
	Waypoint ?
	Remarque

	Kurast
	/
	Oui
	/

	Forêt de l'Araignée
	Oiseau de Feu
	Oui
	/

	Caverne de l'Araignée*
	Oeil de Khalim
	Non
	A ne pas confondre avec le Repaire de l'Arachnide

	Grand Marais
	/
	Oui
	/

	Jungle de l'Ecorcheur
	Gidbinn
	Oui
	/

	Prison de l'Ecorcheur*
	Cerveau de Khalim
	Non
	/

	Ville Basse
	/
	Oui
	/

	Bazar de Kurast
	Temple en Ruine
	Oui
	/

	Egoûts
	Coeur de Khalim
	Non
	/

	Ville Haute
	/
	Oui
	/

	Chaussée de Kurast
	/
	Non
	/

	Travincal
	Fléau de Khalim
	Oui
	/

	Prison de la Haine
	Mephisto
	Oui, au niveau 2
	/


Note : La quête de l'Oiseau de Feu peut éventuellement se dérouler dans une autre zone.  Mais 99% du temps, vous rencontrez le monstre unique à cet endroit.
 

Acte 4 : La forteresse de Pandemonium
	Zones
	Quêtes ?
	Waypoint ?
	Remarque

	Pandemonium
	/
	Oui
	/

	Steppes Infinies
	/
	Non
	/

	Plaines du Désespoir
	Izual
	Non
	/

	Ville des Damnés
	/
	Oui
	/

	Rivière de Feu
	Forge de l'Enfer
	Oui
	/

	Sanctuaire du Chaos
	Diablo
	Non
	/


 

Acte 5 : Harrogath
	Zones
	Quêtes ?
	Waypoint ?
	Remarque

	Harrogath
	/
	Oui
	/

	Collines Sanglantes
	Shenk
	Non
	/

	Hautes Glaces
	Sauvetage des barbares
	Oui
	3 groupes à sauver

	Mont Arreat
	/
	Oui
	/

	Passage Cristallin
	/
	Oui
	/

	Rivière Glacée*
	Anya
	Non
	Sous-zone du Passage Cristallin

	Piste des Glaces
	/
	Oui
	/

	Toundra Glacée
	/
	Oui
	/

	Chemin des Anciens
	/
	Oui
	/

	Sommet Arreat
	Les Anciens
	Non
	/

	Donjon de la Pierre-Monde
	/
	Oui, au niveau 2
	/

	Trône de la Destruction
	/
	Non
	/

	Chambre de la Pierre-Monde
	Baal
	Non
	/


Une fois que vous avez sauvé Anya dans la Rivière Glacée, vous devez revenir en ville et prendre le portail ouvert par Anya.  Voici les zones qui s'y trouvent :
	Zones
	Quêtes ?
	Waypoint ?
	Remarque

	Harrogath
	/
	Oui
	/

	Temple de Nihlathak
	/
	Non
	/

	Corridors de l'Angoisse
	/
	Non
	/

	Corridors de la Souffrance
	/
	Oui
	/

	Corridors du Martyre
	Nihlathak
	Non
	/


 
