DIABLO II - Paroles des personnages
D’une manière générale, les éléments du corps du texte qui sont en noir sont les messages et paroles en français, et les éléments en bleu leurs équivalents en anglais. Les commentaires et précisions, ainsi que les traductions de messages inexistants dans l’une ou l’autre version, sont en italique.

La première partie traite des messages qui sont délivrés conjointement à l’oral et à l’écrit, c’est-à-dire les introductions et les messages divers des PNJ, ainsi que leurs messages concernant les quêtes. Ils sont classés par Acte, puis par PNJ et/ou par quête.
La deuxième partie recense par Acte les messages uniquement oraux, dans l’ordre : les salutations des PNJ, les paroles prononcées par les PJ à certains moments du jeu, et les paroles de certains monstres.

Vu le nombre de messages et la difficulté d’en obtenir certains, il est fort possible qu’il y ait quelques erreurs. Concernant l’orthographe, les messages sont transcrits tels qu’ils sont affichés (j’ai néanmoins corrigé certaines fautes trop flagrantes). Les fautes éventuelles sur les messages oraux et les traductions des messages anglais me sont imputables.
Messages des PNJ

ACTE I
Introductions et divers (classés par PNJ)
Renseignements sur les quêtes (classés par quêtes)
ACTE II
Introductions et divers (classés par PNJ)

Renseignements sur les quêtes (classés par quêtes)

ACTE III
Introductions et divers (classés par PNJ)

Renseignements sur les quêtes (classés par quêtes)

ACTE IV
Introductions et divers (classés par PNJ)

Renseignements sur les quêtes (classés par quêtes)

ACTE V
Introductions et divers (classés par PNJ)

Renseignements sur les quêtes (classés par quêtes)

Paroles des PNJ, PJ et monstres
ACTE I
Salutations orales des PNJ.

Commentaires oraux des PJ
Paroles des monstres spéciaux
ACTE II
Salutations orales des PNJ.

Commentaires oraux des PJ

Paroles des monstres spéciaux

ACTE III
Salutations orales des PNJ.

Commentaires oraux des PJ

Paroles des monstres spéciaux

ACTE IV
Salutations orales des PNJ.

Commentaires oraux des PJ

Paroles des monstres spéciaux

ACTE V
Salutations orales des PNJ.

Commentaires oraux des PJ

Paroles des monstres spéciaux

MESSAGES DES PNJ
ACTE I
AKARA
Grande prêtresse et chef spirituel des Rogues.
Soigner – Remet automatiquement la Vie, le Mana et l’Endurance au maximum.

Acheter/Vendre – Négocie Bâtons, Sceptres, Baguettes, Livres, Parchemins, Clés et Potions.
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Introduction :

« Mon nom est Akara. Je suis la Grande Prêtresse de la Sororité de l’Œil Aveugle. Voyageur, soyez le bienvenu dans notre camp. Je n’ai malheureusement rien à vous offrir, sinon le couvert, en ces murs décatis.

Notre Sororité est victime d’un sort étrange. La puissante Citadelle dont nous gardions les portes depuis la nuit des temps est tombée aux mains d’Andarielle, une Démone maléfique.

Elle a réussi, par je ne sais quel biais, à corrompre nos Sœurs, les Rogues et à nous chasser de notre retraite ancestrale. Je vous implore, étranger.

Aidez-nous. Trouvez un moyen de lever ce terrible sort et nous vous serons pour toujours redevables. »

« I am Akara, High Priestess of the Sisterhood of the Sightless Eye. I welcome you, traveler, to our camp, but I'm afraid I can offer you but poor shelter within these rickety walls.

You see, our ancient Sisterhood has fallen under a strange curse. The mighty Citadel from which we have guarded the gates to the East for generations, has been corrupted by the evil Demoness, Andariel.

I still can't believe it... but she turned many of our sister Rogues against us and drove us from our ancestral home. Now the last defenders of the Sisterhood are either dead or scattered throughout the wilderness.

I implore you, stranger. Please help us. Find a way to lift this terrible curse and we will pledge our loyalty to you for all time. »

« Bonjour, jeune Ensorceleuse. Le monde a besoin de femmes telles que vous en ces temps difficiles. Si seulement elles étaient plus nombreuses à combattre notre sombre ennemi… Mais j’en oublie la préséance…

Mon nom est Akara. Je suis la Grande Prêtresse de la Sororité de l’Œil Aveugle. Voyageur, soyez la bienvenue dans notre camp. Je n’ai malheureusement rien à vous offrir, sinon le couvert, en ces murs décatis.

Notre Sororité est victime d’un sort étrange. La puissante Citadelle dont nous gardions les portes depuis la nuit des temps est tombée aux mains d’Andarielle, une Démone maléfique.

Elle a réussi, par je ne sais quel biais, à corrompre nos Sœurs,les Rogues et à nous chasser de notre retraite ancestrale. Je vous implore, étrangère.

Aidez-nous. Trouvez un moyen de lever ce terrible sort et nous vous serons pour toujours redevables. » (Sorcière seulement)
« Greetings, young Sorceress. It is good to see more of your kind at work in the world these dark days. In my opinion, the world needs more women to fight against the great shadow. But I am forgetting my manners...

I am Akara, High Priestess of the Sisterhood of the Sightless Eye. I welcome you, traveler, to our camp, but I'm afraid I can offer you but poor shelter within these rickety walls.

You see, our ancient Sisterhood has fallen under a strange curse. The mighty Citadel from which we have guarded the gates to the East for generations, has been corrupted by the evil Demoness, Andariel.

I still can't believe it... but she turned many of our sister Rogues against us and drove us from our ancestral home. Now the last defenders of the Sisterhood are either dead or scattered throughout the wilderness. 

I implore you, stranger. Please help us. Find a way to lift this terrible curse and we will pledge our loyalty to you for all time. » (Sorceress only)
Divers :
« Cain est le dernier disciple de l’ancien Ordre Horadrim. Sa connaissance de leur sagesse est grande. Il pourrait sans doute nous aider à discerner la véritable nature de la crise que nous traversons. »

« I understand that Cain is the last descendant of the ancient Horadrim and that his knowledge of their lore is vast. He could prove to be very useful in discerning the nature of our current crisis. »
« Charsi est jeune et innocente, mais du sang Barbare coule dans ses veines. Elle ne résistera pas à l’attrait de l’aventure et du danger. C’est avec fierté qu’elle prend les armes pour combattre ce fléau maléfique. »

« Charsi is young and innocent. However, I believe her Barbarian blood thrills to the prospect of adventure and danger. She takes great pride in her work and finds comfort in the fact that her weapons and armor are helping to end this evil plague. »

« Pour être franche, je me suis toujours efforcée de rester à l’écart de Gheed. Il respire la traîtrise et ne gagne sa vie qu’en tirant parti du malheur des autres. »

« To be honest, I have done my best to stay clear of Gheed. He wears dishonesty about himself like a cloak and seeks only to better his situation by preying on the misfortunes of others. »

« Avant tout cela, Kashya était d’une loyauté sans égale, mais je crains que sa colère et sa rancœur ne la mènent sur la voie du mal. Elle tient à protéger les quelques Rogues encore sous ses ordres. Elle ne les enverra au combat qu’en cas de stricte nécessité. »

« Kashya has always been fiercely loyal, but I fear her anger and frustration over these recent events will lead her into harm's way. She is highly protective of the few Rogues remaining under her command and will not send them into combat unless there is dire need. »

« Warriv n’est parmi nous que depuis peu de temps, pourtant, il me semble que cet homme a eu son lot d’épreuves traumatisantes. Il sait qu’une force maléfique s’est emparée de notre terre. Pourtant, son seul souci, c’est que sa caravane atteigne les ports de commerce à l’est. »

« Though he has only been our guest for a short time, I sense that Warriv has faced many harrowing trials. Though he knows, as I do, that a terrible evil has blanketed the land, his only real concern is to reach the eastern trading ports with his caravan. »

« Le mal sévit partout, il s’est même emparé de notre demeure. Nous devons libérer le Monastère et restaurer le règne du bien en ce monde. »

« The wilderness is overrun with Evil and the minions of Hell have taken our rightful home. We must purge all Evil from the Monastery and restore order to the world. »

« Même si ces Rogues faisaient autrefois partie de notre Ordre, n’hésitez pas à les tuer s’ils se dressent entre Andarielle et vous.

Espérons qu’une fois la Reine Démon tuée, nos Sœurs reviendront à la vie. Mais il est à craindre qu’elles soient à jamais liées par ce pacte impie. »

« Even though the corrupted ones were once of our Order, you need not shy from slaying them, for they stand between you and Andariel.

Perhaps, when the Demon Queen is dead, our Sisters will return to life, but more likely they will be forever bound to their unholy pact. »

« Je rêve souvent du jour où nous reprendrons notre bien. L’Œil Aveugle a vu notre victoire, mais il ne peut dire dans combien de temps elle arrivera. »

« I often dream of the day we reclaim our own. The Sightless Eye sees through the mist of time a great glory ahead, but how far ahead the Eye cannot discern. »

« Prenez garde de ne pas subir le terrible destin des Rogues. Une seule chose est pire que de perdre la vie : corrompre son âme. »

« Beware that you do not suffer the fate of the corrupted Rogues. To lose one's life is a tragedy, but to lose one's soul is even worse. »

« Notre discipline mentale n’a d’égal que notre talent d’archer… Pourvu que ces dons nous aident à passer cette horrible épreuve. »

« Our mental discipline is matched only by our skill in archery... I only hope these are enough to withstand this awful trial. »

« La Sororité de l’Oeil Aveugle se distingue par sa longévité et sa réputation. Au fil du temps, notre ordre est devenu une force de combat, et un refuge pour celles qui veulent prendre leur destinée en main.

Soyez vigilant. Le pouvoir et la connaissance ont des attraits qui peuvent se révéler fatidiques. Trop de cœurs braves ont été gâtés par l’ambition et tant d’esprits sages ont été corrompus par l’insouciance.

Vous avez choisi une voie obscure, que votre prudence l’illumine. » (Sorcière seulement)
« The Sisterhood of the Sightless Eye has a long and distinguished history. Over the generations our Order has become a deadly fighting force as well as a bastion for women who sought to forge their own destiny.

Yet beware, young one, the lure of power and knowledge can lead to disaster. I have seen ambition foul the bravest of hearts and recklessness dull hard-won wisdom.

You would do well to tread lightly upon the dark path you have chosen to explore. » (Sorceress only)
DECKARD CAIN
Sage Horadrim.
Identifier – Identifie les objets non-identifiés de l’inventaire. Gratuit ou payant suivant la conclusion de la quête 3.
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Introduction :

Pas d’introduction car Cain arrive en cours d’Acte.

Divers :

« Vous ai-je parlé de l’ordre Horadrim ? C’était un clan de magiciens qui cherchaient à emprisonner les Démons Originels à jamais. Les Horadrims sont presque tous oubliés et il semble que les chaînes qu’ils ont forgées soient sur le point de céder. Je suis le dernier des Horadrims et je ferai tout ce qui est en mon pouvoir pour vous aider. »

« Have I told you about the Horadrim? They were an ancient confederation of mage-clans who sought to bind the three Prime Evils for eternity. The Horadrim are now nearly forgotten... and it appears that the bonds they wove are unravelling!

As the last of the Horadrim, I pray that I can help you remedy their failure. »

« Autrefois, l’Archange Tyrael fit don des Pierres d’âmes aux Horadrims. Elle servirent à emprisonner les Démons Originels. Je sais maintenant que Diablo est plus puissant que ces artefacts sacrés.

J’espère que ses frères sont toujours captifs, mais je crains le pire. »

« Long ago, the Soulstones were given to the Horadrim by the Archangel Tyrael. They were used to bind the three Prime Evils. I now know that even these holy artifacts were no match for Diablo's power.

I hope that his two brothers are more securely held... but I fear the worst. »

« Vous allez récupérer des objets mystérieux sur les démons que vous tuerez, certains très utiles, d’autres extrêmement dangereux. Apportez-les moi pour que je les examine. »

« You may recover some mysterious things from the demons you kill. Some of great use to you... some of great peril! Bring them to me and I'll reveal their secrets. »

« Il faut du temps pour maîtriser ces techniques. Plus important encore, il faut les choisir avec soin. »

« It takes time to master your skills... and use will hone your technique. But take care to choose your new skills wisely. »

« Il y a longtemps, Diablo et ses frères furent chassés des Enfers par les démons inférieurs. Mais les alliances infernales ont dû changer, puisqu’Andarielle est maintenant l’alliée du Seigneur de la Terreur. Sa présence parmi les mortels est de bien mauvais augure. »

« Long ago, Diablo and his brothers were cast out of Hell by the Lesser Evils. It seems that Hell's balance has shifted, as Andariel is now aligned with the Lord of Terror. Her presence here in the mortal realm does not bode well for us. » (Only active after Act I Quest 6 has been given)
CHARSI
Forgeron des Rogues.
Réparer – Répare l’équipement endommagé moyennant finances.

Echanger – Négocie Armures, Armes, Carreaux et Flèches.
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Introduction :
« Bonjour. Je m’appelle Charsi. Je suis forgeron. Ca fait du bien de voir de vrais aventuriers dans le coin.
Plusieurs de nos sœurs ont combattu Diablo lorsqu’il a attaqué Tristram. A leur retour, elles étaient de véritables guerrières avec des puissants trophées. Leur victoire aura été de courte durée. La plupart sont avec Andarielle maintenant. »
« Hi there. I'm Charsi, the blacksmith here in camp. It's good to see some strong adventurers around here.

Many of our Sisters fought bravely against Diablo when he first attacked the town of Tristram. They came back to us true veterans, bearing some really powerful items. Seems like their victory was short-lived, though... Most of them are now corrupted by Andariel. »

« Vous êtes un Barbare, hein ? Ca me fait plaisir de vous rencontrer. J’en ai vu quelques-uns ces derniers temps. Je suis un peu jalouse. Moi aussi, j’aimerais partir à l’aventure.

Au fait, je m’appelle Charsi. Je suis forgeron. » (Barbare seulement)
« Wow. You're a Barbarian, huh? It's really great to meet you. I've seen a few of your kind around here lately. I'm a little jealous... I wish I could go off adventuring with you.

Oh, by the way... I'm Charsi, the blacksmith here in camp. » (Barbarian only)
Divers :

« Akara, notre pythie, est la plus touchée par la malédiction qui a frappée nos sœurs. On ne peut pas lui en vouloir. »

« Akara, our priestess and seer, is most upset by the corruption of our Sisters. I fear that she blames herself. »

« Que vous dire sur Cain ? Il fait toujours des mystères. Cela me rend nerveuse. »

« I don't really know anything about Cain. He seems to have a lot of secrets... That makes me nervous. »

« J’aime bien Gheed. Il est drôle. Il raconte toujours des histoires sur les endroits qu’il a visités. Moi aussi, j’aimerais bien voyager. »

« Oh, I like Gheed. He's very funny. He has all sorts of interesting stories from the places he's been. I wish I could see the sights he has. »

« Kashya est merveilleuse. Elle peut sembler sévère, mais c’est un peu normal… elle cherche à protéger notre Ordre. Elle s’est encore endurcie depuis que nos Sœurs se sont retournées contre nous. »

« Oh, Kashya's fantastic. Sure, she's a little hard on outsiders, but who can blame her? All she wants is to protect our Order. But now that our Sisters have turned against us... I think this whole mess has hardened her heart. »

« Warriv a raison mais il semble toujours trop sérieux. Je n’ai jamais véritablement parlé avec lui. »
« Warriv's all right, I guess. He seems too serious most of the time. I haven't really talked to him all that much. »

« Je ne comprends toujours pas pourquoi nos meilleures guerrières ont décidé de suivre Andarielle. »

« I don't know why some of my Sisters chose to follow Andariel. Those who strayed were among our finest warriors. »

« Vous savez, j’ai presque toujours vécu avec les Sœurs. Akara m’a dit que mes parents étaient des Barbares d’une Tribu du Nord. Ils ont été tués quand j’étais toute petite.

Parfois, je me demande ce que je serais devenue si j’avais été élevée comme une Barbare…

J’aime mon métier… mais parfois, je rêve de partir explorer le monde. Vous comprenez ? » (Barbare seulement)
« You know, I've been with the Sisters for as long as I can remember. But Akara told me that my real parents were Barbarians from the northern tribes and that they were killed when I was very young.

Sometimes I wonder what my life would have been like if I had been raised as a Barbarian.

I don't know. I love being a blacksmith... but sometimes I just want to get out and explore the world, you know? » (Barbarian only)
FLAVIE
Rogue.
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Flavie n’est pas un PNJ du Camp des Rogues. Elle est en poste à la sortie de la Lande Sanglante, juste avant les Plaines Gelées.

Avant la fin de la quête 1 :

« Halte ! Vous devez achever la quête d’Akara avant de poursuivre votre périple. Recherchez son repaire dans les déserts près du camp. »

« Halt! You should complete Akara's quest before venturing further. Search for the Den in the wilderness closer to camp. »

« Arrière ! Vous n’êtes pas assez aguerri pour affronter les dangers qui vous attendent. »

« Turn back! I can tell that you need more experience to fight safely in the next wilderness. »

Après la fin de la quête 1 :

« Prenez garde ! Les Rogues corrompues qui vous attendent sont sans pitié… »

« Take care! The Corrupted Rogues in the wilderness ahead are not to be trifled with. »

« Attention ! Devant vous se dressent des dangers mortels pour les gens comme vous ! »

« Beware! Beyond lies mortal danger for the likes of you! »

« Gare ! Le mal qui vous attend est puissant. »

« Beware! The evil is strong ahead. »

GHEED
Marchand itinérant.

Acheter/Vendre – Négocie Armures, Armes, Carreaux, Flèches et Clés.

Parier – Vend des objets non-identifiés dont les propriétés ne sont révélées qu’après l’achat.
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Introduction :

« Bien le bonjour, partenaire ! Je suis Gheed, et peux déjà prédire que je serai votre meilleur ami dans ce maudit campement.
Une arme en trop, un peu d’or, une petite gemme et vous aurez tout ce qu’il vous faut pour partir à l’aventure.

Allons, allons, ne soyez pas timide, mes articles sont tout ce qu’il y a de plus solide et en plus, ils sont garantis deux jours ! »

« Good day to you partner! I'm Gheed and I can already tell that I'll be your best friend in this forsaken camp.

A spare weapon, some gold, a small gem is all I want in exchange for the equipment you'll need on whatever quests you might undertake.

Now, now, now... Don't be shy, all of my items are guaranteed for life and come with a two-day warranty! »

« Un nécromancien ! J’espérais ne plus jamais avoir affaire aux gens de votre espèce… Je vois que les troubles qui agitent cette région attirent toute la faune. Enfin, l’argent n’a pas d’odeur…

Une arme en trop, un peu d’or, une petite gemme et vous aurez tout ce qu’il vous faut pour partir à l’aventure.

Allons, allons, ne soyez pas timide, mes articles sont tout ce qu’il y a de plus solide et en plus, ils sont garantis deux jours ! » (Nécromancien seulement)
« A Necromancer! I hoped I'd never have to lay my eyes on one of your kind again. ... The recent troubles in this area have brought out all kinds, I see. Nevertheless, your money's good...

A spare weapon, some gold, a small gem is all I want in exchange for the equipment you'll need on whatever quests you might undertake!

Now, now, now... Don't be shy, all of my items are guaranteed for life and come with a two-day warranty! »  (Necromancer only)
Divers :

« Akara et Kashya sont des sœurs de l’Ordre de l’Œil Aveugle, mais elles sont très différentes. Akara manie la magie avec art, et Kashya l’acier avec fougue. Toutes deux sont très dévouées à leur ordre, et la déchéance de leurs sœurs les afflige profondément. »

« Akara and Kashya are Sisters in the Order of the Sightless Eye, but they are worlds apart. Akara is a slow river of magic, and Kashya, a viper of war. They're both deeply devoted to their religious order, yet the corruption of their Sisters pains them both to no end. »

[Traduction du message anglais non-vu] « Ce vieillard, Cain, est aussi fou qu’un Rat-Epic mouillé. J’ai appris qu’il a survécu à tout ce qui est arrivé à Tristram. Personnellement, je ne croirais pas un mot de ce qu’il racontera. »
« That old coot, Cain, is as crazy as a wet Quill Rat. I hear he survived whatever happened in Tristram. Personally, I wouldn't trust a thing he has to say. »

« Charsi est une gentille fille… mais elle n’a aucun sens des affaires ! Je sais qu’elle pense bien faire, mais le prix de ses armes et de ses armures est dérisoire.

Tant que je la bercerai avec des récits d’aventure, elle ne comprendra pas que je fais un profit considérable sur son dos ! »

« Charsi is a fine girl..., but she has no business savvy! I know she means well, but the prices she charges for weapons and armor will never earn her a profit.

As long as I keep filling her mind with stories of adventure, she'll never catch on to the fact that I'm raking in gold hand over fist! »

« Warriv a bien voulu que j’accompagne sa caravane, mais ne le laissez pas vous entraîner dans cette histoire de route de l’Orient.

Je gagne une petite fortune ici… grâce aux Rogues, bien sûr ! Vous évidemment, je vous fais toujours des prix ! »

« Warriv was kind enough to let me travel with his caravan, but don't let him drag you into a search for a new Eastern trade route.

I'm making a fortune right here... from the Rogues, of course! You, on the other hand, always get my best prices! »

« Les hordes démoniaques d’Andarielle sont partout dans la forêt, mais aussi au Monastère. Hors de question que je m’aventure hors du camp. Alors, si vous avez besoin de quelque chose, vous savez où me trouver. »
« Andariel's demonic forces have taken up residence in the forests as well as the Monastery. Uh-uh. I won't be venturing out of the camp. So, if you need anything, I'll be right here. »

« Quand j’irai, enfin si je vais à Lut Gholein, je fumerai un grand bol d’herbe de Narlant jusqu’à ne plus sentir mon corps. »

« When - or if - I get to Lut Gholein, I'm going to find the largest bowl of Narlant weed and smoke 'til all earthly sense has left my body. »

« N’espérez pas me duper, nécromancien. Je sais ce dont vous êtes capable. Si vous êtes mêlé aux troubles de la région, je ne veux pas le savoir. Faisons affaire et partez vous occuper des vôtres ! » (Nécromancien seulement)
« Don't think you can fool me, Necromancer. I've seen what your kind can do. If you're involved in any of the evil out there, I don't even want to know. Trade quickly and be about your business! » (Necromancer only)
KASHYA
Capitaine des Mercenaires Rogues.
Engager – Permet d’engager des Rogues une fois la quête 2 remplie ou le niveau 9 atteint.
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Introduction :

« Bienvenue dans notre glorieux taudis. Je sais que vous êtes ici pour affronter le mal qui nous a chassées de notre demeure ancestrale.
Sachez ceci : Akara est notre chef spirituel, mais c’est moi qui mène les Rogues au combat. Il ne suffit pas de tuer quelques démons pour gagner ma confiance. »

« Welcome, outlander, to our glorious hovel. I know you're here to challenge the evil that's driven us from our ancestral home.

But, know this. Akara may be our spiritual leader, but I command the Rogues in battle. It will take more than just killing a few beasts in the wilderness to earn my trust. »

« Ma foi, je n’aurais jamais cru voir une amazone sur ces terres. Vous êtes très brave d’être venue ici. Nombre de mes sœurs sont tombées sous l’effet de la magie noire, et l’imprudence pourrait vous faire connaître le même sort. » (Amazone seulement)
« Well, well, I never expected to see an Amazon in these lands. You're very brave to have come here. Many of my fellow Sisters have fallen under some dark spell, and if you're not careful you may fall prey to it as well. » (Amazon only)
Divers :

« Akara a toujours été une mère pour moi. Elle est pleine de sagesse et de bonté, mais je doute qu’elle soit de taille à regagner notre monastère par la force. »

« Akara has been like a mother to me for as long as I can remember. She is wise and good, but I don't think she has the steel to retake our Monastery by force. »

« Mes Rogues m’ont parlé de Deckard Cain. On dit que c’est un homme de grande sagesse. Pour moi, celui qui est sage est celui qui a appris à se battre. »

« Some of my Rogues told me of Deckard Cain. They said that he is a man of great wisdom. Personally, I don't know how wise he could possibly be if he never learned how to wage battle himself. »

« Avant notre exil, Charsi forgeait tout notre équipement de guerre.

Ici, au campement, elle ne le fait presque plus. Ses meilleurs outils sont restés au monastère. »

« Before our exile, Charsi, our blacksmith, could fashion any implement of war.

Here in the camp, she merely makes do. Her best tools remain within the Monastery. »

« Gheed est un misérable. J’ai bien souvent tenté de l’expulser du campement, mais Charsi aime sa compagnie. Je me méfie de lui, mais après tout, s’il la réconforte, qu’il reste. »

« Gheed is a pig. I've been tempted to throw him out of the camp many times, but Charsi seems to think that he's good company. I don't trust the man, but if she's comforted by him, then I'll desist. »

« Peu d’étrangers ont ma confiance. Warriv est de ceux là. Il est assez taciturne toutefois. »

« I don't trust many outlanders, but Warriv seems fine. He never says much to me, though. »

« Dans ce campement, ceux qui sont restés fidèles à notre Ordre sont obligés de vivre au milieu des marchands et des animaux.
Bienvenue dans notre cercle de souffrance. »
« In this camp, those of us who have remained true to our Order are forced to live among common traders and farm animals.

Welcome to our circle of suffering. »

« Si nous savions comment Andarielle a réussi à corrompre nos sœurs, alors peut-être pourrions-nous lever le voile maléfique qui pèse sur leur esprit. »

« If we could only find out how Andariel has managed to corrupt our Sisters, then, perhaps, we could drive out the evil clouding their minds. »

« Certains soirs, nous contons de hauts faits autour du feu… et tentons d’oublier les terribles événements qui ont conduit à la perte du monastère. »

« Some evenings we gather at the bonfire to retell epic tales... and try to forget about the terrible events that led to losing the Monastery. »

« Tristram avait libéré le mal qui s’est ensuite abattu sur le pays. J’espère seulement que nous ne connaîtrons pas le même sort. »

« Perhaps Tristram deserved its fate... for letting Evil loose upon the land. I only hope we don't suffer the same. »

« Lorsque j’étais très jeune, Akara m’a parlé de ces amazones intrépides au combat et de leur science de la lance et de l’arc. J’aime à penser que nous autres Rogues avons beaucoup en commun avec vous les amazones. » (Amazone seulement)
« When I was very young, Akara told me tales of the Amazons' fearlessness in battle and of their skills with spears and bows. I like to think we Rogues have much in common with you Amazons. » (Amazon only)
WARRIV
Caravanier de style oriental.
Aller vers l’Est – Permet de partir vers l’Acte II une fois la quête 6 remplie.
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Introduction :

« Salut étranger. Je ne suis pas surpris de vous voir. Nombre d’aventuriers se sont risqués par ici depuis que les malheurs se sont abattus sur la région.

Vous avez entendu parler de la tragédie de Tristram ? On raconte que Diablo, le Seigneur de la Terreur, circule à nouveau librement dans le monde.

Je ne sais qu’en penser, mais il est vrai qu’un sinistre Rôdeur a emprunté cette route il y a quelques semaines. Il se dirigeait vers le passage gardé par le monastère Rogue dans la montagne. Ce n’était peut-être rien, mais c’est à ce moment que les problèmes ont commencé. Peu après son arrivée, les portes du monastère donnant accès au passage ont été fermées et des créatures mystérieuses ont décimé la région. Je ne bougerai pas d’ici tant que les portes seront fermées et que nous ne serons pas en sécurité en dehors du camp. J’espère reprendre la route de Lut Gholein avant que l’ombre qui s’est abattue sur Tristram nous détruise tous.

Si vous êtes encore en vie, je vous y emmènerai. Vous devriez parler avec Akara. Elle en saura peut-être plus. »

« Greetings, stranger. I'm not surprised to see your kind here. Many adventurers have traveled this way since the recent troubles began.

No doubt you've heard about the tragedy that befell the town of Tristram. Some say that Diablo, the Lord of Terror, walks the world again.

I don't know if I believe that, but a Dark Wanderer did travel this route a few weeks ago. He was headed east to the mountain pass guarded by the Rogue Monastery.

Maybe it's nothing, but evil seems to have trailed in his wake. You see, shortly after the Wanderer went through, the Monastery's Gates to the pass were closed and strange creatures began ravaging the countryside.

Until it's safer outside the camp and the gates are re-opened, I'll remain here with my caravan. I hope to leave for Lut Gholein before the shadow that fell over Tristram consumes us all. If you're still alive then, I'll take you along.

You should talk to Akara, too. She seems to be the leader of this camp. Maybe she can tell you more. »

« Bonjour, noble Paladin. Il y avait longtemps que je n’avais vu de membres de votre ordre à l’ouest. Je serai heureux de vous aider si je le peux.

Vous avez entendu parler de la tragédie de Tristram ? On raconte que Diablo, le Seigneur de la Terreur, circule à nouveau librement dans le monde. Je ne sais qu’en penser, mais il est vrai qu’un sinistre Rôdeur a emprunté cette route il y a quelques semaines. Il se dirigeait vers le passage gardé par le monastère Rogue dans la montagne. Ce n’était peut-être rien, mais c’est à ce moment que les problèmes ont commencé. Peu après son arrivée, les portes du monastère donnant accès au passage ont été fermées et des créatures mystérieuses ont décimé la région. Je ne bougerai pas d’ici tant que les portes seront fermées et que nous ne serons pas en sécurité en dehors du camp. J’espère reprendre la route de Lut Gholein avant que l’ombre qui s’est abattue sur Tristram nous détruise tous. Si vous êtes encore en vie, je vous y emmènerai. Vous devriez parler avec Akara. Elle en saura peut-être plus. » (Paladin seulement)
« Well met, noble Paladin. It's been a while since I've seen any of your kind in the west. It would be an honor to aid you in any way that I can.

No doubt you've heard about the tragedy that befell the town of Tristram. Some say that Diablo, the Lord of Terror, walks the world again.

I don't know if I believe that, but a Dark Wanderer did travel this route a few weeks ago. He was headed east to the mountain pass guarded by the Rogue Monastery.

Maybe it's nothing, but evil seems to have trailed in his wake. You see, shortly after the Wanderer went through, the Monastery's Gates to the pass were closed and strange creatures began ravaging the countryside.

Until it's safer outside the camp and the gates are re-opened, I'll remain here with my caravan. I hope to leave for Lut Gholein before the shadow that fell over Tristram consumes us all. If you're still alive then, I'll take you along.

You should talk to Akara, too. She seems to be the leader of this camp. Maybe she can tell you more. » (Paladin only)
Divers :

« Akara est la grande prêtresse des Rogues. Elle vend les quelques objets magiques en sa possession et peut même guérir les blessures. Elle est sage et vous aidera si elle le peut. »

« Akara is the Rogues' High Priestess. She sells the few magic items in her possession and can even heal your wounds. She is very wise and will help you if she can. »

« Cain semble posséder une grande connaissance du surnaturel. Moi je préfère ne pas en savoir trop… »

« Cain seems to have great wisdom regarding the supernatural. I hope I never live to be that wise... »

« Charsi semble être une fille charmante. C’est elle qui forge et vend les armes et les armures dans la région. »

« Charsi seems to be a very sweet girl. She's the smith around here and can help you by trading weapons and armor. »

« Gheed est un colporteur à la moralité douteuse qui accompagne ma caravane vers l’Orient. Il vend et achète toutes sortes de choses.

Il est cupide mais ses articles sont irréprochables. Restez très éveillé si vous négociez avec lui. »

« Gheed is a wandering merchant of questionable character who is traveling along with my caravan to the East. He will buy and sell most anything.

He's greedy, but his wares are beyond reproach. I would suggest keeping both eyes open when you deal with him. »

« La fougueuse Kashya commande les archers Rogues sur le champ de bataille. J’ai rarement eu l’occasion de lui parler, mais je n’ai pas l’impression qu’elle apprécie beaucoup les étrangers. »

« The fiery Kashya commands the Rogue archers in battle. I've only spoken to her a few times, though. I get the feeling that she doesn't like outsiders very much. »

« Il est facile de se perdre dans les étendues désertiques qui bordent la route de la Citadelle. Une fois arrivé aux Pierres de Cairn, souvenez-vous que le chemin se poursuit à travers les grottes. »

« It's easy to become lost in the wilderness on the way to the Citadel. After you have come to the Cairn Stones, you must remember that the path continues through the caves. »

« A l’Orient se trouvent des terres mystérieuses… mais aussi le joyau du désert, la ville de Lut Gholein. »

« To the east are lands of great mystery... and the Jewel City of the Desert, Lut Gholein. »

« Je vous accompagnerai volontiers vers l’Orient si vous réussissez à chasser le mal du Monastère. Les Rogues pourront ensuite rouvrir le passage à travers les montagnes. »

« I'll gladly take you eastward, if you can drive the Evil from the Monastery. Then, the Rogues may re-open the pass through the mountains. »

« Je conduis ma caravane à travers le désert de l’Orient depuis plus de vingt ans. J’ai essuyé plus d’attaques de bandits et de hors-la-loi que je ne puis m’en souvenir, mais jamais lorsque j’étais accompagné d’un Paladin. En réalité, votre ordre m’a évité de perdre une petite fortune au fil des années. J’espère que vous découvrirez ce qui se trame dans la région et que vous réussirez à ouvrir les portes de l’Orient. » (Paladin seulement)
« I've been leading my trade caravan across the eastern deserts for more than twenty years now. I've been attacked by bandits and outlaws more times than I can remember. But never when a Paladin accompanied me.

Indeed, your Order has saved me from losing a small fortune over the years. I just hope you can discover what's going on around here and get the Gates to the East opened up! » (Paladin only)
Quête 1 : Le Repaire du Mal

Donnée par Akara :
« Au beau milieu de la jungle, vous trouverez un endroit maudit. Les éclaireurs Rogue de Kashya nous ont dit qu’une des grottes est peuplée de créatures revenues d’entre-les-morts. Je crains qu’elles ne se regroupent pour lancer une attaque contre notre camp. Si vous voulez vraiment nous aider, trouvez et détruisez ces abominations. Que le grand Œil veille sur vous. »

« There is a place of great evil in the wilderness. Kashya's Rogue scouts have informed me that a cave nearby is filled with shadowy creatures and horrors from beyond the grave.

I fear that these creatures are massing for an attack against our encampment. If you are sincere about helping us, find the dark labyrinth and destroy the foul beasts.

May the Great Eye watch over you. »

Après l’exposé de la quête :
Akara : « Presque toutes nos unités d’éclaireurs Rogues ont péri en cet horrible endroit. Nous ne pouvons pas nous permettre d’en perdre d’autres. Si vous décidez de pénétrer dans l’Antre du démon, vous serez seul. »

Akara : « I should add that many Rogue scouts have died in that horrible place. We cannot afford to lose any more. If you choose to enter that Den of Evil, you must do so alone. »

Cain : pas de message même s’il est présent au Camp des Rogues (chronologie des quêtes).

Charsi : « Les monstres qui hantaient les cavernes ont commencé à remonter à la surface. Faites attention. »

Dans la version anglaise il y a un deuxième message de Charsi : « Vous semblez être un noble guerrier. J’espère que vous pourrez nous aider. »
Charsi (1) : « The beasts from the cave have begun to roam throughout the countryside. You'd better be careful out there. »

Charsi (2) : « You seem like a noble warrior. I hope you can help us. »

Gheed : « Quelle grande âme vous faites, en vérité ! Plutôt jeter mon sceptre sacré aux orties que d’avancer d’un pas dans cette caverne. »

Gheed : « You're a brave soul! I'd sooner thrust my sacred scepter into the foulest, carbuncular trull than set one boot into that cave. »

Kashya : « Les démons de cette caverne ont emporté nombre de mes meilleurs archers. Je ne sais comment vous allez vous y prendre ! »

Kashya : « The demons in that cave have claimed many of my finest archers. I wonder how you will fare! »

Warriv : « Celui qui cherche la grotte court à sa perte. »

Warriv : « One who seeks that cave, seeks death. »

Retour plus tard :
Akara : « Votre mission ne sera terminée que lorsque tous les démons de cette grotte auront été éliminés. »

Akara : « Your task is not complete until you have killed all the demons in that cave. »

Cain : pas de message même s’il est présent au Camp des Rogues (chronologie des quêtes).

Charsi : « Vous n’avez pas fini dans les cavernes ? Il vous manque quelque chose ? »

Charsi : « You haven't cleared the cave, yet? Do you need anything? »

Gheed : « Encore des démons dans cette caverne, hein ? Vous pourriez avoir l’usage d’une nouvelle arme. »

Gheed : « Demons still befouling that cave, huh? I think you might need a new weapon. »

Kashya : « Vous feriez mieux de vous en sortir. Votre réputation est en jeu. »

Kashya : « You'd better come through on this. Your reputation depends on it. »

Warriv : « Celui qui hésite, le fait avec raison. »

Warriv : « One who hesitates... does so with good reason. »

Quête accomplie :

Akara : « Vous avez rayé cette grotte infernale de la carte. Vous avez ma confiance et vous m’avez redonné foi en l’humanité.

En guise de récompense, nous vous permettons d’améliorer le sort de votre choix. »

Akara : « You have cleansed the Den of Evil. You've earned my trust and may yet restore my faith in humanity.

Your reward is training in the skill of your choice. »

Cain : pas de message même s’il est présent au Camp des Rogues (chronologie des quêtes).

Charsi : « Vous êtes courageux et adroit. Akara avait tort de se faire du souci. »

Charsi : « You are truly brave and skillful... Akara was worried about you. »

Gheed : « Comme on dit, un bon démon est un démon mort.

Au fait, vous n’avez pas trouvé quelque chose de vendable dans cette caverne ? »

Gheed : « The only good demon is a dead one, I say.

By the way, did you happen to find anything in that cave you'd like to sell? »

Kashya : « Hmm. Je suis surprise que vous ayez survécu à ce test. Allez voir Akara : peut-être vous récompensera-t-elle. »

Kashya : « Hmm. I'm surprised you survived that test, outlander. Go see Akara. She may reward you. »

Warriv : « … Ce qui ne tue pas, rend plus fort. »

Warriv : « ... That which does not kill you makes you stronger. »

Quête 2 : Le Cimetière de Sœurs

Donnée par Kashya (après quête 1) :

« Mes Rogues m’apprennent une funeste nouvelle au sujet du cimetière du monastère.
Il semble qu’Andarielle ne se contente plus de prendre nos vies… Blood Raven, l’un de nos meilleurs officiers dans la bataille contre Diablo à Tristram, fut aussi l’une des premières à être corrompue par Andarielle.

Elle est maintenant au cimetière, en train de lever une armée de zombies à l’aide des cadavres de nos sœurs.

Nous ne pouvons supporter une telle profanation ! Si vous être notre allié, aidez-nous à la détruire. »

« My Rogue scouts have just reported an abomination in the Monastery graveyard!

Apparently, Andariel is not content to take only our living. Blood Raven, one of our finest captains in the battle against Diablo at Tristram, was also one of the first to be corrupted by Andariel.

Now, you'll find her in the Monastery graveyard raising our dead as zombies!

We cannot abide this defilement! If you are truly our ally, you will help us destroy her. »

Après l’exposé de la quête :

Akara : « Blood Raven a vaillamment combattu Diablo dans les catacombes de Tristram… Elle en est revenue changée. Nous savons maintenant, qu’elle portait en elle une influence maléfique. »
Akara : « Blood Raven fought valiantly against Diablo in the catacombs beneath Tristram… She was never quite the same afterwards. It is now obvious she brought an evil influence back with her. »

Cain : pas de message même s’il est présent au Camp des Rogues (chronologie des quêtes).

Charsi : « Blood Raven dirigeait un groupe de Rogues qui a combattu Diablo. »
Charsi : « Blood Raven was the leader of a Rogue band that once fought Diablo at Tristram. »

Gheed : « Désolé… Les morts-vivants sont mauvais pour le commerce. Sans façon, vraiment. »
Gheed : « I'm sorry… The undead are bad for trade. I have a strict no-return policy. »

Kashya : « La mort n’a en rien affaibli l’art du combat de Blood Raven. Elle serait plutôt plus dangereuse que jamais. »
Kashya : « Death has done nothing to weaken Blood Raven's combat skills. If anything, she's more deadly than ever. »

Warriv : « Hmmm…

Comment tuer ce qui est déjà mort ? »
Warriv : « Hmmm…

How can one kill what is already dead? »

Retour plus tard :

Akara : « Si vous ne tuez pas Blood Raven, notre Ordre disparaîtra à jamais. »
Akara : « If you fail to destroy Blood Raven, I fear that our Order will perish forever. »

Cain : pas de message même s’il est présent au Camp des Rogues (chronologie des quêtes).

Charsi : « Akara avait eu un mauvais pressentiment avant même l’assaut d’Andarielle. Elle pensait que Blood Raven avait rencontré le mal dans les sous-sols de Tristram.

Nous aurions dû réagir tout de suite… »
Charsi : « Akara felt something was wrong even before Andariel descended upon us. She feared that Blood Raven had stumbled upon some evil force beneath Tristram.

I wish we had acted then... »

Gheed : « Je me demande si cette vieille pie de Melra est dans le lot des morts-vivants ? Quelle vipère celle-là. »
Gheed : « I wonder if that old gossip, Melra, is among the undead? Oh, she had dirt on everybody. »

Kashya : « Chaque instant d’hésitation ajoute une sœur mort-vivante dans les rangs de Blood Raven. »
Kashya : « Each moment you delay adds another undead Sister to Blood Raven's army. »

Warriv : « Lorsque les morts s’en prennent aux vivants, la terreur dépasse l’entendement. »
Warriv : « When the dead return to prey upon the living, it is a terror beyond understanding. »

Quête accomplie :

Akara : « Blood Raven pensait qu’Andarielle était la Mère supérieure de l’œil Aveugle ? Quel odieux subterfuge ! Cela explique comment nos sœurs ont été dupées. Andarielle devra payer pour ce sacrilège ! »
Dans la version anglaise le message est plus court, il correspond à la dernière phrase.

Akara : « Andariel must be made to pay for her sacrilege! »

Cain : pas de message même s’il est présent au Camp des Rogues (chronologie des quêtes).

Charsi : « Kashya veut vous remercier d’avoir vaincu Blood Raven. Vous avez fait ce qu’il fallait. Elle fut une amie, autrefois… »
Charsi : « Kashya wishes to reward you for your defeat of Blood Raven. I thank you, too, even though Blood Raven was once my friend. »

Gheed : « Certaines de ces filles avaient moins fière allure l’autre fois. »
Gheed : « Some of those gals weren't so nice the first time around. »

Kashya : « J’ai peine à croire que vous ayez vaincu Blood Raven.

Elle fut ma meilleure amie, mais je prie pour que son âme damnée soit bannie à jamais.

Vous avez gagné mon estime… et le soutien des Rogues. Quelques-uns de mes meilleurs éléments sont à votre disposition. »
Kashya : « I can hardly believe that you've defeated Blood Raven!

Though she was once my closest friend, I pray that her tortured spirit remains banished forever.

You have earned my respect, stranger... and the allegiance of the Rogues. I have placed several of my best warriors at your disposal. »

Warriv : « Vous avez bien agi, étranger. J’espère que vos efforts seront récompensés. »
Warriv : « You've done well, stranger. I hope all your efforts are worth it. »

Quête 3 : A la recherche de Cain

Donnée par Akara (après quête 2) :

« Nous avons affaire à un Démon aussi insondable que puissant.
Seul Deckard Cain, un sage de l’Ordre Horadrim, versé dans les arcanes de la magie et de l’histoire, pourrait nous aider…

Vous devez aller le chercher à Tristram. Je prie qu’il soit encore en vie. »

« It is clear that we are facing an Evil difficult to comprehend, let alone combat.

There is only one Horadrim sage, schooled in the most arcane history and lore, who could advise us... His name is Deckard Cain.

You must go to Tristram and find him, my friend. I pray that he still lives. »

Après l’exposé de la quête :

Akara : « Vous ne pouvez marcher jusqu’à Tristram… Cain serait mort avant votre arrivée. Il existe un portail magique qui vous y mènerait en un instant.

Pour l’activer, vous devez vous tenir à l’intérieur du cercle des Pierres de Cairn et les toucher dans un ordre précis. Cet ordre est décrit dans les runes gravées sur l’Arbre d’Inifuss.

Trouvez cet arbre et rapportez-moi son écorce. Je décrypterai les runes pour vous révéler le secret des pierres. »
Akara : « Tristram is too far to journey by foot... Cain would likely be dead, when you arrived. However, there is a magical portal that will take you there instantly.

To open it, one must stand within the circle of Cairn Stones and touch them in a certain order. The proper order can be found in the runes written on the bark of the Tree of Inifuss.

You must find the sacred Tree of Inifuss and bring back its bark. I will translate the runes to unlock the Stones' mystic pattern. »

Cain : pas de message car le ramener est le but de la quête !
Charsi : « Si vous rapportez l’écorce de l’Arbre d’Inifuss, Akara vous dira comment aller à Tristram. »
Charsi : « If you bring back the bark of Inifuss, Akara will tell you how to get to Tristram. »

Gheed : « Plutôt me plonger dans l’un de mes tonneaux de bière qu’aller à Tristram ! »
Gheed : « I would sooner micturate in a tankard of my own ale than journey to Tristram! »

Kashya : « L’écorce d’Inifuss recèle des runes mystiques.

Akara peut les traduire… et nous venger ! »
Kashya : « The bark of Inifuss holds mystical runes.

Akara can translate them... into our revenge! »

Warriv : « Il y a plusieurs mois, j’ai rencontré des survivants de Tristram. Ils disent que Cain était devenu à moitié fou et incapable de distinguer la réalité de la fiction. »
Warriv : « Months ago, I came across a few survivors from Tristram. They said that Cain had gone half-mad and could no longer distinguish fact from fantasy. »

Retour plus tard :

Akara : « Comment trouverez-vous Cain si vous n’allez pas à Tristram ? Trouver l’Arbre d’Inifuss n’est que la première étape de votre quête. »
Akara : « How will you find Cain without going to Tristram? Finding the Tree of Inifuss is the first step on your journey. »

Cain : pas de message car le ramener est le but de la quête !
Charsi : « Sans l’écorce d’Inifuss, vous ne trouverez pas Cain. »
Charsi : « Without the bark of Inifuss you can't find Cain. »

Gheed : « C’était pas le bon arbre, hein ? Vous le trouverez, continuez à chercher. »
Gheed : « Barking up the wrong tree, huh? You'll find it, just keep looking. »

Kashya : « L’arbre d’Inifuss est difficile à trouver, mais vous le reconnaîtrez quand vous le verrez. »
Kashya : « The Tree of Inifuss is hard to find, but you'll know it when you see it. »

Warriv : « Celui qui cherche ce qu’il ne peut trouver doit puiser en lui l’inspiration… ou chercher mieux ! »
Warriv : « He who seeks that which cannot be found must look inside himself for further guidance… or look harder! »

Retour avec parchemin :

Akara : « Ah, très bien. J’ai traduit les runes de ce parchemin. Vous devez toucher les Pierres de Cairn dans l’ordre inscrit ici. »
Akara : « Ah, very good. I have translated the runes on this scroll. You must find the Cairn Stones and touch them in the order that I have written. »

Cain : pas de message car le ramener est le but de la quête !
Charsi : « Apportez ceci à Akara. Elle seule peut comprendre. »
Charsi : « Get this to Akara.

Only she can understand it. »

Gheed : « Ecoutez, l’ami, je fais commerce de bien des choses, mais l’écorce, faut pas pousser, d’accord ? »
Gheed : « Look, friend... I trade a lot of strange items, but I'm not going to start dealing in bark. Okay? »

Kashya : « Grâce à ce parchemin, vous pouvez ouvrir un portail vers Tristram. Seule Akara peut en décrypter la formule. »
Kashya : « With this scroll you may open a portal back to Tristram. Only Akara can decipher its logic. »

Warriv : « Pour moi, c’est du charabia. Akara comprendra peut-être. »
Warriv : « This looks like gibberish to me. Akara may know what to make of it. »

Retour plus tard :

Akara : « S’il est toujours vivant, Deckard Cain doit être en grand danger ! Allez vite à Tristram avant que tout ne soit perdu. »
Akara : « If he still lives, Deckard Cain may be in grave peril! You must hurry to Tristram before all is lost! »

Cain : pas de message car le ramener est le but de la quête !
Charsi : « Tristram a été détruite. Sans l’aide de Cain, nous subirons le même sort. »
Charsi : « I have heard that Tristram is now in ruins! Without Cain I fear for the ruin of all of us. »

Gheed : « Il paraît que Tristram ressemble à un banquet après une noce barbare… J’attends un peu pour assister à votre retour glorieux. »
Gheed : « I'm told that Tristram now resembles a mead hall... after a Barbarian wedding! I will wait here for your most glorious return. »

Kashya : « Deckard Cain a des informations importantes au sujet du mal que nous affrontons. Il vous faut le trouver. »
Kashya : « Deckard Cain has crucial knowledge about the Evils we face. You must find him! »

Warriv : « Il est trop dangereux de voyager vers Tristram. Je ne partirai pas d’ici avant que la voie soit libre. »
Warriv : « It is too dangerous to travel to Tristram. I won't be leaving here until the way is clear! »

Quête accomplie :

Akara : « Vous avez risqué votre vie pour sauver Cain. Nous vous en remercions. Nous devons lui demander conseil au plus vite. »
Akara : « You have risked your life to rescue Cain. For that we thank you. 

We must seek his counsel immediately. »

Cain (1) : « Pour vous prouver ma gratitude, je vais identifier les objets en votre possession. »

Cain (2) : « Je n’ai malheureusement rien pu faire pour empêcher le désastre qui s’est abattu sur Tristram. Nos pires craintes se sont réalisées. Diablo, le Seigneur de la Terreur, est à nouveau libre. Comme vous le savez, Diablo fut vaincu dans les souterrains de Tristram. Lorsque notre champion ressortit, il fut fêté comme il le méritait. Cependant, au fil des jours il devint distant. Il s’isolait et semblait sombrer dans la mélancolie. C’était compréhensible, après les épreuves qu’il avait traversées. Il était de plus en plus tourmenté. Chaque nuit, il se réveillait en hurlant des propos incohérents sur l’Orient. Un matin, il avait disparu et, peu de temps après, Tristram subit l’assaut d’armées démoniaques. Les victimes furent nombreuses. On me laissa pour mort dans cette maudite cage. Je suis convaincu que le héros de Tristram n’était autre que l’étrange Rôdeur qui passa ici avant la chute du monastère. Pire encore, je crains que l’esprit de Diablo ait pris possession de celui qui voulut le terrasser. Si j’ai vu juste, Diablo est maintenant plus puissant que jamais. Arrêtez-le ou nous sommes tous perdus. »
Cain (1) : « As a token of my gratitude, I will identify items for you at no charge. »

Cain (2) : « Regrettably, I could do nothing to prevent the disaster which devastated Tristram. It would appear that our greatest fears have come to pass. Diablo, the Lord of Terror, has once again been set loose upon the world!

As you know, some time ago Diablo was slain beneath Tristram. And when our hero emerged triumphant from the labyrinth beneath town, we held a grand celebration that lasted several days.

Yet, as the weeks passed, our hero became increasingly aloof. He kept his distance from the rest of the townsfolk and seemed to lapse into a dark, brooding depression. I thought that perhaps his ordeal had been so disturbing that he simply could not put it out of his mind.

The hero seemed more tormented every passing day. I remember he awoke many times -- screaming in the night -- always something about 'the East'.

One day, he simply left. And shortly thereafter Tristram was attacked by legions of foul demons. Many were slain, and the demons left me to die in that cursed cage.

I believe now that Tristram's hero was that Dark Wanderer who passed this way before the Monastery fell.

I fear even worse, my friend... I fear that Diablo has taken possession of the hero who sought to slay him. If true, Diablo will become more powerful than ever before.

You must stop him or all will be lost. »

Charsi : « Akara désire vous remercier d’avoir ramené Deckard Cain. »
Charsi : « Akara wishes to reward you for your bravery in returning Deckard Cain. »

Gheed : « Ah voici Cain, ah ah ! Encore un client. Cela me procure presque autant de plaisir que lorsque cette jeunette me proposa de me payer en nature ! »
Gheed : « Ah, Cain is here... another customer. I haven't been this pleased since a love-starved maiden let down a bit more than her hair. »

Kashya : « Vous m’étonnez encore. Les sœurs vous sont reconnaissantes de nous avoir amené Cain. Allez voir Akara. Je pense qu’elle a quelque chose à vous dire. »
Kashya : « Again, you amaze me, outlander.

The Sisterhood is grateful to you for delivering Cain to us. I believe Akara has something to tell you. »

Warriv : « Seul un aventurier courageux pouvait ramener Deckard Cain. Akara récompensera votre bravoure. »
Warriv : « Only a brave adventurer could return with Deckard Cain. Akara has a reward for your valor. »

Quête 4 : La Tour Oubliée

Donnée par la lecture du livre moisi du Champ de pierres :

« Or donc il advint que la Comtesse, qui se baigna dans le sang revigorant d’une centaine de vierges, fut enterrée vive. Son château, théâtre de tant de cruautés, tomba rapidement en ruines. Tout ce qu’il en reste est une tour solitaire, s’élevant au-dessus des donjons enfouis, dans une région sauvage abandonnée de Dieu, tel un monument à la gloire du Mal. La fortune de la Comtesse aurait été distribuée au clergé, mais certains prétendent qu’il reste des trésors enfouis au milieu des crânes pourrissants, témoins muets de l’inhumanité des créatures humaines. »

« ... And so it came to pass that the Countess, who once bathed in the rejuvenating blood of a hundred virgins, was buried alive… And her castle in which so many cruel deeds took place fell rapidly into ruin. Rising over the buried dungeons in that god-forsaken wilderness, a solitary tower, like some monument to Evil, is all that remains.

The Countess' fortune was believed to be divided among the clergy, although some say that more remains unfound, still buried alongside the rotting skulls that bear mute witness to the inhumanity of the human creature. »

Après l’exposé de la quête :

Akara : « Le danger ne tient pas seulement au bâtiment, nombreux sont ceux qui une fois à l’intérieur, succombent aux miasmes mortels. »
Akara : « The dangers there are not solely architectural. Once inside that wretched place, many succumb to a vile miasma. »

Cain : « Cette tour indique un grand danger. Le poète dit que la souffrance y atteignit son paroxysme. »
Cain : « That tower marks a place of danger. There is an epic poem about it... How much sorrow one can stand was tested there. »

Charsi : « Cette ancienne tour est une véritable ruine. Des Sœurs sont mortes écrasées par un pan d’escalier. »
Charsi : « That old tower is as rotten on the inside as it appears on the outside. I heard that several Sisters came to a gruesome end when a stairwell collapsed on them. »

Gheed : « Bah ! Tout le trésor que vous trouverez là, c’est un monceau de vermine ! »
Gheed : « The only wealth you're likely to find there is a wealth of vermin. »

Kashya : « On parle de trésors, mais tout ce que nous avons trouvé, c’est la mort, la folie et la déception. »
Kashya : « The tome speaks of treasure. Yet, all we have found are death, delirium, and disappointment. »

Warriv : « Les rumeurs de trésor sont comme toutes les rumeurs. Elles font rêver les imbéciles. »
Warriv : « Rumors of treasure are no different from rumors of any other kind. They hold false promise to those who should know better. »

Retour plus tard :

Akara : « Je ne peux rien vous dire de plus sur cette tour antique. »
Akara : « There is no more I can tell you about that ancient tower. »

Cain : « Voici mon seul conseil : entrer et ressortir le plus vite possible. »
Cain : « Quickly in and quickly out is all the advice I can give you. »

Charsi : « Vous n’allez pas abandonner ? »
Charsi : « You're not ready to give up, are you? »

Gheed : « Vous me rappelez mes hémorroïdes, ils me tracassent à chaque fois que je m’assoie. »
Gheed : « Guess what! I've named a boil on my ass after you. It, too, bothers me every time I sit down. »

Kashya : « Avez-vous subitement perdu tout attrait pour la richesse ? »
Kashya : « Have you suddenly lost your taste for wealth? »

Warriv : « Mieux vaut une poche vide qu’une tombe pleine… »
Warriv : « Better an empty pocket than a full grave. »

Quête accomplie :

Akara : « Je pensais que cette histoire de trésor caché dans la tour n’était qu’une légende. Je suis heureuse que ce trésor vous ait été utile pour sauver nos Sœurs. »
Akara : « I thought the stories of treasure in the tower were nothing but lies. I am glad you found something of value in that death-trap. Would that our Sisters had been so fortunate. »

Cain : « Bien, mon ami. L’alliance du courage et de la chance s’est révélée profitable. »
Cain : « Well done, my friend. Courage and opportunity together have created in you a kind of alchemy. »

Charsi : « Ce trésor vous sera utile au cours de votre long voyage. »
Charsi : « Those riches will serve you well on the long road ahead. »

Gheed : « Les conseils de Warriv sont comme les flatulences, ça sent mauvais un moment, puis ça disparaît ! »
Gheed : « Warriv's advice is like corpse gas; it befouls the air for a moment and then it disappears. »

Kashya : « Votre récompense est méritée. Pour nous, la tour n’était qu’une pierre tombale érigée au-dessus d’une tombe oubliée. »
Kashya : « Your rewards are well-earned. To us, the tower was nothing more than a headstone looming over a long forgotten grave. »

Warriv : « N’oublie pas : la richesse n’a pas plus de substance qu’un nuage et disparaît aussi vite. Oublie Gheed. »
Warriv : « Remember. Wealth is as insubstantial as a cloud and passes as quickly. Ignore Gheed. All that twitters is not bold. »

Quête 5 : Outils du commerce

Donnée par Charsi (après quête 3 ou 4, la première terminée) :

« Lorsque je me suis enfuie du Monastère, j’ai oublié le Marteau d’Horadrim, un outil magique. Si vous le retrouvez, je pourrai améliorer vos équipements. »
« When I fled the Monastery, I left behind the Horadric Malus, my enchanted smithing hammer. If you can retrieve it for me, I'll use its magic to strengthen your equipment. »

Après l’exposé de la quête :

Akara : « Récupérer le Marteau d’Horadrim ne sera pas une tâche de tout repos. Notre Monastère est peuplé de créatures infernales et insatiables. »
Akara : « The retrieval of the Horadric Malus is not without risk. Our Monastery is filled with voracious hellspawn. You'd best be careful, my friend. »

Cain : « Le marteau a été créé et ensorcelé par d’anciens guerriers Horadrims au cours des guerres des péchés. Le marteau fut ensuite confié à la Sororité gardant le passage vers l’Orient. »
Cain : « The Malus was forged and enchanted by the ancient Horadric Mages during the Sin Wars. When their union dissolved, the Malus was entrusted to the Sisterhood guarding the pass into the East. »

Charsi : « Le Monastère surprend même ceux qui le connaissent. Faites attention. »
Charsi : « The Monastery can confuse even those who know it well. Stay alert in there. »

Gheed : « Charsi ne parle que de ce Marteau d’Horadrim, et entre elle et vous, mes oreilles ont besoin de repos. Retrouvez-le vite et rapportez-le. »
Dans la version anglaise il y a un deuxième message de Gheed : « J’ai offert mon phallus nomade, mais en vain. » (jeu de mots intraduisible)
Gheed (1) : « Charsi talks of nothing anymore, but this Horadric Malus. Between you and her my ears need a rest.

Just find it and bring it back quickly. »

Gheed (2) : « I have offered my nomadic phallus, but to no avail. »

Kashya : « Charsi gaspille son temps et son talent avec un marteau médiocre. Si elle avait le Marteau d’Horadrim, elle pourrait faire chanter l’acier et vous forger une armure aussi impénétrable que le grand œil. »
Kashya : « Charsi is wasting her time and talents using an inferior hammer! Had she the Horadric Malus, she could make the steel sing and craft you a suit of armor as impenetrable as the Great Eye. »

Warriv : « Comme l’archer a besoin d’un arc et de flèches, Charsi a besoin du Marteau d’Horadrim pour exercer son métier. »
Warriv : « Just as an archer needs bow and arrow, or a draughtsman pen and paper, so Charsi needs the Horadric Malus with which to ply her trade. »

Retour plus tard :

Akara : « Une simple quête vous met en échec… vous ne serez pas à la hauteur de ce qui vous attend. »
Akara : « If you can't carry out this quest, how will you face the greater evils ahead? »

Cain : « Hmm, vous n’avez pas encore retrouvé le marteau. Cherchez dans le campement… C’est là que les Rogues avaient installé leur forge. »
Cain : « The Malus has eluded you so far. Well, search thoroughly in the Barracks… That is where the Rogues kept their forge. »

Charsi : « Le Marteau d’Horadrim est un artefact puissant. Pouvez-vous me le rapporter ? »
Charsi : « The Malus is a Horadric artifact of great power. Please bring it back. »

Gheed : « J’ai entendu dire que vous deveniez marteau, ha ha ha ! »
Gheed : « I have heard that you bear us no Malus. »

Kashya : « Se battre contre Andarielle requiert plus qu’une peau dure et une volonté de fer. Il vous faudra armes et armure forgées avec un marteau enchanté. »
Kashya : « To do battle with Andariel requires more than thick skin and a strong will. You'll want armor and weaponry forged with the hammer's enchantments. »

Warriv : « Vous n’aurez pas de meilleure occasion de dégainer votre lame ! »
Warriv : « What better opportunity to show your mettle? »

Quête accomplie :

Akara : « Bien, mon ami ! Mais gardez à l’esprit que récupérer le Marteau d’Horadrim n’est que la première étape. »
Akara : « Well done, my friend. But remember, the return of the Horadric Malus is but one step in reclaiming the Monastery. »

Cain : « Les effets du marteau sont imprévisibles, mais cet objet œuvre toujours pour le Bien. »
Cain : « The magical effects imbued by the Malus are impossible to predict, but are always to the good. »

Charsi : « Pour vous remercier d’avoir retrouvé le Marteau d’Horadrim, je vais doter un de vos objets de pouvoirs magiques. »
Charsi : « Oh! Thanks so much for returning the Horadric Malus! I will now imbue one of your items with magical powers. »

Gheed : « Je crains qu’il ne soit trop tard pour retirer ce que j’ai dit ! »
Gheed : « I guess it's too late to take back some of the names I called you. »

Kashya : « Maintenant que le Marteau d’Horadrim est à nouveau en notre possession, nous allons l’utiliser pour frapper un grand coup contre le mal qui sévit sur cette terre. »
Kashya : « Now that the Horadric Malus is back in our possession, we shall use it to deliver a great blow against the Evil which torments this land. »

Warriv : « Je suis heureux que le marteau soit de retour, et vous avec. »
Warriv : « I am glad the hammer has returned and you with it. »

Quête 6 : Le Carnage des Sœurs

Donnée par Cain (après quête 5) :
« Andarielle, reine des Enfers est notre adversaire. C’est elle qui a ensorcelé la Sororité de L’Oeil Aveugle et profané son Monastère. Voilà un bien mauvais présage. D’anciens textes de l’Ordre Horadrim affirment qu’Andarielle et d’autres Démons inférieurs renversèrent les Démons Originels, Diablo, Méphisto et Baal, et les bannirent vers notre monde. Ils semèrent ici bas souffrance et chaos avant d’être emprisonnés grâce aux Pierres d’âmes. La présence d’Andarielle ici-bas pourrait signifier que les forces infernales sont réconciliées avec Diablo et ses frères. Si tel est le cas, je tremble pour nous. Tuez-la avant que le Monastère ne devienne un avant-poste des Enfers nous barrant la route de l’Orient. »
« It is certain that we face the demon queen, Andariel, who has corrupted the Rogue Sisterhood and defiled their ancestral Monastery. This does not bode well for us, my friend.

Ancient Horadric texts record that Andariel and the other Lesser Evils once overthrew the three Prime Evils -- Diablo, Mephisto and Baal -- banishing them from Hell to our world. Here, they caused mankind untold anguish and suffering before they were finally bound within the Soulstones.

Andariel's presence here could mean that the forces of Hell are once again aligned behind Diablo and his Brothers. If this is true, then I fear for us all.

You must kill her before the Monastery becomes a permanent outpost of Hell and the way east lost forever. »

Après l’exposé de la quête :

Akara : « Andarielle a profané tout ce qui nous était cher. Elle ne doit plus servir Diablo. Vous devez la détruire et libérer notre Ordre de son emprise. »
Akara : « Andariel has desecrated all we hold dear. She must not be permitted to serve Diablo.

Destroy her! Her corruption of our Order must be undone! »

Cain : « En se dirigeant vers l’Orient, Diablo veut vous tendre un piège. Le seul point de passage est le Monastère. Diablo a dû demander à Andarielle d’arrêter ses poursuivants. Or, elle cherche à gagner les faveurs de Diablo… Les Démons inférieurs ne ratent jamais une occasion de s’allier avec les puissants. »
Cain : « Diablo is heading east for some foul purpose. And the only passage east is through the Monastery gate. Obviously, Diablo summoned Andariel to block any pursuit.

For her part Andariel hopes to win Diablo's favor... the lesser demons are always vying for positions of power within the unholy hierarchy! »

Charsi : « Renvoyez Andarielle en enfer. »
Charsi : « Send Andariel back to the Hell she came from! »

Gheed : « Vous en avez après Andarielle ! Euh, une roue de mon chariot montre des signes de faiblesse. Si on me cherche, je suis dessous ! »
Gheed : « You're going after Andariel?

... One of my wagon wheels is in need of repair. I'll be under the wagon, if I'm needed. »

Kashya : « Je puis imaginer mille façons de tuer Andarielle. Vous n’avez qu’à en choisir une. »
Kashya : « I can imagine a thousand different ways to kill Andariel. You need only choose one. »

Warriv : « Les cartographes nous enseignent que la distance la plus courte entre deux points est la ligne droite. Notre route est une ligne qui traverse le monastère, le bastion d’Andarielle. »
Warriv : « The mapmakers tell us the shortest distance between two points is a straight line.

Our way east is a line that runs through Andariel's stronghold, the Monastery. »

Retour plus tard :

Akara : « Vous avez tant fait pour nous. Il semble que cela n’ait fait que décupler la fureur d’Andarielle. Elle veut notre mort. Vous devez la détruire avant que son armée ne soit trop puissante. »
Akara : « You have done much to help us, but I sense that this has only fueled Andariel's fury. She will not stop until we are all dead.

You must kill Andariel before her army can gain the upper hand. »

Cain : « Andarielle agit pour le compte de Diablo. Elle doit arrêter tous ceux qui pourraient le suivre. C’est pour cela que vous devez la vaincre. D’anciennes légendes disent que bien qu’elle ait été engendrée dans les Flammes de l’Enfer, Andarielle redoute le feu. »
Cain : « It is clear that Andariel is acting on behalf of Diablo to prevent anyone from following him eastward. Her defeat would allow you to continue the pursuit.

Ancient lore has it that while Andariel was spawned in the Burning Hells, she is not fond of fire. »

Charsi : « C’est le moment de prouver que vous êtes bien un héros. »
Charsi : « If you are the hero that you seem to be, now is the time to prove it. »

Gheed : « Vous êtes tombé sur la Reine des démons ? Il paraît qu’elle est très belle, enfin, pour une vierge de l’angoisse. »
Gheed : « Have you stumbled upon that Demon Queen, yet? I hear she's quite the beauty... as far as Maidens of Anguish go, that is. »

Kashya : « Deckard Cain a des informations importantes au sujet d’Andarielle. »
Kashya : « Deckard Cain has important information about Andariel. »

Warriv : « Puis-je vous rappeler que la caravane ne reprendra sa route vers l’Orient que si le monastère est sans danger ? »
Warriv : « May I remind you that my caravan can only go east, if the Monastery is cleansed? »

Quête accomplie :

Akara : « Enfin, nous pouvons nous réjouir, grâce à vous. Pourvu qu’un jour, notre Ordre retrouve sa gloire passée. Soyez béni et remercié, mon ami. »
Akara : « Finally, we may rejoice!

We owe you a debt we can never repay. I only hope that in time we will be able to rebuild our Order. 

All our thanks go with you, my friend. »

Cain : « C’est une grande victoire, mais d’autres batailles nous attendent. Je vous prêterai main-forte au cours de votre voyage. N’oubliez pas que Diablo est toujours dans le désert, occupé à une mystérieuse quête. Notre cauchemar ne se terminera que lorsque vous trouverez ce qu’il cherche. »
Cain : « This is a great victory indeed, but many more battles await. I will accompany you on your journey, lending what assistance I can...

Remember... Diablo is still out there, seeking something in the desert. I'm afraid that this nightmare will not end until you find what it is that he seeks. »

Charsi : « Je suppose que vous prenez la route de l’Orient… N’hésitez pas à revenir me voir. »
Charsi : « You'll probably go east now... It was good to know you. I hope you'll come back if you ever need anything. »

Gheed : « Hola, je crois que je vais faire une fête de tous les diables ! »
Gheed : « I'm going to party like it's 999! »

Kashya : « La mort d’Andarielle nous fait espérer une vie nouvelle. Nous pleurons le décès de nos sœurs bien-aimées, mais au moins nous pouvons reprendre le cours de notre vie. Je vous avais mal jugé ; vous avez l’étoffe d’un héros, digne de la noblesse qui a inspiré votre ordre depuis des générations. Dieu vous garde, mon ami. »
Kashya : « Andariel's death brings about renewed life for us all. We mourn the loss of our dear Sisters, but at least now we can get on with our lives.

I... may have misjudged you, outlander. You are a true hero and testament to the noble spirit which has inspired our Order for generations.

Fare well... my friend. »

Warriv : « La caravane est prête. Nous pouvons partir vers l’Orient en direction de Lut Gholein. »
Warriv : « The caravan is prepared. We may now journey eastward to Lut Gholein. »

MESSAGES DES PNJ

ACTE II
ATMA
Aubergiste, elle a perdu son fils et son mari.
Soigner – Remet automatiquement la Vie, le Mana et l’Endurance au maximum.
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Introduction :

Pas d’introduction car Atma donne tout de suite la quête 1. En anglais il y en a une : « Vous me pardonnerez si je semble triste. J’ai récemment souffert d’un deuil, mais ce n’est pas votre problème.

C’est un soulagement de voir quelques guerriers convenables venir jusqu’ici. Mon nom est Atma. Je dirige la taverne ici à Lut Gholein. »

« You'll forgive me if I seem upset. I've suffered a loss recently, but that's not your problem.

It's a relief to see some proper warriors come through here. My name is Atma. I run the tavern here in Lut Gholein. »

Divers :

« Drognan est très renfermé. Il étudie d’anciens parchemins à longueur de journée. Il restera un mystère pour moi. »

« Drognan is a very private person. He's always studying ancient scrolls and such. He may be a mystery to me forever. »

« Elzix et moi avons passé une sorte d’accord. Il m’envoie des voyageurs en quête d’un peu de distraction et moi, je les lui renvoie pour dormir. Les voyageurs font souvent du troc pour payer pour la nuit. »

« Elzix and I have reached an understanding over the years. He sends travelers to me for drink and entertainment, and I send them back to him for a soft bed. The travelers often trade their wares for lodging. »

« Geglash est peut-être un peu alcoolique, mais c’est un homme courageux. Il a été secoué par toute cette histoire. »

« Geglash may seem like a sot, but he's a brave man. All this trouble has driven him to drinking more than his usual. »

« Lysander ! Il est grincheux, mais c’est un bon bougre. Il nous donnait des remèdes quand… quand mon fils était malade. »

« Oh, Lysander is cranky, but he's a good old man. He used to give me medicines when... my son was ill. »

« Meshif ne fréquente pas souvent mon établissement. Il doit préférer rester sur son épave. »

« Meshif seldom patronizes my establishment. I think he prefers to stay out there on his leaky ship. »

« Je vivais bien avant que le mal ne s’abatte sur notre ville. J’ai réussi à sauver cette taverne, mais je n’ai pas sauvé le plus important… »

« This public house used to be quite lively, until this plague of evil. Luckily, I've managed to save away a tidy nest egg. Unfortunately, I couldn't save everything I cared for... »

« Le mal assiège Lut Gholein. Vous êtes peut-être notre dernier espoir… »
« Evil has laid siege to Lut Gholein and you may be our last hope... »

« Il n’y avait pas que ma taverne ici, avant. Il y avait plusieurs bordels. Lorsque les problèmes ont commencé, les filles du harem ont cherché refuge à l’intérieur du Palais. Bien entendu, Jerhyn s’est fait un plaisir de les accueillir. Elles ont dû trouver un arrangement pour obtenir sa protection ! »
« In addition to my public house, there used to be several brothels doing business here. When the troubles first started in the desert, the harem guilds sought sanctuary within the palace.

Of course, Jerhyn was glad to oblige. I'll bet they're finding many ways to repay him for his protection. »

DECKARD CAIN
Sage Horadrim.
Identifier – Identifie les objets non-identifiés de l’inventaire et du Cube Horadrim.
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Introduction :

Pas d’introduction de Cain si on l’a délivré à l’Acte précédent.
Si on arrive à l’Acte II sans avoir délivré Cain à Tristram, il est là et explique comment il est arrivé :

« Bénis soient les Rogues qui sont venus me sortir de cet endroit maudit. » (si on repart à l’Acte I sans lui parler, il donnera ce message au Camp des Rogues).
« Oh... Blessings on the Rogues! They finally rescued me from that cursed place! »

Il donne ensuite le long discours de fin de la quête 3 de l’Acte I. Il ne parle pas d’identification des objets, elles seront payantes. En revenant à l’Acte I et en rechargeant la partie, la quête est à nouveau accessible et on peut délivrer Cain de sa cage.
Cube Horadrim :
Message de la quête 2, disponible à part une fois le Cube trouvé, pour l’Acte II et tous les Actes à venir.

« Ce Cube Horadrim est un véritable cadeau du ciel. D’après les écrits Horadrims, ce Cube permet d’assembler le Bâton Horadrim. Pour ce faire, utilisez le Cube comme un parchemin. Lorsqu’il s’ouvre, placez les deux parties du Bâton à l’intérieur et le pouvoir de transmutation du Cube agira. Vous serez heureux d’apprendre que ce Cube a d’autres applications d’ordre alchimique. Placez cinq gemmes de même type et de même qualité à l’intérieur et vous obtiendrez un gemme de qualité supérieure. Placez six gemmes et une épée dans le Cube pour obtenir une longue épée. Vous pouvez également transmuter deux carquois de carreaux en un de flèches et un carquois de flèches en un de traits. Excusez-moi, je dois retourner à mes grimoires et à mes formules. »

« You have quite a treasure there in that Horadric Cube. According to Horadric lore, the Cube can restore a Horadric Staff.

To do it - use the Cube as you would a scroll. When the Cube opens, place both pieces of the Staff into it and use the Cube's transmute power.

You'll be pleased to know that the Cube has other alchemical uses as well...

Six gems plus one sword transmute into a socketed long sword.

You may also transmute two quivers of crossbow bolts into one quiver of arrows, while two quivers of arrows yield one quiver of bolts.

I must leave it to you to discover other formulae. »

Divers :

« Ha… Elzix est un vrai brigand mais je l’aime bien. »
« Elzix is quite a scoundrel, but I like him all the same. »

« Quelque chose me gêne chez Fara. Son comportement est étrange pour une femme du désert. »

« There is something about Fara that troubles me. Her manner is strange for a lonely desert-maid. »

« Félicitations, mon ami. Avez-vous parlé à Jerhyn ? C’est un très bon chef malgré son jeune âge. Bon sang ne saurait mentir. »

« Greetings, my friend. Have you spoken to Jerhyn yet? He's quite a remarkable leader for being such a young man. Then again, the old blood has always run strong in this land. »

« Meshif est un homme intéressant. Il voue une passion aux voyages en mer, mais ne saurait se passer de sa terre natale. »

« Meshif is an interesting man. Part of him longs for the freedom of the open seas... Yet his heart belongs in his homeland. »

« J’ai beaucoup parlé avec Warriv lorsque nous traversions le désert de Khanduras. Il en connaît très bien les dangers. Son expérience vous sera utile. »

« I talked at length with Warriv as we crossed the desert from Khanduras. He has many fascinating tales of the dangers in the desert. His experience may be useful to you. »
DROGNAN
Magicien (d’un clan inconnu).
Acheter/Vendre – Négocie Bâtons, Sceptres, Baguettes, Livres, Parchemins et Potions.
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Introduction :

« J’ai appris que vous aviez renvoyé Andarielle en enfer. Je suis impressionné, étranger. Cela n’a pas dû être facile.

Mon nom est Drognan. J’ai eu vent de votre mission et j’ai quelques articles qui pourraient vous intéresser. »

« I've heard that you are responsible for banishing Andariel back to the Burning Hells. I'm impressed, stranger. That couldn't have been easy.

My name is Drognan and I know what you're up against, my friend.

You ought to look over my inventory of items for trade. »

« Bienvenue à Lut Gholein, jeune ensorceleuse. J’espère que vos talents sauront venir à bout des abominations qui assiègent notre cité. Vous manquez sans doute d’expérience pour affronter seule de tels démons. Mon nom est Drognan. J’ai eu vent de votre mission et j’ai quelques articles qui pourraient vous intéresser. » (Sorcière seulement)
« Welcome, young Sorceress, to Lut Gholein. I hope your skills are a match for the horrors that lie beyond the city's walls. A mage of your limited experience may find the evil too great to withstand alone.

My name is Drognan and I know what you're up against, my friend.

You ought to look over my inventory of items for trade. » (Sorceress only)
Divers :

« J’ai entendu parler de Cain. C’est le dernier Horadrim. Vous devriez tenir compte de ses moindres conseils. »
« I have heard of your friend, Cain. He is the last of the Horadrim. You would do well to heed whatever advice he has to give you. »

« Je dois reconnaître qu’Elzix est malin. Bien sûr, il n’a jamais essayé de me duper. Il sait ce dont je suis capable. »

« Elzix is a sly one, I'll give him that. Of course, he never tries to cheat me. He knows what my magic skills can do. »

« Lorsque les incidents ont débuté, le Seigneur Jerhyn est venu me demander conseil. Je lui ai dit de fermer le port et de placer la cité sous surveillance. Ces derniers temps, il est resté au palais. Je ne pense pas que les favorites puissent le détourner si longtemps de ses devoirs. »
« When the recent troubles began, Lord Jerhyn came seeking my council. I advised him to close the port and put the town under strict watch.

Lately, though, he's been occupied within the palace. I doubt his whores could divert him from his civic duties for this long, though. »

« Lysander n’est pas méchant. Nous nous entendons bien, mais je crois qu’il serait dépassé par la situation actuelle. »

« Lysander is harmless enough. We keep each other company with our mutual interests, yet I don't think he could handle the enormity of our present situation. »

« Meshif et son navire devraient rester au port sinon les démons risqueraient d’envahir d’autres contrées. »
« Meshif and his vessel should remain here, lest we risk taking demonic stowaways to other lands. »

« Les Démons se sont répandus à travers les étendues désertes et menacent d’envahir notre cité. »

« Demons have spread throughout the desert wasteland and threaten to engulf our quiet port-city. »

« Je pratique la magie depuis plus longtemps que vous ne pourriez l’imaginer. Je suis vieux, mais j’ai encore quelques tours dans mon sac. »

« I've been practicing magic for more years than you could know. I'm older than I look, though not so old that I can't conjure up a few sparks. »

« L’Ordre Horadrim était puissant, mais trop fier. Tal Rasha faisait partie de cet ordre. Cela devrait vous dire quelque chose. Tout homme qui pense pouvoir contenir un des Trois Démons doit s’attendre à un réveil brutal. »

« The Horadrim were a powerful Order, although maybe too prideful. Tal Rasha was one of their Order. And that should tell you something.

Any man who believes himself strong enough to contain one of the Prime Evils is in for a rude awakening, I should think. »

« Il y a peu un de mes camarades Vizjereis, que je croyais mort à Tristram arriva en ville. Il n’avait plus toute sa tête. Je n’ai pas tenu compte de ses explications. Toutefois, il réussit à s’introduire dans le palais de Jerhyn. Personne ne l’a plus revu. Je crains que ce vieux fou n’ait découvert quelque chose qui l’a conduit à sa perte. »
« Not long ago, one of my Vizjerei comrades, who I believed had died in Tristram, came to this city. He seemed quite insane, so I dismissed much of what he said.

However, he was able to talk his way into Jerhyn's palace. No one has seen him since. I fear that fool may have found something in the palace that led to his doom. »

« De nombreux magiciens s’opposent à ce que les femmes pratiquent la magie. Puisque cela vous a réussi, je ne vois pourquoi je réagirais de la sorte. » (Sorcière seulement)
« Many of the Mage Clans feel that women shouldn't practice magic openly. But since you've made it this far, I must say that you have proven your right to do so. » (Sorceress only)
ELZIX
Aubergiste, ancien brigand mutilé et repenti.
Acheter/Vendre – Négocie Armures, Armes, Carreaux et Flèches.

Parier – Vend des objets non-identifiés dont les propriétés ne sont révélées qu’après l’achat.

[image: image11.jpg]



Introduction :

« Hmm… Vous avez bourlingué, vous. Moi aussi, j’étais un peu aventurier en mon temps. J’étais le chef de la pire troupe de bandits qui ait parcouru ce désert. Aujourd’hui, je me tiens à carreau. Cette auberge est à moi. Mouais… On peut dire que je suis rangé. »
« Hmm... You look like a sturdy adventurer.

You know, I used to be quite the scoundrel in my day. I led the fiercest group of bandits who ever terrorized these sands!

Nowadays, I run this here Inn and pretty much stay out of trouble.

My days of adventuring are behind me. »

« Ah… Vous devez être un de ces héros venus débarrasser la ville de tous ces démons. Sinon, vous n’auriez pas grand-chose à faire dans les parages. Quoique, ces temps-ci… Enfin !

Moi aussi, j’ai bourlingué. J’étais le chef de la pire troupe de bandits qui ait parcouru ce désert. Aujourd’hui, je suis rangé. J’ai ma propre auberge. Mouais… L’aventure, c’est fini pour moi. » (Nécromancien seulement)
« Ah... You must be one of the new heroes who've come to rid our city of evil. Under any other circumstances, I'd be surprised to see one of your kind in the city. But lately... Oh, never mind all that...

You know, I used to be quite the scoundrel in my day. I led the fiercest group of bandits who ever terrorized these sands!

Nowadays, I run this here Inn and pretty much stay out of trouble.

My days of adventuring are behind me. » (Necromancer only)
Divers :
[Traduction du message anglais non-vu] « Atma... Eh bien, c’est une belle femme. Ces derniers temps, cependant, elle pense seulement à la vengeance. Elle a assez raison... »
« Atma... Now, there's a fine woman. Lately, though, she's only thinking about revenge. She has reason enough... »

« Quoi que Drognan dise… vous feriez mieux de l’écouter attentivement. »

« What tales Drognan can tell... You would do well to listen carefully to that wizened wizard. »

« Fara est gentille. Elle a toujours l’air triste et parle rarement de son passé. Elle donne aux pauvres et aide ceux qui en ont besoin. C’est une femme bien, quoi ! »

« Fara is a good woman. She seems very sad, but seldom speaks of her past. She's good to the poor and helps people when she can. That makes her all right in my book. »

« Geglash est un idiot qui se battrait contre son ombre s’il pouvait. Il ne pense qu’à ça ! »

« Geglash is a fool who would fight his own shadow if he could. Fighting's all he ever thinks about! »

« Jerhyn nous a bien guidé à travers cette crise. La cité n’a pas subi de dégâts. Pourtant, on dirait que quelque chose le tracasse. »
« We've all fared well under Jerhyn's leadership. The town has remained safe throughout this whole mess; and yet the lad still seems very upset about something. »

« Ce vieux grincheux de Sander. Un conseil : ne le dérangez pas quand il prépare ses potions, sinon, BOUM, vous vous retrouvez sur la lune. »

« That Lysander's a grumpy old cuss. You'd better not disturb him while he's working on his potions, or... BOOM! You could get blasted to the moon. »

« Meshif est un bon capitaine, je crois. Il sait faire la part des choses. »

« Meshif is a wise Captain, I think. Wise enough to know silver from tin and truth from dung, that's for sure. »

« On trouve de nombreux tombeaux dans le désert. La plupart ont été pillés. Il doit en rester quelques-uns intacts. »

« There are many ancient tombs in the desert. Most of them are already plundered, but I imagine that some have remained hidden. »

« J’allais souvent au bordel, ici. Mais toutes ces dames se sont réfugiées au Palais lorsque les événements ont débuté. Elles pourraient ressortir de temps en temps maintenant que Greiz et ses hommes ont les choses en main. »
« I miss the brothels that used to do business here.

You know, all of the ladies fled to the palace as soon as the trouble in the desert started. You'd think that they could at least come out once in a while now that Greiz and his men have things relatively under control. »

« Vous savez, je ne suis plus vraiment entier. J’ai perdu un œil, une jambe. Vous ne connaissez pas un sort pour les faire repousser ? Hmm. Tout bien réfléchi, je vais me débrouiller. » (Nécromancien seulement)
« You know, I've lost a number of body parts over the years. An eye here, a leg there...

Say, do you know any spells that'd grow them back for me? Hmm... On second thought, I'll leave well enough alone. » (Necromancer only)
FARA
Ancienne membre de l’Eglise du Zakarum, elle est devenue forgeron après la corruption de l’institution.
Soigner – Remet automatiquement la Vie, le Mana et l’Endurance au maximum.

Réparer – Répare l’équipement endommagé moyennant finances.

Echanger – Négocie Armures, Armes, Carreaux et Flèches.
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Introduction :

« Je suis versée dans les anciennes religions. J’ai reçu une formation de paladin du Zakarum au temple de Kurast, il y a bien des années. »
« I know much about the ancient religions. I was trained as a Paladin of Zakarum in the Eastern Kurast temple many years ago. »

« Bienvenue, frère paladin. Je suis Fara ; j’étais autrefois au service du Zakarum. » (Paladin seulement)
« Welcome, brother Paladin.

I am Fara. I was once a devout champion of Zakarum. » (Paladin only)
Divers :

« Atma est une femme de bien, mais je crains qu’elle cède au désespoir et à la vengeance. »

[Version anglaise non-trouvée]
« Geglash a trop confiance en son talent : la vraie force d’un guerrier vient de son cœur. »

« Geglash is too confident in his abilities. A warrior’s true strength is in his heart. »

« Greiz est un solide guerrier et un bon chef, mais il aura toujours une âme de mercenaire. Je ne peux être fidèle à ceux qui ne le sont pas envers eux-mêmes. »

« Greiz is a fine warrior and leader, but in his heart, he will always be a mercenary for hire. I cannot be loyal to those who have no loyalty to themselves. »

« Pour autant que je sache, Meshif est un honnête homme. Il ne m’a jamais posé de questions sur mon passé. »
[Version anglaise non-trouvée]

« Warriv ne s’en souvient peut-être pas, mais je l’ai aidé quand il n’était qu’un jeune paladin. Je n’ai pas besoin de le lui rappeler ; l’honneur n’est pas récompensé en ce monde. »

[Version anglaise non-trouvée]

« Lorsque les Trois furent soumis, il y a bien longtemps, Méphisto, Seigneur de la Haine, fut conduit à Kurast et retenu par de puissantes magies sacrées. »

[Version anglaise non-trouvée]

« Les tombes dans le désert sont des vestiges de la Guerre du Péché, qui s’est abattue sur cette terre il y a près d’un millénaire. Elles servent encore, mais nombre de voyageurs n’y voient que les souvenirs d’un lointain passé. »

[Version anglaise non-trouvée]

« Je n’aime guère les maisons closes. Mais il faut dire que depuis que le harem s’est réfugié dans le palais, les hommes sont d’une humeur massacrante. »

[Version anglaise non-trouvée]

« Peut-être, en temps utile, aurez-vous un rôle à jouer dans la réhabilitation de notre Ordre. Vous me redonnez espoir, frère paladin. » (Paladin seulement)
[Version anglaise non-trouvée]

[Autres messages divers possibles]

GEGLASH
Guerrier ivrogne et fanfaron.
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Introduction :

« Bah ! Vous n’allez pas bientôt me laisser tranquille !
Greiz semble avoir la situation bien en main. Notez que j’aurais très bien pu faire la même chose ! En tant que guerrier, j’ai plus d’un exploit à mon actif ! »

« Bah! I don't know why you people keep pestering me.

Greiz seems to have this place locked down nice and tight. Not that I couldn't have done the same! I've proven my valor in combat plenty of times. »

« Hé, vous êtes un barbare, pas vrai ? Féroce comme les fauves du Nord, comme on dit. Je suppose que vous êtes venu sauver cette ville. C’était pas la peine ! Greiz semble avoir la situation bien en main. Notez que j’aurais très bien pu faire la même chose ! En tant que guerrier, j’ai plus d’un exploit à mon actif ! » (Barbare seulement)
« Hey, you're a Barbarian, aren't ya? Ferocious as the wild beasts of the north, that's what they say. I suppose you've come to help save this city. You needn't bother.

Greiz seems to have this place locked down nice and tight. Not that I couldn't have done the same! I've proven my valor in combat plenty of times. » (Barbarian only)
Divers :

« J’ai déjà vu Fara se défendre contre quelques poivrots. Elle a une façon de bouger que je n’avais jamais vue. D’où qu’elle vienne, sûr qu’elle y a appris à se battre. »

« I've seen Fara defend herself against a few drunken ruffians. She's got moves I've never even seen before. Wherever she's from, she sure learned how to fight there. »

« Jerhyn est bizarre ces derniers temps. Dieu sait pourquoi il a cantonné les gardes de la ville dans le palais. S’il s’y passe quelque chose, qu’on ne s’attende pas à ce que je m’en mêle. »
« Jerhyn's been acting strange lately. I can't imagine why he recalled the town guards into the palace. If there is something wrong in there, I hope he doesn't expect me to handle it. »

« Je n’ai pas de temps à perdre avec les vieux alchimistes. S’il y a du grabuge, Lysander ne servira à rien. »
« I've got no time for old alchemists. Lysander would be completely useless in a real fight. »

« Ouais, Meshif a l’air d’un bon gars. Mais que je sois pendu si l’on me prend à monter sur son rafiot ! L’eau, même dans un verre, ça me plaît pas ! »
« Yeah. Meshif's okay, I guess. But I'll be damned if I ever get on his ship. I don't even like to drink water. »

« Il y a d’anciens tombeaux dans le désert. Mais il faut s’enfoncer très loin pour les trouver. On dit qu’ils sont infestés de morts qui marchent. Crénom ! Comme si les chats-épées et les Vipères de la Griffe ne suffisaient pas ! »

« There are some ancient tombs out there in the desert. You have to go pretty far to find them, though. Rumor has it that they're crawling with walking corpses now.

As if the Saber Cats and Claw Vipers weren't bad enough. »

« J’ai tué des tas de démons là-bas, dans le désert. Ça n’a pourtant pas l’air de les ralentir… Ils reviennent chaque fois plus nombreux. »

« I've killed plenty of those demons out in the desert. It doesn't seem to slow them down any, though... they just keep coming back for more. »

« Vous êtes tombé sur ces gros vers des sables ? Les flèches ne donnent rien de bon contre eux. Le mieux, c’est encore de leur mettre des gros coups d’épée. »

« Have you found those big sand maggots yet? Arrows and all that don't work so well against them. Best thing is to hack 'em with a sword or such. »

« C’est sûr, je suis au courant de bien des choses. Vous avez su pour les filles du harem ? Elles seules ont eu le droit de se réfugier au palais… ça donne à penser ! »
« Sure, I hear lots of what goes on. Did you hear about the harem guilds? They were the only ones allowed to hide out in the palace when the raids started!

Ah... It figures. »

« Hé, j’ai entendu que vous autres barbares, vous maniez plusieurs armes à la fois ! Tout ce que je sais faire, c’est porter une épée dans une main et une outre de vin dans l’autre… » (Barbare seulement)
« Hey, I heard that you Barbarians can wield multiple weapons at once. I never learned to fight two-handed. Carrying a sword and a wineskin at the same time is all I can ever handle. » (Barbarian only)
GREIZ
Capitaine des mercenaires engagés par Jerhyn.
Engager – Permet d’engager des Mercenaires.
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Introduction :

« Je parie que vous vous demandez pourquoi cette ville est épargnée avec tout ce qui se passe dans le désert ? Eh bien, sachez que cela n’a rien à voir avec la garde : ils sont tous au palais pour on ne sait quelle raison ! C’est Jerhyn qui nous a engagés, mes mercenaires et moi-même, pour pacifier la région. Nous ne sommes pas bon marché, mais nous sommes ce que ces terres ont de mieux à offrir ! »
« I'll bet you wonder how this town manages to stay safe with all the trouble going on out in the desert. Well, I can tell you that it's got nothing to do with the local town guards... they're all in the palace for some reason.

Jerhyn hired me and my mercenaries to help keep the peace around here. We're not cheap, but we're the best this wasteland has to offer. »

Divers :

« Atma m’a tout l’air d’une femme respectable. Je suis sûr que la perte de sa famille lui pèse ; peut-être devrais-je aller la consoler ce soir après mon service… »

« Atma seems to be a fine woman. But I'm sure the loss of her family has made her lonely. Perhaps I should go over and console her when I get off duty tonight... »

« Drognan est un vrai mystère pour moi. Mais je n’ai jamais aimé les mages… »

« Drognan's a mystery to me. Then again, I never did trust mages much. »

« Ah, Elzix est un sacré personnage. J’ai eu quelques prises de bec avec sa bande de hors-la-loi dans le temps. Maintenant il est tout à fait installé ; l’Auberge de la Pluie fait sa fierté et son bonheur. »

« Ah, Elzix is quite a character. I had a few run-ins with his band of outlaws in my younger years. Now, he's as settled as the dunes out there. The Desert Rain Inn is his pride and joy these days. »

« Je n’ai guère parlé avec Fara ; c’est une personne très réservée. J’ai eu l’impression qu’elle n’aimait pas trop les mercenaires dans notre genre. »

« I haven't talked much to Fara. She keeps to herself most of the time. I get the feeling that she doesn't like us mercenary types much. »

« Geglash est un guerrier impressionnant, mais il ne sait pas renoncer à un combat. Un de ces jours, sa fierté pourrait bien le mener à la mort. »

« Geglash is an imposing warrior, but he's never been able to back down from a fight. One of these days, his pride will be the death of him. »

« Jerhyn se débrouille bien. Il est jeune, mais il a le sens des affaires. Il suffit de regarder ce palais pour comprendre qu’il n’est pas à plaindre ! »

« Jerhyn's got a nice little trading post going here. Despite his youth, he is a clever businessman. As you can see by that palace, he's done quite well for himself. »

« A votre place, je me tiendrais à distance de Lysander. Il passe son temps à préparer ses fichues potions ; il n’y aurait rien d’étonnant à ce qu’il finisse par se faire exploser en mille morceaux ! »
« I'd stay clear of Lysander, if I were you. He's always mixing his damned potions and chemicals. I wouldn't be surprised if he winds up blowing himself to smithereens! »

« Meshif a navigué sur toutes les mers du sud et visité bien des lieux étranges. Rester à quai doit lui sembler insupportable. »
« Meshif has sailed all around the southern seas and visited many strange lands. It must be driving him mad, having to stay anchored here. »

« Nous faisons du bon travail en ville, mais au-delà des portes de la cité, vous trouverez toutes sortes de démons. »

« We do a good job in town, but beyond the city gates, you'll find all manner of demons. »

« Je vous prêterais peut-être quelques hommes. Après tout, l’or est le nerf de la guerre ! »

« I might spare you a few of my men. Why, enough gold can muster an army. »

« Nous assurons la sécurité de la ville, mais j’ai l’impression que Jerhyn nous cache quelque chose. »

« We're keeping the town safe and tight, but I've got a hunch there's something Jerhyn's not telling us. »

« Les gardes sont logés au palais depuis le début des incidents. On ne sait pas trop pourquoi. En fait, toutes les filles du bordel de la ville se cachent dans les caves du palais, les gardes doivent avoir pour mission d’assurer leur protection rapprochée. »

« The local guards were all relocated to the palace after the troubles began. No one really knows why. Actually, all of the town's brothel girls have been hiding out in the palace's cellar lately, so I assume that the guards have been assigned to 'protect them' with their lives. »

JERHYN
Seigneur de Lut Gholein.
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Introduction :

« Heureux de vous voir, honorable voyageur ! Je suis Jerhyn, seigneur de Lut Gholein, et vous souhaite la bienvenue dans ma bonne cité portuaire. Je suis heureux de voir que les caravanes peuvent à nouveau circuler.
Depuis quelques temps, nous sommes assiégés par des forces du mal que je ne peux identifier. C’est étrange… Tout a commencé avec l’arrivée du Rôdeur qui cherchait le tombeau de Tal Rasha. Nul ne sait précisément où Tal Rasha, Gardien de Baal, a pu être enterré, mais c’est sans aucun doute en plein cœur du désert. Désormais mon peuple parle de morts sortant de leur tombe, et d’horribles créatures hantant les dunes à la nuit tombée. J’ai moi-même été témoin de choses que je ne peux expliquer. J’ai ordonné la fermeture du port et le mouillage de tous les navires marchands jusqu’à ce que la ville soit à nouveau en sécurité.

Atma, l’aubergiste, a une mission importante pour vous. Allez la voir sans plus tarder ; vous la trouverez de l’autre côté de la ville. Il me faut maintenant retourner au palais. Veuillez m’excuser de ne pouvoir vous y inviter. Il y règne un certain désordre. »
« Greetings, honored traveler. I am Jerhyn, Lord of Lut Gholein, and I bid you welcome to my fair port-city. I'm glad to know that once again caravans are free to travel through the Western Pass.

For some time now, we have been under siege by an evil power that I cannot identify. Strange... It all began when a Dark Wanderer came this way, looking for the Tomb of Tal Rasha. No one knows exactly where Tal Rasha, Keeper of Baal, is entombed, but it is certain to be far out in the desert.

Now, my people whisper tales of the dead rising from their tombs and horrible creatures lurking amongst the moonlit dunes. Even I have witnessed things which I cannot explain. I've ordered the port closed and all trade ships moored until I am sure that my city is safe.

Atma, the tavernkeeper, has an important mission for you. Go see her immediately. You'll find her on the other side of town.

Now, I must return to the palace. I apologize, but I can't invite you in. Things are... rather a mess right now. »

Au sujet des marchands :

« Pour le commerce de la magie, voyez Drognan et Lysander. Drognan est l’homme le plus avisé que je connaisse : il n’a pas son pareil dans les sciences occultes. Ce pauvre Lysander est presque sourd, mais il est versé dans l’art des potions.
Pour retourner vers l’ouest, voyez Warriv, que vous connaissez déjà.

Notre Fara excelle dans la fabrication des armures, mais aussi dans le soin des blessures. Elzix, l’aubergiste, peut lui aussi avoir des objets magiques à négocier.

Quant à Greiz, le capitaine des mercenaires engagés pour garder les portes de Lut Gholein, il maintient l’ordre dans la cité.

Il y a d’autres personnes de qualités ; je suis sûr que vous les rencontrerez. Il suffit de se promener… »
« For trade in magic and the like, see Drognan or Lysander. Drognan is the wisest man I know - without equal in magic and ancient lore. Poor Lysander is nearly deaf, but he's a reliable potion chemist.

For travel back west, see Warriv, whom you already know.

Our own Fara is a fine and honest armorer, and she can heal wounds as well.

Elzix is the Innkeeper and may also have some items to trade.

Greiz, the mercenary captain I hired to secure the gates of Lut Gholein, keeps order in town, as well.

There are others here, too. I'm sure you'll meet most of them. Just look around... »

Divers :

« La femme Atma a peut-être des rumeurs intéressantes à vous confier ; elle ne s’éloigne jamais de sa taverne. »

« The woman, Atma, may have some useful gossip for you. She can always be found near her public house. »

« Bien qu’il ait un lourd passé de bandit, j’ai autorisé Elzix à prendre le contrôle de l’Auberge de la Pluie. Il s’est conduit de façon fort civilisée depuis lors. »

« Even though he was once a bandit, I permitted Elzix to take over the Desert Rain Inn. He has been quite civilized ever since. »

« Meshif est un homme respectable, mais je crains qu’il perde patience si je ne l’autorise pas à larguer les amarres. Je n’ose lui avouer ce qui se trame réellement dans cette ville. »
« Meshif is an honorable man, but I fear that he is growing impatient with me about impounding his ship. I dare not tell him what's really happening in this city. »

« A votre arrivée, la caravane de Warriv avait accumulé un long retard. Avec tout ce qui se passe au-dehors, je suis surpris qu’il ait réussi à passer. »

« When you arrived, Warriv's caravan had been long overdue. With all of the evil that's arisen in the land, I'm surprised he got through at all. »

« Tous ceux qui m’aideront dans la défense de Lut Gholein auront mon soutien. Passage vers l’Orient, fortune, gloire : rien n’est trop beau pour ceux qui viennent au secours de ma cité. »
« To any who aid me in the defense of Lut Gholein, I pledge my support. Passage East, wealth, honor - all are due to those who help my city. »

« Vous semblez fort capable, et je ne cherche point à vous offenser en disant qu’il me faut choisir mes confidents avec soin. Je ne veux pas que des rumeurs sèment la panique ! »
« You seem very capable, but no offense is intended when I say that I must choose my confidants carefully. It wouldn't do to have rumors sending everyone into a panic. »

[Traduction du message anglais non-vu] « Les choses empirent d’heure en heure. Je sais que tout semble bien aller, mais croyez-moi, ce n’est pas le cas ! »
« Things are getting worse by the hour. I know everything looks fine, but trust me, it isn't! »

KAELAN
Garde de l’entrée du Palais de Jerhyn.
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Kaelan est un PNJ secondaire qui sert à empêcher les PJ d’accéder au Palais de Jerhyn tant que certaines conditions ne sont pas remplies.

Avant que Jerhyn ne donne l’accès au palais lors de la quête 4 :

« On ne passe pas ! »
« You may not pass. »

Après que Jerhyn ait donné l’accès au palais lors de la quête 4 :

« Tenez-vous tranquille. »
« Stay out of trouble. »

« Vous pouvez entrer au palais. »

« You may enter the palace. »

« Bienvenue au palais. »

« Welcome to the palace. »

LYSANDER
Marchand de potions et alchimiste.
Acheter/Vendre – Négocie Clés et Potions.
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Introduction :

« Comment savoir si je peux vous faire confiance ? Peut-être êtes-vous une mauvaise graine comme cet aubergiste, Elzix. Si vous avez besoin d’une potion, je pense pouvoir vous en faire une… mais tout a un prix. »
« How do I know I can trust you? Hmm?

You may be as shifty as that pack rat, Elzix, who runs the Inn. But, if you need a potion, though, I suppose I can make you one... for a price, of course. »

Divers :

« La plus jolie fleur du désert, c’est Atma. Mais même ma décoction la plus puissante ne peut faire revenir sa famille. »
« Ah... The sweetest desert flower - that's Atma. Even my strongest brew can't bring back her family, though. »

« Drognan est un vieil ami. Je l’aide parfois à trouver des composants de sorts exotiques et des ouvrages d’alchimie. Je crois qu’il fut un sorcier de grand renom, mais il n’aime pas parler de son passé. »

« Drognan? Oh.. He's a good friend of mine. I help him find exotic spell components and alchemical books from time to time. I think he used to be a sorcerer of great renown, but he doesn't like to talk about his past. »

« J’ai grande confiance en Greiz. Il semble avoir la situation en main. »

« Oh... I have great faith in Greiz. He seems to have things well in hand. »

« Le jeune Jerhyn m’achetait des philtres d’amour dans l’espoir de gagner les faveurs des filles du harem, mais j’ai perdu un client depuis qu’elles ont élu résidence au palais. Comme je dis toujours, l’alchimie ne remplace pas l’expérience ! »
« Oh... Young Jerhyn used to purchase minor love potions from me, hoping to win the favors of the harem girls.

But now that the girls have taken up residence in the palace, he doesn't come around here anymore. Well, well... I've always said, 'alchemy is no substitute for experience'. »

« Je vends mes potions contre le mal de mer à Meshif depuis des années. Il semble que ses passagers supportent mal le roulis en pleine mer. »
« I've sold many sea-sickness potions to Meshif over the years. It seems that many of his passengers don't take well to the rocking of his ship on the open seas. »

« J’ai bien souvent vendu mes potions à Warriv. Il semble qu’il en tire un bon prix dans les terres de l’ouest. »

« I've traded my potions to Warriv many times. Yes. They seem to fetch a good price in the western lands. »

« Les potions sont des mixtures sensibles. Elles peuvent tout aussi bien vous exploser à la figure. »

« Potions are delicate mixtures. They're just as liable to go off in your face as anything. »

« Il existe d’anciennes sources enchantées dans le désert, qui peuvent soigner vos blessures si vous y buvez. »

« There are some ancient enchanted fountains in the desert that can heal your wounds - if you drink enough from them. »

« La surdité a ses avantages, vous savez. Je ne suis plus forcé d’entendre les ragots des autres. »

« Oh. Deafness has its advantages, you know. I'm no longer forced to overhear the tedious gossip of others. »

« Notez bien que je n’ai jamais fréquenté les bordels, mais depuis que ces demoiselles se terrent dans le palais, il y a moins de spectacle à admirer ! Hi hi hi. »
« I never patronized the brothels, mind you. But since those ladies took up hiding in the palace, there certainly has been less scenery to feast my eyes on. »

MESHIF
Capitaine de navire, originaire de Kurast.
Aller vers l’Est – Permet d’aller à l’Acte III une fois la quête 6 remplie.
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Introduction :

« Bienvenue ! Je suis Meshif, capitaine de ce navire. Je navigue sur les Mers Jumelles, et parfois jusqu’à Kingsport, en Westmarch. Mais ces derniers temps, Jerhyn m’a ordonné de rester au mouillage en cas d’urgence ! »
« Greetings. I'm Meshif, captain of this ship here. I make port runs around the Twin Seas and occasionally out to Kingsport in Westmarch.

I haven't sailed anywhere lately, though... Jerhyn has ordered me to stay docked here in case of emergency. »

« Bienvenue, amazone. Il y a longtemps que je n’ai vu l’une des vôtres… Il est bon de savoir que des combattants de votre trempe protègent cette cité.

Je suis Meshif, capitaine de ce navire. Je navigue sur les Mers Jumelles, et parfois jusqu’à Kingsport, en Westmarch. Mais ces derniers temps, Jerhyn m’a ordonné de rester au mouillage en cas d’urgence ! » (Amazone seulement)
« Greetings, Amazon. I haven't seen one of your kind in many years.... It's good to know that warriors of your caliber are protecting this city.

I'm Meshif, captain of this ship here. I make port runs around the Twin Seas and occasionally out to Kingsport in Westmarch.

I haven't sailed anywhere lately, though... Jerhyn has ordered me to stay docked here in case of emergency. » (Amazon only)
Divers :

« Atma sert une très bonne bière dans son établissement. »

« Atma serves a fine ale in her establishment. »

« Oh, je connais Elzix depuis des années. Il m’invite toujours dans son auberge quand je fais escale ici, mais je préfère ma cabine. »

« Oh, I've known Elzix for years. He always offers me a free room at his Inn when I dock here, but I prefer the comforts of my own cabin. »

« Dame Fara est une personne empreinte d’une vraie noblesse. »

« The lady Fara has a proud, noble air about her. »

« Ha ! Ce fanfaron de Geglash dit qu’il ne craint ni homme ni bête. Pourtant, quand je lui propose de partir en mer, il fait moins le fier ! »

« Hah! That braggart Geglash says he fears neither man nor beast. Yet, when I offer to take him out to sea, he quakes with fear. »

« Greiz me paraît fiable. J’espère qu’il sera à la hauteur si ces choses dans le désert décident d’attaquer la ville. »
« Greiz seems to be a dependable fellow. I hope he can handle it if those things in the desert decide to attack this town. »

« Mon navire est le seul moyen de se rendre vers l’Orient. Mais le seigneur Jerhyn m’a interdit de partir avant la fin des troubles. »

« My ship is the only way East from here. Still, Lord Jerhyn tells me that I may not leave until the current crisis is over. »

« Jerhyn me cache quelque chose, mais je ne sais pas quoi. Les choses ne vont pas si mal en ville, surtout depuis que la caravane de Warriv a réussi à passer. »
« There's something Jerhyn's not telling me, I just don't know what. To my eye, things here in town don't look that bad, especially since Warriv's caravan route opened up. »

« Warriv est un ami sûr. Nous avons pas mal bourlingué ensemble. Si tout était à refaire, je pense que nous ferions de grands explorateurs. »

« Warriv is a good friend. We've shared many tales, he and I. If we had it all to do over again, I believe we'd both be explorers of some renown. »

« J’ai parcouru les mers voisines en tous sens. Mais il est dangereux de naviguer à l’ouest en cette saison. D’ici à la nouvelle saison, la route du désert est le meilleur moyen d’aller vers Westmarch. »

« I've been all around the seas in these parts. It's dangerous sailing west this time of year, though. Until the season changes, the caravan through the desert is the main trade route to Westmarch. »

« Je me demandais si vous aviez des nouvelles de Kurast ? Je sais que vous autres amazones voyagez beaucoup. Y êtes-vous allée récemment ? Hmm… Eh bien, j’espère que le port rouvrira bientôt. Il faut que je m’y rende pour découvrir ce qui s’y est passé ! » (Amazone seulement)
« I was wondering if you've heard any news from Kurast? I know you Amazons travel extensively. Have you been there recently?

Hmm... Well, I hope the port opens soon. I need to get home to Kurast and find out what's been happening there. » (Amazon only)
WARRIV
Caravanier.
Aller vers l’Ouest – Permet de revenir à l’Acte I.
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Introduction :

Pas d’introduction mais un message à l’arrivée dans l’Acte.
« A présent qu’Andarielle est morte, je peux reprendre mon commerce avec les Rogues. Je reprendrai bientôt la route vers le monastère. Faites-moi signe si vous voulez vous joindre à moi. »
Statut du message dans la version anglaise inconnu (introduction ou message ?).
« Now that Andariel is dead, I can return and outfit the Rogues properly. Once I've made some trades here, I'll be free to head back to their Monastery. Let me know if you want to travel along. »

Divers :

« Ce vieux renard, Elzix, est malin comme pas deux. Il y a quelques années il a filé en emportant une petite fortune de ma caravane. Je ne m’attendais pas à le retrouver si… civilisé. »

« That old desert fox, Elzix, is as crafty as they come. Years back, he made off with a small fortune of my caravan's wares. I certainly never expected to see him so... domesticated. »

« Jerhyn possède la force et l’esprit de son père. Il est jeune mais règne avec sagesse et attention. Je pense qu’il a tout pour devenir un grand Sultan. S’il survit à la crise… »

« Jerhyn has his father's strength and wits. He's young, but he rules this place with wisdom and care. I think he'll grow into a fine Sultan... Provided we all survive this crisis. »

« D’ici, la route vers l’Orient passe forcément par la mer. Meshif possède un petit navire marchand amarré dans le port. »

« By ship is the only way eastward from here. I believe Captain Meshif has a small trading vessel moored at the docks. »

[Traduction du message anglais non-vu] « J’ai rencontré Meshif plusieurs fois lors de mes voyages ici. J’ai toujours apprécié d’échanger avec lui des histoires sur les contrées exotiques de l’Orient. Je parierais qu’il a navigué dans beaucoup d’étranges pays. »
« I've met Meshif many times on my travels here. I've always enjoyed trading stories with him about the exotic lands of the East. I'd wager he's sailed to many strange lands. »

« Les caravanes emmènent les gens où ils veulent aller… jusqu’à ce qu’ils y arrivent. »
« Caravans take people where they want to go - until they get there. »

« Il y avait des maisons closes ici. L’agitation a dû faire fuir les filles. Ou alors, elles ont trouvé refuge dans le Palais de Jerhyn ! »

« There used to be a lot of brothels here... I guess the troubles scared all the women away, or maybe they're 'safe' in Jerhyn's palace. »

Quête 1 : Le Repaire de Radament

Donnée par Atma :
« Je n’attends rien de votre part, mais si vous vouliez m’aider, je vous en serais reconnaissante. Une créature horrible se nourrissant de chair humaine rôde dans les égouts de notre ville. Elle a tué mon fils et mon mari. Vous aurez une récompense si vous la détruisez. Faites attention ! Passez par la trappe dans la rue un peu plus haut pour accéder aux égouts. »
« I don't expect this of you, but if you want to help me, I would be grateful.

In the sewers below our city, there lurks a horrid creature that hungers for human flesh. The creature has killed many, including my son and my husband.

If you destroy it, I will reward you. Please be careful though, that beast has taken enough from us already.

The sewer entrance is through the trap door just up the street. »

Après l’exposé de la quête :

Atma : « La créature vit dans les souterrains de la ville. Elle a massacré mon fils et mon mari. Excusez-moi… je ne peux pas en parler… »
Atma : « The creature makes its lair in the tunnels beneath this city. He butchered my husband and son... I simply cannot bear to talk about it... »

Cain : « L’Ordre Horadrim embaumait les grands prêtres et les dotait de sorts leur permettant de défendre leur tombeau même après la mort. Mais, pourquoi l’un d’entre eux agirait de la sorte. Drognan ou Fara pourraient peut-être vous répondre. »
Cain : « The Horadrim used to mummify their highest mages, and infuse them with spells that would allow them to protect their tombs, even after death.

I have no idea why one of them would be acting so malevolently. Perhaps Drognan or Fara would know more about this. »

Drognan : « Fara et moi avons étudié de ces créatures. J’en ai déduit que Radament le Déchu, une ancienne momie Horadrim, avait quitté son tombeau pour se nourrir des mortels. Je vais poursuivre mes recherches. Je pourrais peut-être vous en apprendre plus la prochaine fois. »
Drognan : « Fara and I have been talking about the creature recently. From my studies, I have deduced that it is Radament the Fallen, an ancient Horadric mummy that has for some reason left his tomb to prey on mortals.

I'm doing some more research now. If you check back later, I may have some more insight as to his nature. »

Elzix : « J’ai entendu dire que cette créature tue ses victimes pour leur arracher leurs membres. Je crois que cela me raye de la liste des suspects, non ? »
Elzix : « I hear that the creature kills his victims in order to hack off their limbs! I guess that makes me a less likely candidate, eh? »

Fara : « Je pense que la créature à laquelle vous faites allusion est une momie Horadrim sortie d’une des tombes enfouies sous les sables du désert. Il est inhabituel de voir une telle chose si loin de son lieu de repos ; je perçois en elle une malveillance acharnée. »
Fara : « I believe that the creature you refer to is one of the ancient Horadric mummies from the tombs that lie buried beneath the desert sands. It is unusual for one of his kind to be so far away from his resting place. I sense in this entity a restless and malevolent spirit. »

Geglash : « Hé… touchez pas à mon verre ou je vous transperce le crâne avec mon pouce. »
Geglash : « Hey... Don't touch my drink or I'll bore a hole into your skull with my thumb. »

Greiz : « J’ai moi-même découvert quelques-unes des victimes de ce démon à la sortie de l’égout. Il leur manque souvent un membre ou la tête, et les malheureux sont toujours écorchés vifs. Au début cette créature hantait la ville pendant la nuit… c’est d’ailleurs comme ça qu’Atma a perdu sa famille. Maintenant la bête s’est retranchée dans les égouts. Il n’y a pas de danger en surface, mais il se trouve toujours un imbécile qui veut jouer au héros, et qui descend dans les tunnels armé d’un simple bâton ! »
Greiz : « I've personally found some of that devil's victims washed up out of the sewer. Often, they are missing limbs or a head, and their bodies have always been skinned.

At first the creature raided the town at night... That's how Atma lost her family. Now we've got him barricaded in the sewers.

You're safe up here on the surface, but every now and again some fool wants to be a hero and heads down to the waste tunnels with a pig-sticker. »

Jerhyn : pas de message car il est dans le Palais, inapprochable.
Lysander : « Il paraît que cette chose s’attaque aux restes humains ! S’en repaît-elle ? Oh, quelle horreur ! »
Lysander : « I hear that beast is after body parts. Does he eat them? Oooh... Ghastly! »

Meshif : « Il me semble que les égouts ont deux entrées. L’une d’elles est tout près, au niveau de l’eau près des docks. Je peux la voir de mon navire, et garde un œil dessus chaque nuit ! »
Meshif : « There are two entrances to the sewers, I believe. One of them is right near here, down by the water beneath the docks. I can see it from my ship, and you can bet I keep an eye on it every night. »

Warriv : « J’ai entendu parler de cadavres arpentant le désert à la nuit tombée, mais je n’en ai jamais vus. »
Warriv : « I've heard tales of walking corpses out in the desert at night, though I've never actually seen one. »

Retour plus tard :

Atma : « Je n’aurais jamais dû vous parler de ça… Je ne voudrais surtout pas vous voir mourir par ma faute. Je vous en prie, soyez prudent ! »
Atma : « I am starting to have second thoughts about my request... I couldn't bear the thought of you losing your life on my behalf.

Please be careful. »

Cain : « Les momies Horadrims ont été créées pour protéger les tombeaux, mais Radament est loin de sa chambre funéraire. Tout est bouleversé désormais, il n’est pas surprenant que les sorts des anciens gardiens perdent leur puissance. Gardez cela à l’esprit lorsque vous continuerez à explorer le désert. »
Cain : « The Horadric mummies were created to protect the tombs, but Radament is far from his burial chamber. Given the aberrations that have been witnessed lately, it comes as no surprise that even the ancient guardian spells have begun to unravel. Be wary of this as you venture farther into the desert. »

Drognan : « Je lisais justement quelque chose d’intéressant concernant ces morts-vivants. Apparemment, certains prêtres Horadrims remplaçaient, grâce à la magie ou à des opérations, certains organes des mages décédés par des organes d’animaux dans le but d’accroître leurs pouvoirs et leur statut chez les morts. »
Drognan : « I've just been reading something interesting about this sort of undead. Apparently, certain Horadric funereal priests altered the bodies of their dead mages with magical and surgical techniques -- often replacing body parts with those of animals.

This was thought to augment their powers, and raise their status in the afterlife. »

Elzix : « Si vous voulez combattre cette chose, utilisez votre cerveau ! Vous devez savoir comment atteindre les morts-vivants. Un exemple : le poison ne sert à rien. »
Elzix : « If you're going to fight that thing, use some common sense. Be knowledgeable about what harms the undead. Poison, for instance, will have little effect. »

Fara : « Drognan m’a fait part d’une chose intéressante ce matin. Cela pourrait expliquer l’agitation incessante de Radament, et le fait qu’il vole des restes humains. »
Fara : « Drognan told me something interesting earlier today. It might explain why Radament is so restless, and it might have something to do with why he is stealing human body parts. »

Geglash : « Ah ha ! De retour pour une autre petit fortifiant ? Croyez-moi, ça ne fait pas effet longtemps ! Tavernier ! C’est ma tournée ! »
Geglash : « Ah-hah! Back for a small shot of courage... Believe me, it doesn't help for long.

Drinks, barkeep! »

Greiz : « Nous avons bien pensé à envoyer une patrouille en bas pour tuer cette chose, mais cela n’est pas sans risque. Et nous ne pouvons pas nous permettre de perdre des hommes avec tout ce qui se passe dans le désert. »
Greiz : « We've been meaning to send an organized group down there to kill that thing, but it would be dangerous. We just can't afford the chance of losing any men with all the trouble that's going on in the desert. »

Jerhyn : pas de message car il est dans le Palais, inapprochable.
Lysander : « Hein ? Ravalement ? Ah oui, Radament ! D’accord… Cette ignoble créature ! Mes potions explosives devraient lui plaire ! Elles donnent de bons résultats contre les morts-vivants. »
Lysander : « Huh? Peppermint? Oh, Radament! Yes, yes. Ooh, a foul creature...

Some of my exploding potions should do quite nicely against him. They usually work well against the undead. »

Meshif : « J’ai remarqué un reste de bras humain qui flottait dans le port ce matin. J’en ai fait part à Greiz : il ne m’a pas paru trop inquiet, car personne n’a été porté disparu ces derniers temps. »
Meshif : « I noticed a rotting, human arm floating in the harbor this morning. I suspected foul play, so I told Greiz. He didn't seem too concerned since there haven't been any folk reported missing lately. »

Warriv : « La mort n’a pas peur des vivants, mais les vivants exècrent la mort. »
Warriv : « Death is not afraid of the living, but the living abhor death. »

Quête accomplie :

Atma : « Il paraît que la vengeance laisse un goût amer, mais peu m’importe.

Je vous offre mon éternelle reconnaissance. J’ai aussi parlé de vous aux autres habitants de cette ville. Les marchands vous offre d’acquérir leurs marchandises à prix réduits.

Et quant à Jerhyn, il veut vous rencontrer. Vous le trouverez devant le palais. »
Atma : « They say that the taste of vengeance is bittersweet, but I find it to my liking.

In addition to my undying gratitude, I have spoken on your behalf with the rest of the townspeople. The merchants have agreed to show their gratitude by offering their wares and services at lower rates.

Oh... Jerhyn wants to see you, too. You'll find him in front of the palace. »

Cain : « Si ce n’est pas déjà fait, dites à Atma que Radament est mort. Cela apaisera sa rancœur. »
Cain : « If you haven't already, tell Atma that Radament is dead. It may help to ease the weight of her mourning. »

Drognan : « D’après ce que vous me dites, il semble que Radament a trouvé le moyen de faire revivre son corps momifié en absorbant la chair des vivants. C’est tout à fait inhabituel. Il faut un très grand pouvoir pour modifier un esprit mort-vivant. La puissance qui est derrière tout cela dépasse de loin mon entendement. »
Drognan : « From what you tell me, it would seem that Radament was bent on the task of reviving his own mummified corpse with the flesh of the living.

This is very unusual indeed. It takes an incredible magic power to alter the singular purpose of an undead mind.

Perhaps there is a power at work here which is beyond my ken. »

Elzix : « Nous avons visité un de ces vieux tombeaux avec mes hommes. Je peux vous dire que vous aurez affaire à des ennemis de taille. En avez-vous parlé à Atma ? »
Elzix : « We ran into one of those old tomb guardians when I ran with my bandits. I know they aren't easy foes to face, so you sure have my respect. Have you told Atma yet? »

Fara : « Vous avez aidé Atma et nous tous ; je vous aiderai en retour. »
Fara : « As you have helped Atma and all of us, so shall I help you. »

Geglash : « Houla… Radament le Déchu, hein ? Je suis tombé de plus d’un tabouret de bar, mais personne m’appelle Geglash le Tombé. Au pire on me dit Geglash, t’es tombé. »
Geglash : « Whoah oh... 'Radament the Fallen', is it? I've fallen off many a barstool and no one calls me 'Geglash the Fallen'. They might go so far as to say, 'Geglash, you've fallen!' »

Greiz : « Vous avez tué Radament, hein ? Beau travail ! Si jamais vous cherchez du boulot comme mercenaire, je serai ravi de vous engager ! »
Greiz : « You've killed Radament, eh? That's quite a nice piece of work! If you ever need a job as a mercenary, I'd be happy to sign ya' up. »

Jerhyn : pas de message car il est dans le Palais, inapprochable.
Lysander : « Euh… il y a peu de choses intéressantes dans ce que je puis entendre. Mais la mort de Radament est une bonne nouvelle. Je suis sûr qu’elle fera plaisir à Atma ! »
Lysander : « Uh... Little of what I am able to hear is of any value. Radament's death, however, is news worth hearing. I'm sure Atma will be glad to hear of this. »

Meshif : « Bon travail ! La nuit, sur mon navire, j’ai souvent été réveillé par les cris atroces de cette créature. Maintenant je dormirai mieux ! »
Meshif : « Good job mate! At night out on my ship, I was often awakened by that fiend's awful moaning. I bet I rest easier now. »

Warriv : « Atma a raconté à tout le monde ce que vous avez fait pour elle. »
Warriv : « Atma's been telling everyone what you've done for her. »

Quête 2 : Le Bâton Horadrim

Donnée par le parchemin Horadrim récupéré dans le coffre de Radament. Il faut l’apporter à Cain.
Retour avec le parchemin :
Cain : « Ahh… Le Parchemin Horadrim perdu ! La chance nous sourit.
En plus, je suis le seul à pouvoir le déchiffrer. Voyons ça… Hmmm. Après avoir emprisonné Baal à l’intérieur de Tal Rasha, les magiciens Horadrims ont coupé la Chambre Funéraire du Royaume des mortels. Ces mêmes mages ont créé les Bâtons Horadrim et leur ont conféré le pouvoir d’ouvrir la porte secrète de cette Chambre.

Ayant failli s’en faire voler un par un sorcier Rogue, ils les ont divisés en deux parties, le manche et la partie supérieure en métal, pour plus de sécurité.
Seul un valeureux héros peut retrouver ces éléments. Une fois en possession des deux parties du Bâton, assemblez-les à l’aide du Cube Horadrim.
Cette tâche terminée, vous pourrez pénétrer dans la Chambre funéraire de Tal Rasha. »

Cain : « Ahh... The lost Horadric Scroll! What a fortunate turn of events...

As the last living Horadrim, I alone have knowledge of its meaning. Now, to read the Horadric runes it bears. Hmmm...

The Horadric Mages, after binding Baal within Tal Rasha, magically sealed off his Burial Chamber from the mortal realm. Those same Mages also crafted fearsome Horadric Staves and imbued them with the special power to open the Chamber's hidden door.

After nearly losing one to the thievery of a rogue sorcerer, they divided all the Horadric Staves into two parts - wooden shaft and metal headpiece - hiding them separately to safeguard them.

The Horadrim foresaw our current plight and designed the hiding places to reveal themselves to worthy heroes like you.

Collect both parts of a Horadric Staff and unite them using a Horadric Cube. Then, you may enter Tal Rasha's Burial Chamber. »

Retour avec le Cube Horadrim :

Cain : « Ce Cube Horadrim est un véritable cadeau du ciel. D’après les écrits Horadrims, ce Cube permet d’assembler le Bâton Horadrim. Pour ce faire, utilisez le Cube comme un parchemin. Lorsqu’il s’ouvre, placez les deux parties du Bâton à l’intérieur et le pouvoir de transmutation du Cube agira. Vous serez heureux d’apprendre que ce Cube a d’autres applications d’ordre alchimique. Placez cinq gemmes de même type et de même qualité à l’intérieur et vous obtiendrez un gemme de qualité supérieure. Placez six gemmes et une épée dans le Cube pour obtenir une longue épée. Vous pouvez également transmuter deux carquois de carreaux en un de flèches et un carquois de flèches en un de traits. Excusez-moi, je dois retourner à mes grimoires et à mes formules. »

Cain : « You have quite a treasure there in that Horadric Cube. According to Horadric lore, the Cube can restore a Horadric Staff.

To do it - use the Cube as you would a scroll. When the Cube opens, place both pieces of the Staff into it and use the Cube's transmute power.

You'll be pleased to know that the Cube has other alchemical uses as well...

Six gems plus one sword transmute into a socketed long sword.

You may also transmute two quivers of crossbow bolts into one quiver of arrows, while two quivers of arrows yield one quiver of bolts.

I must leave it to you to discover other formulae. »

Retour avec le Bâton des Rois :

Cain : « Le Bâton des Rois ! Vous m’impressionnez, mon ami… Vous avez trouvé le manche du Bâton Horadrim. Il ne reste plus qu’à utiliser le Cube Horadrim pour assembler les deux morceaux. »
Cain : « The Staff of Kings! You astound me, my friend. You have discovered the shaft portion of a Horadric Staff.

I trust you know how to use a Horadric Cube to unite the shaft with its headpiece. »

Retour avec l’Amulette Vipère :

Cain : « L’Amulette Vipère que vous portez appartient au Bâton Horadrim ! Oui… Vous avez un don pour trouver des artefacts rares et précieux. Vous aurez besoin du Cube Horadrim pour combiner ces deux objets. »
Cain : « The Viper Amulet you bear is actually the headpiece of a Horadric Staff!

Yes... You have an uncanny knack for finding rare and valuable artifacts. Of course, you'll have to use a Horadric Cube to combine the headpiece with the shaft. »

Quête accomplie (transmutation du Bâton Horadrim) :

Cain : « Excellent ! Vous avez le Bâton Horadrim.
Rendez-vous au Tombeau de Tal Rasha. Une fois à l’intérieur, trouvez la Chambre dans laquelle le cercle des Sept Glyphes est gravé à même le sol. Placez le Bâton dans le réceptacle et le passage secret menant à la Chambre funéraire s’ouvrira. Préparez-vous à vous battre. Vous devrez sans doute tuer Tal Rasha pour détruire Baal. »

Cain : « Excellent! You have a Horadric Staff.

Carry it with you into Tal Rasha's Tomb. Find within the Tomb the chamber whose floor is inset with the Circle of Seven Symbols.

Place the Staff into the receptacle you find there. That will open the secret passage into Tal Rasha's Burial Chamber.

But, be prepared for a fight - you'll likely have to kill Tal Rasha to destroy Baal. »

Quête 3 : Le Soleil Maudit
Donnée par la brusque tombée des ténèbres dans l’Oasis lointaine/la Ville Oubliée.

Après l’exposé de la quête :

Atma : « Drognan, le mage, a quelques idées sur ce qui se passe. »
Atma : « Drognan, the wizard, will have some idea as to what is happening. »

Cain : « Drognan doit avoir quelques renseignements à ce sujet. Hmm… Je lui parlerai en personne. »
Cain : « Drognan may have some advice on this matter. Hmm... I think I'll speak with him myself. »

Drognan : « J’ai fait quelques recherches sur l’éclipse. Il apparaît qu’elle est l’œuvre des Vipères de la Griffe. Trouvez leur repaire sous les sables du désert et vous découvrirez l’origine de ce sort. »
Drognan : « I've been researching this lengthy eclipse and I believe it to be the work of Claw Vipers.

Find their temple beneath the desert sands and you may find the source of this curse. »

Elzix : « Deux hommes sont arrivés cette nuit. Ils disent avoir vu un rassemblement de serpents géants en plein rituel magique. Ce doit être les Hommes Serpents qui vivent dans le désert. »
Elzix : « Two men arrived late last night bearing a story about evil magic. They said they saw a gathering of giant snake creatures performing some arcane ritual. They sound like the Serpent Men of the desert. »

Fara : « Cette nuit perpétuelle est sans aucun doute le fruit de quelque magie noire. Drognan en sait peut-être davantage. »
Fara : « This unnatural nightfall is no doubt caused by evil sorcery. Drognan might know what we are dealing with. »

Geglash : « Cet endroit est dans une vraie purée de pois ! »
Geglash : « This whole place is one big ale fog. »

Greiz : « Cette obscurité en plein midi sent la magie noire à plein nez ! Nous faisons notre possible pour maintenir le calme, mais c’est le genre de diablerie qui sème la terreur dans la population. »
Greiz : « This midday darkness reeks of foul magic! My men and I are trying to keep the peace, but this kind of thing really scares people. »

Jerhyn : « Mes astrologues n’ont pas su prédire cette éclipse. Vous devriez chercher conseil auprès de Drognan. »
Jerhyn : « My astrologers failed to predict this eclipse. You should seek Drognan's advice. »

Lysander : « Les Vipères de la Griffe ! Cette obscurité reflète la noirceur de leur âme. Ce sont les responsables de cette éclipse, à n’en point douter. C’est une bande venimeuse. »
Lysander : « Claw Vipers! This outer darkness mirrors the inner blackness of their souls. It is they who have eclipsed the sun, I'll wager. They are a venomous band. »

Meshif : « Cette obscurité persistante est très inquiétante… Ceci dit, la navigation aux étoiles en sera facilitée. »
Meshif : « This permanent darkness is very unsettling. Hmmm... It would make navigation by stars easier for me, though. »

Warriv : « Le soleil est dégoûté par les horreurs qu’il doit frôler de ses rayons chaque jour. Nous sommes damnés. »
Warriv : « The sun has grown disgusted with the terrible deeds it must shine upon each day. Damnation is upon us all. »

Retour plus tard :

Atma : « J’allais me coucher, mais je me rends compte que je n’ai aucune idée de l’heure qu’il est. Si ça se trouve, nous sommes encore à l’aube. »
Atma : « I was going to go to bed, but then I realized that I have no idea what time it is. It could be the crack of dawn, for all I know. »

Cain : « Ce sort tire probablement son énergie d’un autel magique. Il ne suffira pas de tuer les Vipères de la Griffe. Vous devrez également détruire l’autel. »
Cain : « The source of this spell is probably a magical altar. It will not be enough to kill the Claw Vipers. To reverse the spell you must destroy the altar. »

Drognan : « Il semblerait qu’une éclipse de ce type se soit produite il y a plusieurs centaines d’années. Des serpents démoniaques avaient érigé un autel maléfique dans le désert, ce qui a causé la disparition du soleil. Il y a peut-être un lien. Cherchez un autel dans le temple des Vipères de la Griffe. »
Drognan : « I've discovered a reference to a similar eclipse several hundred years ago. It says that some desert-dwelling snake demons had erected an evil altar, which caused the sun to go black.

Perhaps we are dealing with something similar here. Look for an altar in the Claw Viper temple. »

Elzix : « D’habitude, je loue mes chambres à la nuit. Va falloir que ça change. »
Elzix : « I usually charge for rooms by the night.

But I may have to soon change that. »

Fara : « Les Vipères de la Griffe pratiquent la magie noire. Elles sont connues pour le rapt de voyageurs qu’elles sacrifient à leurs dieux impies. »
Fara : « The Claw Vipers practice evil magic. They have also been known to kidnap travelers and sacrifice them to their dark gods. »

Geglash : « Ça fait bizarre quand après la nuit vient le matin… et qu’il fait encore nuit ! »
Geglash : « It's strange when the morning after the night before... is still the same night. »

Greiz : « N’ayez crainte : mes hommes et moi avons la ville en main. Si ces maudites Vipères de la Griffe complotent contre nous, nous serons prêts à les accueillir ! »
Greiz : « Don't worry! My men and I have an iron grip on this town. If those cursed Claw Vipers are plotting anything against us, we'll be prepared for 'em. »

Jerhyn : « Cette éclipse est à n’en point douter l’œuvre du malin. »
Jerhyn : « This eclipse is a definite manifestation of evil. »

Lysander : « Eh bien… A dire vrai, je ne connais guère les habitudes des Vipères de la Griffe. Drognan en saura sûrement plus sur la nature de la magie employée. »
Lysander : « Well... I don't know much about the habits of Claw Vipers, to be honest. Drognan will probably know something about the nature of the magic at work. »

Meshif : « J’en ai plus qu’assez de cette obscurité. Je ne sais même plus quel jour nous sommes ! »
Meshif : « I've had about enough of this darkness. I don't even know what day it is anymore. »

Warriv : « L’esprit froid et calculateur du reptile fait des Vipères de la Griffe d’insolites adversaires. »
Warriv : « The calculated coldness of the reptilian brain makes the Claw Vipers uncanny adversaries. »

Quête accomplie :

Atma : « Grâce à vous le soleil brille à nouveau. »
Atma : « You have done well to restore light to our world. »

Cain : « J’ai parlé à Lord Jerhyn. Il est très nerveux en ce moment. Vous devriez essayer de lui parler à nouveau. S’il ne vous fait toujours pas confiance, essayez de le convaincre. Je pense qu’il vous respecte de plus en plus. »
Cain : « I've been speaking with Lord Jerhyn, and I sense that he is becoming more and more agitated by something. You should try to talk to him again.

If he still won't take you into his confidence, seek to prove yourself a bit more. I gather that his respect for you is growing. »

Drognan : « Vous avez bien agi en détruisant les Vipères de la Griffe. Nous sommes tous heureux de revoir enfin le soleil. »
Drognan : « You did well in destroying the Claw Vipers. We are all glad to see the sun returned to its former glory. »

Elzix : « Ahh… Un œil suffit pour admirer la beauté du soleil retrouvé. »
Elzix : « Ahh... It takes but one eye to revel in the beauty of our restored sun. »

Fara : « Vous avez gagné la confiance de Drognan. Cela est bon, car vous profiterez de sa grande sagesse. »
Fara : « Drognan seems to have taken you into his confidence. This is good, for you will benefit from his wisdom. »

Geglash : « Alors c’est ça le jour… Il faut le dire vite. »
Geglash : « So, this is daylight... It's over-rated. »

Greiz : « Je suis content que tout ceci soit fini ! »
Greiz : « I'm glad that's over with! »

Jerhyn : « Le soleil brille à nouveau sur Lut Gholein ! Je commence à vous apprécier, voyageur. »
Jerhyn : « The sun again shines on Lut Gholein! I'm beginning to like you, traveler. »

Lysander : « Ahhh… Ces Vipères adorent les objets magiques. En avez-vous trouvé dans leur temple ? »
Lysander : « Ahhh... Claw Vipers are fond of magical artifacts. Did you happen to find one in their temple? »

Meshif : « Alors… Avez-vous déniché quelque butin ? »
Meshif : « So... Did you plunder any booty? »

Warriv : « Lorsque le jour revient, l’homme peut rassembler ses esprits qu’il a dispersés comme ses sous-vêtements pendant la nuit. »
Warriv : « With renewed daylight, one may gather the wits that were scattered about like restrictive undergarments in the darkness. »

Quête 4 : Le Sanctuaire des Arcanes
Donnée par Drognan (après quête 3) :
« J’ai fait quelques recherches pour retrouver l’emplacement du Tombeau de Tal Rasha. Je tiens, je pense, une piste intéressante. Horazon, le Grand Invocateur Vizjerei, a construit son Sanctuaire non loin d’ici. C’était un puissant sorcier qui enfermait ses esclaves démoniaques dans son Sanctuaire. Il s’intéressait aussi aux grands événements – comme le confinement de Baal à l’intérieur du corps de Tal Rasha. Vous trouverez sans doute des indices sur le Tombeau dans le Sanctuaire d’Horazon. Soyez prudent, j’ignore s’il est mort. Inutile de vous dire le sort qui vous attend s’il vous trouve.
Lord Jerhyn a demandé à vous voir pour vous donner plus de détails. Peut-être connaît-il une entrée ? »
« I've been researching the old records, trying to find the location of Tal Rasha's Tomb. Though I haven't found the Tomb, itself, I may have a good lead for you.

The great Vizjerei Summoner, Horazon, built his Arcane Sanctuary somewhere around here. He was a powerful spellcaster and kept demons as slaves within the Sanctuary. He kept a close eye on great events, too -- such as the imprisonment of Baal within Tal Rasha's Tomb.

If you could find Horazon's Sanctuary, I'm sure that it would hold some clue as to the Tomb's location. Though I doubt Horazon is still alive, you must proceed with caution. There's no telling what could be waiting inside.

When I spoke of this with Lord Jerhyn, he asked that I send you to him. Perhaps he knows of a secret entrance or the like. »

Après l’exposé de la quête :

Atma : « Le sanctuaire des arcanes ? Le nom ne me dit rien de bon. Même si vous réussissez à rentrer, vous pensez pouvoir ressortir ? »
Atma : « Arcane Sanctuary? That place sounds awful! Even if you find a way into it, what makes you think you'll be able to leave again? »

Cain : « Je ne pense pas que Horazon soit encore dans le Sanctuaire. Il détenait un grand pouvoir sur les démons, mais je crains que cela n’ait pas suffit à le protéger de la vengeance infernale. »
Cain : « I very much doubt that Horazon still lives in his Sanctuary. He possessed great power and influence over demons, but even that may not have been enough in the end. One of his notoriety cannot easily remove himself from the vengeful reach of Hell. »

Drognan : « Il y a mille ans, Horazon prit la tête du Clan des mages Vizjereis. Il utilisait le savoir des Vizjereis pour invoquer et contrôler les démons des enfers.
Bien qu’étant un puissant sorcier, Horazon craignait que les seigneurs des Enfers ne le punissent pour ses actes. Il fit donc construire le Sanctuaire des Arcanes afin de se protéger de leur vengeance et des ravages du temps et de la maladie. Horazon avait mis au point de nombreux appareils destinés à observer les événements du monde extérieur. Il étudia avec attention le sacrifice de Tal Rasha et nota l’emplacement de sa tombe désormais oubliée.

Le Sanctuaire des Arcanes aurait été construit à Lut Gholein. L’entrée pourrait être située quelque part dans le palais puisque ce très vieux bâtiment servait autrefois de forteresse aux Vizjereis. »
Drognan : « Nearly a thousand years ago, Horazon rose to the fore of the Vizjerei mage clan. Horazon used the knowledge of the Vizjerei to summon and control demons from Hell.

Though a powerful Summoner, Horazon feared that the Lords of Hell would punish him for enslaving their brethren. Thus, the Summoner created for himself an Arcane Sanctuary.

He believed that his Sanctuary would not only protect him from Hell's vengeance, but also allow him to continue his studies free from the ravages of time and disease.

Horazon had crafted many wondrous scrying devices through which he observed the events of the world outside. It is certain that he took careful study of Tal Rasha's imprisonment and recorded the location of his forgotten Tomb.

The Arcane Sanctuary was believed to have been constructed here in Lut Gholein. An entrance may be hidden somewhere in the palace, as that building is very old, and was once a Vizjerei fortress. »

Elzix : « Un ‘Sanctuaire des Arcanes’ sous le palais ? J’ai entendu dire qu’il y avait des entrepôts souterrains que Jerhyn utilise comme coffre-fort pour son trésor, mais pas de Sanctuaire des Arcanes. »
Elzix : « An 'Arcane Sanctuary' under the palace? I'd heard that there were some underground cellar levels that Jerhyn used as chambers for his treasure and such, but no Arcane Sanctuary. »

Fara : «  Ah, l’ancien mage Horazon ! Il pensait pouvoir faire plier les forces du Mal. Il ignorait que le Mal se sert des humains, et non l’inverse… Les Vizjereis continuent à voir en lui le symbole de la suprématie des hommes sur la nature… Alors que l’Eglise de la Lumière en a fait l’exemple de la folie des hommes. »
Fara : « Ah, the ancient mage Horazon! He believed that he could bend Evil forces to his will. What he didn't know was that Evil uses man, not the reverse.

The Vizjerei still revere him as a symbol of man's ability to triumph over other worldly forces. The Church of Light, however, cites him as an example of man's folly. »

Geglash : « Héla, héla… Je suis peut-être un vrai dur, fier et tout, mais il faut pas croire que je vais me frotter à un démon comme si c’était un clébard ! Je ne cherche pas les ennuis ! »
Geglash : « Look, look... I'm just about as tough and arrogant as they come, but you'd never catch me trying to tame a demon for a pet. That's just asking for a lot of trouble. »

Greiz : « Tout ce qu’il y a dans les caves de Jerhyn, ce sont les filles du harem qui s’y terrent depuis le début des incidents. »
Greiz : « The only thing in Jerhyn's cellar are the harem girls that have been hiding there since the troubles began. »

Jerhyn : « Quand les troubles ont commencé, j’ai permis au personnel du harem terrifié de trouver refuge dans mon palais. Tout allait bien jusqu’à cette terrible nuit.
On a entendu des cris provenant du harem. Mes gardes sont intervenus : les pauvres filles se faisaient égorger par une bande de démons sans pitié. Avec courage, mes hommes ont tenté de repousser la horde démoniaque dans la faille mystérieuse par laquelle ils étaient arrivés.

Mais le combat était sans espoir : les démons ont continué à s’insinuer dans le palais par cette faille. En dernier ressort, j’ai engagé Greiz et ses mercenaires pour m’aider à protéger ce qui reste de ma fière cité.
Drognan pense que le Sanctuaire des Arcanes est enfoui sous les fondations du palais, car Lut Gholein est bâtie sur le site d’une ancienne forteresse Vizjerei.

Mon palais vous est ouvert… Prenez garde. »
Jerhyn : « When the troubles began here, I allowed the terrified Harem guilds to join me within the safety of the palace. All was fine, until one night...

Screams echoed up the stairwells from the harem. My guards arrived to find the poor girls being slaughtered by a merciless band of hell-spawned demons. My brave guardsmen tried to push the demons back into the mysterious rift from which they came.

Ever since, my men have fought a losing battle. Demons have continued to pour through the rift into the palace. Ultimately, I hired Greiz and his mercenaries to help protect the rest of my fair city.

Drognan believes that the Arcane Sanctuary lies buried underneath this palace, since Lut Gholein occupies the site of an ancient Vizjerei fortress.

My palace is open to you now... Take care. »

Lysander : « Horazon jugeait utile de s’enfermer à tout bout de champ, pour se protéger de la colère des démons. Tel est le sort de ceux qui pratiquent l’invocation… ça ou la damnation éternelle. Les invocateurs sont audacieux ou vieux, mais il n’y a pas d’invocateurs vieux et audacieux ! »
Lysander : « Horazon found it necessary to lock himself up for all time, just to protect himself from those angry demons. Such is the fate of one who practices the summoning arts... that, or eternal damnation. There's old summoners and bold summoners, but no old, bold summoners. »

Meshif : « Ahh… La légende d’Horazon est ancienne, surtout par ici. Je ne crois guère aux exploits et événements bizarres qu’on lui attribue. »
Meshif : « Ahh... The legend of Horazon is an old one, especially around these parts. You wouldn't believe the feats and strange events that are attributed to him. »

Warriv : « La caravane prudente passe au loin des bandits endormis. Si Horazon a disparu, tant mieux ! »
Warriv : « A careful caravan gives wide berth to sleeping bandits. If Horazon is gone, let him remain so. »

Retour plus tard :

Atma : « Alors vous êtes allé au palais, n’est-ce pas. Alors, vous savez pourquoi Jerhyn ne laisse entrer personne ? »
Atma : « So you've been in the palace, have you? Tell me, why does Jerhyn keep that place locked up so tight? »

Cain : « J’ai réfléchi à ce qui s’est passé dans le Palais de Jerhyn. Vous êtes peut-être arrivé à la même conclusion. Si ces couloirs mènent au Sanctuaire des Arcanes et que les démons sont arrivés par là, c’est que le sanctuaire a été profané. »
Cain : « I've been thinking about the problems in Jerhyn's palace. Perhaps this has occurred to you as well...

If those cellar passageways lead to the Arcane Sanctuary, then that is where the demons came from. Horazon's haven must have been breached! »

Drognan : « Je suis certain que vous trouverez les informations que vous cherchez dans le Journal d’Horazon. Je vous suggère de vous dépêcher avant que Diablo ne libère son frère. »
Drognan : « I am certain that you will find the information you need when you find Horazon's Journal. I suggest you find it quickly, for Diablo may be getting closer to freeing his brother as we speak. »

Elzix : « Vous avez discuté avec Jerhyn. Vous êtes probablement le premier depuis… depuis le début de tout ça. Si vous pouviez nous dire pourquoi il est si nerveux ? Ca nous arrangerait. »
Elzix : « I understand that you've been talking to Jerhyn. Well, if so, then you're the first in a long while... since the trouble began, actually.

Do us a favor and try to find out what's got Jerhyn so edgy all the time. OK? »

Fara : « Même un sanctuaire comme celui d’Horazon peut être investi par le Mal. Ce havre a très bien pu devenir le théâtre d’horreurs sans nom. Prenez garde à ce que vous pourriez déchaîner ! »
Fara : « Even a sanctuary such as Horazon's can be breached by the tentacles of Evil. Such a haven could have become a chamber of unspeakable horrors. Be wary of what you may unleash! »

Geglash : « Après toutes ces années de bagarres, je suis arrivé à une conclusion : on peut soit se battre, soit courir. Toutes les autres stratégies ne sont que des variantes de ces deux-là. »
Geglash : « All my years of brawling, of pummeling both the unsuspecting and the deserving, have yielded two insights. You can either fight or you can run. All other strategies are variations of these. »

Greiz : « Pourquoi vous intéressez-vous à ce point au palais ? Ne me dites pas que les filles du harem vous attirent plus que l’idée de tuer des démons ! Ce serait indigne d’un individu de votre trempe ! »
Greiz : « What's got you so occupied in the palace? Don't tell me you're finding the Harems more compelling than killing demons? That would be out of character for one such as yourself. »

Jerhyn : « Un mage de l’Orient un Vizjerei, je crois… m’a rendu visite il y a près d’un an. Il s’intéressait beaucoup à l’histoire de ce site, et semblait particulièrement fasciné par l’architecture du palais que je lui ai fait visiter.
Quand il a trouvé les anciens sceaux dans un passage des caves, il s’est montré très agité. Il a demandé à les étudier seul, ce que je lui ai accordé.

Peu après, il est parti sans dire un mot sur ses recherches, et je ne l’ai jamais revu. C’est étrange, n’est-ce pas ? »
Jerhyn : « There was an eastern mage... a Vizjerei, I believe... who visited me almost a year ago. He was very interested in the history of this site, and he seemed particularly fascinated with the palace architecture.

I gave him a tour. When he found the ancient seals over a passageway in the cellar, he became very agitated. He asked for some time alone to study them, and I granted it.

Shortly after, he left with no further word and I never saw him again. Odd... Don't you think? »

Lysander : « Hein ? L’horizon est toujours hors d’atteinte, vous devriez le savoir… Oh, Horazon ! Je vois, je vois. Eh bien… c’était un fou. Brillant, certes, mais complètement cinglé. »
Lysander : « Huh? The horizon is always out of reach, you should know that. Oh, Horazon! Oh, I see. Uh.

Yes. Well. He was insane. Brilliant, yes, but... total lunatic. »

Meshif : « Maintenant que vous avez sympathisé avec Jerhyn, ne pouvez-vous lui demander de me laisser partir ? Ma patience a des limites ! »
Meshif : « So... Now that you're such a pal of Jerhyn, why don't you ask him if I can set sail one of these days? I'm running out of patience. »

Warriv : « Le destin est comme un gorille en cage. Il vous lancera ses excréments si vous vous moquez de lui. »
Warriv : « Fate is like a caged gorilla. It will pelt you with dung if you mock it. »

Quête accomplie :

Atma : « Pauvres femmes ! Ce massacre finira-t-il un jour ? Heureusement que vous êtes là, pour protéger notre ville ! »
Atma : « Oh, those poor women! Will the slaughter never end? Thank you once again for protecting our city. »

Cain : « Vous devez vous dépêcher, mon ami, car Diablo touche sans doute au but. Trouvez le Tombeau de Tal Rasha avant qu’il ne libère le Seigneur de la Destruction ! »
Cain : « You must move quickly now, friend, for Diablo is undoubtedly close to finding what he seeks. Find the Tomb of Tal Rasha before he frees the Lord of Destruction. »

Drognan : « Vous avez trouvé le Journal d’Horazon ? Parfait. Mais, faites attention. Diablo est également à la recherche du véritable Tombeau de Tal Rasha. Vous comprendrez ce que cela implique. »
Drognan : « You have found Horazon's Journal. Excellent... But, I must caution you.

The mark of the True Tomb of Tal Rasha, is sought, if not already known, by Diablo. I needn't elaborate on the implications of that. »

Elzix : « Je sais ce qui s’est passé dans le Palais. Oui, les nouvelles vont vite. C’est horrible. Dire que je pensais que Jerhyn prenaient du bon temps avec son harem. »
Elzix : « News of the tragedy in the palace is spreading fast. How awful! And to think, this whole time I thought Jerhyn and his guards were in there playing with the harem girls. »

Fara : « La croyance est la meilleure des armures. Le bouclier protège le corps, mais la foi fortifie le cœur du brave. »
Fara : « Faith is stronger than any armor. The shield will protect the body, but Faith will strengthen the courageous heart. »

Geglash : « Ah ! J’aurais aimé que Jerhyn me laisse entrer au palais ! J’aurais sauvé les filles et j’aurais raccompagné ces démons jusqu’en enfer à coups de pompe ! »
Geglash : « Hah! I wish Jerhyn would've let me in the palace. I would've saved those girls and kicked demon ass back to the fire-pits o' Hell! »

Greiz : « Incroyable ! Les filles du harem sont mortes ! Les gardes du palais ont combattu des démons dans les caves ! Comment tout ceci a-t-il pu arriver à mon insu ? »
Greiz : « Unbelievable! The Harem girls are dead! The palace guards have been fighting off demons from the cellar. How could that happen without my knowledge? »

Jerhyn : « Je vous remercie pour votre aide courageuse ! Je suis ravi que vous ayez trouvé ce que vous cherchiez. Le journal devrait vous aider à découvrir le vrai tombeau de Tal Rasha. Il est peut-être encore temps de vous y rendre avant Diablo. En route, et bonne chance ! »
Jerhyn : « I thank you for your heroic aid! I'm also glad that you found something you were looking for. The journal should help you find the True Tomb of Tal Rasha. Hopefully, there is still time to get there before Diablo.

Go now. And good luck. »

Lysander : « Les sandales d’Horazon ? Ah, son journal ! Oui, oui… heureux que vous l’ayez trouvé. Quelle pitié, ces filles du harem, hein ? Elles me manqueront… Je parle de leur conversation, bien sûr ! »
Lysander : « Horazon's urinal? Oh, journal! Yes, well... Glad you found it. Such a shame about those poor harem girls, huh? I shall miss them deeply... I mean their conversations, of course. »

Meshif : « Nous connaissons désormais le petit secret de Jerhyn ! Je comprends son empressement à me voir rester… Heureusement que nous n’en sommes pas arrivé là ! Maintenant il me demande de rester au cas où vous auriez à partir. Je le ferai pour vous. La légende parlera peut-être de moi, qui sait ? »
Meshif : « So... Now we know Jerhyn's little secret. Well... I guess I can see why he wanted me to stay, though... I'm just glad it didn't come to that. Now he tells me to wait some more, in case you need to get out of here.

Well, for you I'll do it. Maybe they'll mention me in the epic ballads, eh? »

Warriv : « Les nouvelles qui circulent en ville sont très inquiétantes. Le danger était plus réel qu’on ne l’imaginait. Bon travail, mon ami… Vous nous avez sans doute sauvé la vie. »
Warriv : « Well, the news going around town is very unsettling. Apparently, we were in more danger than anyone thought.

Good work friend... you may have saved all our skins. »

Livre d’Horazon : « Quiconque cherche le tombeau de Tal Rasha devra franchir la porte. Mais sachez que les glyphes scintillantes que vous voyez dans mon Sanctuaire des Arcanes sont les signes de six fausses tombes. Le septième signe, manquant, indique le tombeau de Tal Rasha. De tous les Horadrims, il fut sans doute le plus grand. Les clans des mages connurent une brève période de gloire, quand ils mirent de côté leurs différences pour s’unir contre un ennemi commun. Les Horadrims pourchassèrent les Trois sans relâche à travers les empires désolés de l’Est, et même dans les territoires inconnus de l’Ouest, laissant sans tache les mains de l’Archange Tyrael. Présumant que les Trois avaient été vaincus, les Horadrims laissèrent libre cours à leurs querelles. Négligeant la surveillance des trois Pierres d’Esprit, les clans des mages se disputèrent pour des vétilles. Non seulement ces conflits mirent fin à cette confrérie, mais pis encore elle fortifia le mal qu’ils avaient enterré au plus profond de la terre. »

Book of Horazon : « Seekers of the Tomb of Tal Rasha will find it through the Portal. But know that the glowing glyphs recorded here in my Arcane Sanctuary are the signs of the six False Tombs.

The missing Seventh Sign marks the Tomb of Tal Rasha... Of the Horadrim he might be called the foremost.

It was a shining - but brief - moment for the Mage Clans when they set aside their differences and worked together against the common enemy.

The Horadrim relentlessly pursued the Three across the desolate Empires of the East, and even into the uncharted lands of the West, leaving the Archangel Tyrael's hands unblemished.

Presuming the Three to be vanquished, the Horadrim's unstable fellowship began to dissipate. Abandoning their sacred charge to safeguard the three Soulstones, the disparate Mage Clans began to squabble amongst each other over petty differences.

Their conflicts not only dissolved their brotherhood, but strengthened the Evils which they had buried beneath the cold earth. »

Quête 5 : Invocation

Donnée par l’arrivée à proximité de l’Invocateur du Sanctuaire des Arcanes.
Retour en ville :

Atma : « Vous vous mettez toujours dans des situations incroyables ! Je me demande comment vous faites pour supporter ça ! »
Atma : « You always seem to find the worst trouble. I don't know how you handle it. »

Cain : « Le mage que vous me décrivez ressemble à celui que j’ai rencontré à Tristram. De nombreux Vizjereis ont combattu Diablo, le Seigneur de la Terreur… Peut-être était-ce l’un d’eux ? Le destin s’est semble-t-il acharné sur ceux qui ont affronté ce démon. Faites attention si vous ne voulez pas subir le même sort. »
Cain : « The appearance of the mage you describe sounds like one I met back in Tristram. Many Vizjerei came to fight against Diablo, the Lord of Terror. Perhaps, this is one of them.

You know, fate seems to have frowned upon all of the heroes who confronted that terrible Evil. Take care or the same may happen to you. »

Drognan : « L’homme dont vous me parlez ressemble au magicien qui est passé ici il y a quelques mois. Il disait avoir vaincu Diablo dans les souterrains de Tristram. Ce pauvre homme avait dû trouver le Sanctuaire d’Horazon et y laisser ce qui lui restait de santé mentale. On ne peut plus rien pour lui. Il est possible que son esprit ait été possédé par Horazon. Si c’est le cas, autant abréger ses souffrances. Je pense que les démons retenus prisonniers dans le Sanctuaire disparaîtront également. »
Drognan : « Yes... The man you speak of sounds like the mage who came here many months ago. He claimed to have fought Diablo in the passages beneath Tristram.

No doubt the fool wandered into Horazon's Sanctuary and lost whatever was left of his ravaged mind. He is beyond salvation.

It is possible that the fool has been possessed by the spirit of Horazon. If that's true, then you'd better put an end to his tortured existence.

Once done, I believe the demons who were summoned and imprisoned within the Sanctuary will cease to exist as well. »

Elzix : « Les vieux magiciens me filent la chair de poule. Tuez-le et continuez votre chemin ! »
Elzix : « Ugh... Crazy mages give me the creeps.

Just kill him and get on with your business. »

Fara : « Hmmm… Cela ne ressemble pas à Horazon. J’admets qu’il ait pu sombrer dans la folie, mais ce que vous me dites semble étrange. Demandez à Drognan… Il doit en savoir plus. »
Fara : « Hmmm... That doesn't sound like Horazon. I'll agree that he may have gone mad, but from what you tell me, I don't think that's the case. Talk to Drognan... he may know more than I. »

Geglash : « Alors Horazon est dingue, hein ? Le contraire m’aurait étonné ! Des siècles sans bière, ça donnerait envie de boire… mais pas une pinte à l’horizon ! Il y a de quoi se mettre à boire ! Heuh… C’était quoi la question ? »
Geglash : « So! Horazon's crazy, eh? I'd be surprised if he wasn't. All those centuries without ale would drive anyone to drink... but then you couldn't drink. And that would drive you to drink... Hah?... What was the question? »

Greiz : « Cet énergumène parle vraiment comme ça ? Soit Horazon est devenu fou furieux, soit il s’agit d’un imposteur ! »
Greiz : « That guy really talks like that? Sounds like either Horazon has gone stir-crazy or that's some impostor. »

Jerhyn : « L’homme que vous décrivez n’est peut-être pas Horazon. Il me rappelle ce mage qui était venu il y a quelque temps. Il était très curieux, et a semblé particulièrement intéressé par les sceaux qui se trouvent dans un passage des caves. Il a pris congé peu de temps après. Je me demande comment il a pu arriver là ? Le sceau n’a jamais été rompu. Ce mage s’est longuement entretenu avec Drognan, pourquoi n’allez-vous pas lui en parler ? »
Jerhyn : « The man you describe is probably not Horazon.

He sounds like the very mage who came around here a while ago. He was very curious about this palace and seemed especially interested in the seal on the passageway in the cellar. He left shortly after that. I wonder how he got down there? The seal was never broken...

That mage spoke a great deal to Drognan. Why don't you ask him about it? »

Lysander : « Ah oui, oui, oui, je me souviens. Il y a quelques mois, un garçon posait presque autant de questions que vous à propos d’Horazon. Alors il en a découvert assez pour présumer la place d’Horazon dans le Sanctuaire des Arcanes, hein ? Quel imbécile ! »
Lysander : « Ah, yes. I remember. There was a... fellow around here many months ago who asked almost as many questions about Horazon as you.

So... He discovered enough to assume Horazon's place in the Arcane Sanctuary, huh? What a fool! »

Meshif : « Oui, oui… En tant que capitaine, je suis au courant de cette histoire de faux Horazon. Désolé, ce n’est qu’une plaisanterie. »
Meshif : « Ah, yes. As a ship captain I am well aware of the phenomenon of a false Horazon.

Sorry, just a little joke. »

Warriv : « Rien n’est plus effrayant qu’un être puissant sous l’emprise de la colère. »
Warriv : « There's nothing more dreadful than a powerful being driven by a frayed mind. »

Quête accomplie :

Atma : « Vous êtes la personne que nous attendions. Finalement, tout n’est peut-être pas perdu. »
Atma : « You're more the hero than I could have dreamed. Perhaps, there is hope for us after all. »

Cain : « J’espère que cet apprenti sorcier repose en paix. Il sera probablement entraîné en Enfer par les démons qu’il commandait. N’oubliez jamais cela : la magie noire est très attirante, mais elle est mortelle. »
Cain : « I hope that this false Summoner found peace in death. Unfortunately, it is more likely that he will be dragged down into Hell by the demons he was bound to.

Let this be a lesson to you... Demonic magic is a quick path, but its powers are seductive and deadly. »

Drognan : « De très puissantes forces se dirigent vers nous. Vous devez trouver le Tombeau rapidement. »
Drognan : « Larger forces are moving inexorably towards us. You must now make haste to the Tombs. »

Elzix : « Ca me rappelle le bon temps. Quand j’avais encore deux mains, deux yeux et deux jambes. »
Elzix : « You make me long for the days of glory. When I had both hands, both eyes and more of a foot... »

Fara : « Je ne ressens aucune pitié pour ce prétendu invocateur. Sa soif de pouvoir a provoqué sa perte ; vous n’avez fait qu’accélérer les choses. »
Fara : « I feel no pity for that would-be Summoner. His terrible ambition for demonic power was his undoing. You merely hastened the inevitable. »

Geglash : « La façon dont je vois les choses… c’est que c’est plutôt flou. »
Geglash : « The way I see it... Well, it's all pretty blurry. »

Greiz : « Alors Horazon est mort depuis quelque temps déjà. Avez-vous au moins trouvé ce que vous cherchiez ? »
Greiz : « So, Horazon's been dead for some time. I take it you at least found what you were looking for. »

Jerhyn : « Les forces démoniaques qui s’échappaient du sanctuaire corrompu se sont évanouies. Je vous remercie du fond du cœur pour votre aide. Nous pouvons désormais penser à rebâtir nos vies. Mais tout ceci ne servira à rien si vous ne mettez pas un terme au mal plus terrible encore qui gagne rapidement du terrain. »
Jerhyn : « The demonic force that was emanating from the corrupted Sanctuary has dissipated. I thank you greatly for your help. Now, we can look to rebuilding our lives.

All will be for nothing, though, if you do not stop the greater Evil which is rapidly gaining ground. »

Lysander : « Ahhh… tel est toujours le sort de ceux qui pactisent avec le malin. »
Lysander : « Huhhh... Such is always the fate of those who meddle with evil. »

Meshif : « Eh bien, vous avez ce que vous cherchiez ! Alors partez avant qu’il soit trop tard ! »
Meshif : « Well! You've got what you're after. Now get a move on before it's too late. »

Warriv : « Vous vous dirigez maintenant vers les tombes ? Je crois qu’elles se trouvent au cœur du désert. »
Warriv : « I guess you'll be heading to the Tombs now? I hear that they're in the deepest desert regions. »

Quête 6 : Les Sept Tombeaux

Donnée par Jerhyn (après quête 1) :

« L’écho de vos exploits est venu jusqu’à moi. Je sens que je peux vous faire confiance et vous révéler une chose dont je n’osais vous faire part.
Drognan et moi-même avons conclu que le Rôdeur qui est passé ici récemment n’était autre que Diablo lui-même ! Drognan croit que Diablo arpente le désert à la recherche d’un tombeau où le grand mage Horadrim, Tal Rasha, tient Baal emprisonné.
Vous devez trouver Diablo et mettre un terme aux maux qui s’abattent sur notre cité ! Drognan est un sage, et il pense avoir de précieux indices à vous confier dans votre quête du tombeau de Tal Rasha. Cette quête sera sans doute longue, mais préparez-vous au pire. »

« I have heard of your many deeds of skill and bravery. I feel I can trust you with something I have been hesitant to speak of...

Drognan and I have concluded that the Dark Wanderer who passed through here recently was Diablo, himself! Drognan believes that Diablo is searching the desert for the secret tomb where the great Horadric mage, Tal Rasha, keeps Baal imprisoned.

You must find Diablo and put an end to the terrible evil that has fallen upon our city. Drognan is wise and is sure to have some helpful advice for you as to how Tal Rasha's tomb may be found.

It may take you quite some time to find The Tomb. May you be ready when you do. »

Après l’exposé de la quête :

Atma : « Je connais les légendes du Tombeau de Tal Rasha. J’ai toujours cru que c’était des histoires pour faire peur aux enfants. »

Atma : « I've heard legends of the Tomb of Tal Rasha, but I thought they were just old tales meant to scare young children. »

Cain : « Diablo se rapproche du but. Il n’y a pas de temps à perdre et n’oubliez pas, mon ami : Andarielle s’est ralliée à Diablo. Les autres Démons essaieront probablement d’aider leur maître. »

Cain : « Diablo nears his goal. We have little time to lose.

Remember, my friend, that Andariel gave herself willingly to Diablo's cause. It would be prudent to assume that the other Evils will attempt to aid their master as well. »

Drognan : « Le Tombeau de Tal Rasha se trouve parmi six autres tombeaux enfouis dans le désert. Le véritable Tombeau se reconnaît à la marque de Tal Rasha. Vous devriez trouver cette marque dans le Sanctuaire des Arcanes. »

Drognan : « Tal Rasha's tomb is hidden deep in the desert among six others. Tal Rasha's symbol marks the True Tomb. If you want to know what that symbol is, you should be able to find it within the legendary Arcane Sanctuary. »

Elzix : « Vous allez fouiller les Sept Tombeaux, hein ? Mais ce n’est qu’une légende colportée par les marchands et les voyageurs ! Ce ne sont que des foutaises. »

Elzix : « So... You're going to search for the Seven Tombs, huh? Don't you know that they're just desert legends passed between merchants and travelers? No one really believes that they exist. »

Fara : « La légende raconte que Tal Rasha fut emprisonné dans sa tombe, luttant à jamais pour y retenir le Seigneur de la Destruction. Ce fut un acte généreux, mais sans doute aussi imprudent… »

Fara : « Legend has it that Tal Rasha lies imprisoned within his tomb, forever struggling to keep the Lord of Destruction bound. His was a selfless act, although perhaps foolhardy. »

Geglash : « Oh… j’irais bien voir ces tombes… mais j’aime pas trop ces trucs de morts-vivants. »

Geglash : « Ohh... I'd go with ya' to those tombs... But... umm... I don't like all that living dead stuff. »

Greiz : « Si vous comptez vous enfoncer dans le désert, pourquoi ne pas engager quelques-uns de mes gars ? »

Greiz : « If you're going into the deep desert, why not hire a few of my men to watch your back? »

Jerhyn : « Il est bien connu qu’il y a sept grandes tombes Horadrims enfouies sous le sable, au plus profond du désert. L’une d’elles est sans doute la prison de Tal Rasha ! Il vous faut toutes les explorer pour localiser Tal Rasha. Bien entendu, Diablo lui aussi cherche ce tombeau… Nul ne sait quelles épouvantes il a déchaînées en menant ses recherches. »

Jerhyn : « It is well-known that there are seven great Horadric tombs hidden beneath the sands in the furthest reaches of the desert. One of them surely must be Tal Rasha's prison. You must explore each of the tombs to find Tal Rasha's exact location.

Of course, Diablo is searching for the Tomb as well... No one can guess as to what terrors he has unleashed in his search. »

Lysander : « Quand Tal Rasha choisit d’incarner l’esprit de Baal, il savait qu’il était condamné à lutter éternellement contre la volonté du Mal absolu. Regardez autour de vous et posez-vous cette question : qui a gagné la bataille ? »

Lysander : « When Tal Rasha chose to embody the spirit of Baal, he knew his doom was to wrestle eternally against the will of the greater Evil. Look around you and ask yourself, 'Has the battle been won or lost? »

Meshif : « Désolé, je ne peux guère vous aider. Si les tombes étaient au milieu de l’océan, je serais votre homme. »

Meshif : « I'm sorry, I can't help you much here. Now, if the tombs were across the ocean, then I'd be the guy to talk to. »

Warriv : « Soyez prudent. Ce que j’ai vu ne me permet plus de douter de l’existence des tombes. Et si elles existent, elles sont sûrement gardées par de terribles créatures. »
Warriv : « Be very careful, my friend. I think I've seen enough recently not to doubt that these Tombs exist. And if they do, they're most certainly guarded by terrible creatures. »

Quête accomplie :

Atma : « Vous êtes un grand héros. C’est un honneur de vous compter parmi mes amis. Merci d’avoir rétabli la paix ici. »
Atma : « You have proven to be the greatest of heroes, and I am honored to call you friend. Thank you for bringing peace to our lives again. »

Cain : « C’est l’Archange Tyrael qui a donné les Pierres d’âmes aux Horadrims, il y a 260 ans. Il est extrêmement rare que les forces divines se mêlent des affaires des mortels. On dit que Tyrael aurait agi de son propre chef. Peut-être parce qu’il pense que nous ne sommes pas de taille à nous défendre, ou qu’il perçoit la menace, contrairement à ses pairs. Si les forces infernales ont la Destruction pour seul objectif, les desseins des forces divines restent impénétrables. Dépêchez-vous… Diablo et Baal doivent être arrêtés avant qu’ils ne rejoignent leur frère Méphisto. Si les Démons Originels sont à nouveaux réunis, le monde tel que nous le connaissons disparaîtra. »
Cain : « The Archangel Tyrael was the one who gave the Soulstones to the Horadrim two hundred and sixty years ago.

It is highly unusual for the forces of Heaven to so directly interfere with man's destiny, but Tyrael was said to act of his own volition. We have never been able to discern why.

Perhaps, he goes against the consensus of Heaven because he doubts our ability to defend ourselves, or perhaps, he sees more threat than his peers.

Where the actions of Hell often seem straightforwardly bent on destruction, the motives of Heaven are unfathomable.

Now make haste... Both Diablo and Baal must be stopped before they join with their brother, Mephisto. If the three Prime Evils unite once again, the world as we know it will be no more. »

Drognan : « C’est un contretemps fâcheux… Dommage que Tal Rasha ait été consumé par l’influence destructrice de Baal. Les Horadrims connaissaient de nombreux secrets que Baal utilisera contre nous.
Vous devez vous diriger vers l’Orient, vers Kurast et arrêter Diablo et Baal avant qu’ils ne libèrent leur frère aîné, Méphisto. Uhh… Les terres de l’Orient ont bien changé. Nous n’avons plus aucune nouvelle. L’important est la vitesse. Hâtez-vous, mon ami. Que le destin vous sourie. »
Drognan : « This is a serious setback... It is most unfortunate that Tal Rasha has been consumed by Baal's destructive influence. There are many secrets known to the Horadrim, which could be used by Baal against us.

You must travel east by sea to Kurast and stop Diablo and Baal before they free their eldest brother, Mephisto.

Hahh... The lands of the eastern Empire are not the same as they used to be. There has been little word for some time.

Speed is of the essence. Go quickly, my friend. May the fates smile on you. »

Elzix : « J’ai entendu dire que Diablo vous avait devancé. J’espère que vous allez l’avoir et le renvoyer en enfer pour de bon. »
Elzix : « I heard that Diablo has managed to best you, at least for the time being. I hope you catch up with him soon, and send him back to Hell for good! »

Fara : « Terrible nouvelle ! Baal possède l’un des mages les plus puissants qui soient, et le Seigneur de la Terreur guide ses pas. Ils doivent être arrêtés, car je suis sûr qu’ils comptent libérer leur frère aîné Méphisto, emprisonné dans les tréfonds de Kurast.

J’ai peur que vous alliez au-devant de grands périls, mais votre foi peut vous sauver. Ne vous éloignez pas de la lumière. »
Fara : « This is terrible news! Baal is in possession of one of mankind's most powerful mages, and the Lord of Terror guides his path. They must be stopped, for I am sure they mean to free their elder brother Mephisto, the Lord of Hatred, who lies imprisoned under the corrupted city of Kurast.

I fear you are walking into a great evil, but your faith can save you. May you walk in the light always. »

Geglash : « Quel talent vous avez ! Un courage pareil, ça me fait passer pour un minable ! Ah, on peut pas vous en vouloir… Enfin, vous n’oublierez pas les amis, hein ? »
Geglash : « You're an inspiration! And such a hero that it makes me look twice as bad...

Ahh, you're OK... Hey! Just save some glory for us little guys, huh? »

Greiz : « J’ai appris que votre ennemi avait pris la fuite. Je crois qu’il faut voir les choses en face… les démons sont à vos trousses ! Si vous comptez vous en aller, eh bien, merci pour votre aide. »
Greiz : « I've heard that your foe got away from you this time. Well, look at it this way... you've got the demons on the run. If you're going to be leaving, then... Well, thanks for your help. »

Jerhyn : « Vous avez très bien agi. Rares sont ceux qui auraient pu aller si loin, sans parler de la découverte du Tombeau de Tal Rasha. Hélas, j’ai appris que Diablo et Baal vous avaient échappé. Voilà qui est funeste…
Si vous souhaitez aller vers l’est, j’ai autorisé Meshif à vous y mener par la voie des mers. J’imagine qu’il a hâte de partir.

Bonne chance dans votre quête, et merci encore pour avoir sauvé ma ville bien-aimée. Vous serez toujours bienvenu à Lut Gholein, mon ami. »
Jerhyn : « You have done very well. Few could have come this far, let alone discover the True Tomb of Tal Rasha. Unfortunately, I hear that Diablo and Baal have eluded your grasp. This is most unfortunate...

If you wish to travel East, I have authorized Meshif to give you passage by sea. I imagine he should be very anxious to leave by now.

Good luck on your quest, and thank you again for saving my beloved city. You will always be welcome in Lut Gholein, my friend. »

Lysander : « Désolé que cela ne se termine pas comme vous l’espériez. Partez, mais ne nous oubliez pas. Vous êtes moins ennuyeux que la plupart des gens. »
Lysander : « I'm sorry things didn't turn out as you had hoped. Go and remember us fondly. You know, you bothered me far less than most. »

Meshif : « Jerhyn m’a dit que je devais vous emmener vers Kurast. Je n’y suis pas allé depuis des années, mais on prétend que la situation n’y est guère brillante. »
Meshif : « Jerhyn tells me I should take you east to Kurast. I haven't been there for several years, but rumor has it that things are pretty grim. »

Warriv : « N’ayez crainte. Vous avez fait de votre mieux. Je suppose que Diablo et Baal se dirigent maintenant vers l’Orient, vers Kurast. Vous les trouverez. J’en suis sûr. »
Warriv : « Never fear, my friend. You did the best you could.

I suspect that Diablo and Baal are now heading east, towards Kurast. You'll find them... I know you will. »

Tyrael : « Merci de m’avoir libéré, mortel. Je suis l’archange Tyrael. J’avais pour mission d’empêcher Diablo de libérer son frère, Baal, mais j’ai échoué. A présent, Terreur et Destruction circulent librement dans ton monde. A l’heure où nous parlons, ils se dirigent vers la capitale orientale de Kurast, au cœur même du Temple de Zakarum ! Ils espèrent y retrouver leur frère aîné, Méphisto, Seigneur de la Haine, qui est emprisonné depuis de nombreuses années. S’ils parviennent à se réunir, les trois démons deviendront invincibles. Même si leurs intentions sont inconnues, ils doivent être arrêtés à tout prix. Je suis brisé et les énergies qui me lient à ce monde s’amenuisent rapidement. Reprends le flambeau et empêche les trois frères de se réunir. Tu dois rechercher Diablo et Baal au-delà de Kurast, au-delà des mers. Dépêche-toi, mortel ! Le temps presse… »
Tyrael : « I thank you, mortal, for my freedom. But I did expect you earlier.

I am the Archangel Tyrael. I came here to prevent Diablo from freeing his brother, Baal. But I have failed. Now, Terror and Destruction roam free throughout your world.

Even now, they head towards the Eastern capital of Kurast - to the very heart of the Zakarum Temple. There they hope to find their eldest brother, Mephisto, the Lord of Hatred who was imprisoned there ages ago.

If the three Prime Evils unite, they will be invincible. Though it is unclear as to what their aims are, it is certain that they must be stopped at all costs.

I am broken and the energies that tie me to this world are diminishing rapidly.

You must take up this quest and prevent the Three Brothers from reuniting. You must cross the sea and search for Diablo and Baal in Kurast.

Now hurry, mortal... Time is running out for all of us! »

MESSAGES DES PNJ

ACTE III
ALKOR
Marchand de potions.

Acheter/Vendre – Négocie Potions.
Parier – Vend des objets non-identifiés dont les propriétés ne sont révélées qu’après l’achat.
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Introduction :

« On ne me laissera donc jamais tranquille… Ah, mais je ne vous connais pas… Je me nomme Alkor, je suis alchimiste. Je fabrique baumes et potions. Je peux vous en vendre, mais que ça ne devienne pas une habitude, je déteste être dérangé pendant mes lectures. »
« Dam-n it, I wish you people would just leave me alone! I...

Oh, you're new here, aren't you?

I am Alkor, the Alchemist. I dabble in potions and salves, and I can sell you some if you really need them. 

But don't make a habit of coming here. I don't like to be disturbed while I'm studying! »

« On ne me laissera donc jamais tranquille… Ah, vous êtes nécromancien, n’est-ce pas ? On dit que vous savez réveiller les morts et contrôler les esprits. Je me nomme Alkor. Nous aurions beaucoup de choses à nous dire, je suis moi-même alchimiste, je fabrique des potions et des baumes. Je peux vous en vendre. Surtout, n’hésitez pas à revenir me voir. » (Nécromancien seulement)
« Dam-n it, I wish you people would just leave me alone! I...

Oh, you're a Necromancer, aren't you? I've heard that your kind use powerful potions and such to wake the dead and control spirits. I'd love to discuss what components you use some time.

I am Alkor, the Alchemist. I dabble in potions and salves, myself, and I can sell you some if you really need them.

... Feel free to drop by anytime. » (Necromancer only)
Divers :

« Asheara est une bonne cliente. Chaque semaine, elle vient m’acheter des potions de virilité ! »

« Oh, Asheara's a good customer. She buys a potion of manliness from me every week. »

« Hratli n’excelle que dans une chose : fabriquer des armes magiques complètement stupides. Le problème, c’est qu’il ne s’en sert jamais ! »

« Hratli's only good for making his silly magic weapons. It's not like he's got the stones to actually go out and use them on anything. »

« Vous êtes venu avec ce sombre crétin de Meshif ? Je suis impressionné que vous soyez arrivé en un seul morceau. »
« You came here with Meshif? That old 'tour-guide to the stupid'!

I'm surprised you made it here in one piece. »

[Traduction du message anglais non-vu] « Oui, Natalya est mignonne. Cependant, je pense qu’elle aurait l’usage d’une potion spéciale.

Laissez-moi voir là-dedans, 'Radieuse Beauté'... Non. 'Rayon de Soleil'... Non, ce n’est pas ça.

Ah, la voilà : 'Garce Décontractée et Glaciale'. Cela devrait l’aider. »
« Yes, Natalya is a cute girl. However, I think she could use a special potion.

Let me see here, 'Radiant Beauty'... No. 'Ray of Sunshine'... No, that's not it.

Ah, here it is: 'Relax Frosty Bitch'. This should help her out. »

« Ah, Ormus. Il joue les énigmatiques depuis des années. Tout cela pour cacher qu’il n’a rien à dire. »

« Oh, Ormus has been talking in riddles for years. I think he does it to cover up the fact that he's got nothing intelligent to say. »

« Vous voulez jeter un coup d’œil sur mon Grimoire ? »

« Care to take a gander at my Grimoire? »

« Je possède divers ouvrages : hérésie, exégèse, herméneutique et alchimie. »

« I keep a library of tomes - heretical, exegetical, hermeneutical and pharmaceutical. »

« Ne vous inquiétez pas, j’aime me moquer des naïfs. »

« I hope you don't object to my badgering the witless. »

« Je n’ai jamais dit que vous ne seriez jamais vieux en buvant mes potions, seulement que vous seriez à jamais vieux… »

« I've never claimed that you'd live forever after trying one of my potions! Merely that you might look as though you had. »

[Traduction du message anglais non-vu] « Il y avait récemment ici un homme très gros qui cherchait l’Oiseau de Feu de Ku Y'Leh. En avez-vous entendu parler ? Il n’arrêtait pas de marmonner sur des cendres. Je n’aurais pas imaginé que les cendres contenues dans un Oiseau de Feu puissent avoir un intérêt particulier, n’est-ce pas? »
« There was a very fat man here recently asking after the Golden Bird of Ku Y'Leh. Have you heard of it? He kept muttering about ashes. I would imagine one Golden Bird's ash-hole to be about the same as another, wouldn't you? »

« Le Démon qui hante cette jungle est toujours plus puissant. J’espère que vous survivrez, vous ne m’avez pas livré tous vos secrets de nécromancien ! » (Nécromancien seulement)
« Even I can tell that the evil in the jungle is growing. I hope you survive out there, my pasty friend. I'd still like to discuss what components are best used in necromantic potions. » (Necromancer only)
ASHEARA
Chef des mages mercenaires "Iron Wolves".
Engager – Permet d’engager des Iron Wolves.

Acheter/Vendre – Négocie Armures, Armes, Carreaux et Flèches.
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Introduction :

« Bonjour ! Vous devez aimer le risque pour venir ici. Mon nom est Asheara. Je suis le chef d’une bande de mages mercenaires appelée les Iron Wolves. Depuis des mois, nous traquons les démons dans la jungle. Nous les tuons en masse, mais ils reviennent, toujours plus nombreux. Cet endroit est hanté par le mal. On dit que vous venez nous aider. Dans ce cas, je vous prêterai quelques mercenaires. Mais, faites attention. Si vous mettez les démons en colère, les puissants sortiront ! »
« Hello, there. You must be a great adventurer to risk coming here.

My name's Asheara, and I lead the mercenary band of mages known as the Iron Wolves. We've been hunting down demons in the jungle for months, but no matter how many of them we kill, they just keep comin'. Seems this whole place has been overrun by evil.

Rumor has it that you've come here to help. If that's true, then I'll let you hire some of my mercenaries.

But be careful... If you piss them off, they can be worse than those monsters out in the jungle. »

« Bonjour ! Vous devez être une amazone. Je connais votre peuple… vous êtes des guerrières solitaires. Mon nom est Asheara. Je suis le chef d’une bande de mages mercenaires appelée les Iron Wolves. Depuis des mois, nous traquons les démons dans la jungle. Nous les tuons en masse, mais ils reviennent, toujours plus nombreux. Cet endroit est hanté par le mal. On dit que vous venez nous aider. Dans ce cas, je vous prêterai quelques mercenaires. Mais, faites attention. Si vous mettez les démons en colère, les puissants sortiront ! » (Amazone seulement)
« Hello, there. You must be an Amazon. I've heard about your people... nomadic warriors without peer.

My name's Asheara, and I lead the mercenary band of mages known as the Iron Wolves. We've been hunting down demons in the jungle for months, but no matter how many of them we kill, they just keep comin'. Seems this whole place has been overrun by evil.

Rumor has it that you've come here to help. If that's true, then I'll let you hire some of my mercenaries.

But be careful... If you piss them off, they can be worse than those monsters out in the jungle. » (Amazon only)
Divers :

« Hratli est un peu trop malin. Il en paiera le prix. Mais, j’ai confiance en son travail. »

« Hratli may be a bit too clever for his own good. Still, I'd trust his work anytime. »

« Hratli se trouve drôle. La dernière fois, il m’a dit : Asheara, c’est à ta balafre que je te reconnais. »
« Hratli thinks he's so funny. The other day he said, 'Asheara, I don't recognize you without that big gash on your face.' »

[Traduction du message anglais non-vu] « Meshif dit qu’il vivait autrefois ici. Je suis surprise qu’il soit revenu. Je parie qu’il souhaiterait ne pas l’avoir fait. »
« Meshif says he used to live here. I'm surprised he came back. I'll bet he wishes he hadn't. »

[Traduction du message anglais non-vu] « J’ai proposé à Natalya de rejoindre les Iron Wolves et elle a commencé à me faire un cours sur les 'dangers de la magie'. Mais pour qui se prend-elle donc ? »
« I invited Natalya to join the Iron Wolves and she began lecturing me about the 'dangers of magic'. Who the hell does she think she is, anyway? »

« Mes mercenaires et moi avons bien travaillé ces derniers temps. »

« The Iron Wolves and I have made a good living around here lately. »

« Pourquoi se battre à la loyale si vous pouvez nous payer ? »

« Why fight fair, when you can hire some of us? »

« Plus personne ne vient à Kurast sans raison. Vous recherchez soit la gloire, soit la fortune. »

« No one comes to Kurast anymore without good reason. You must be seeking fame and fortune. »

« La jungle est traîtresse. Essayez de ne pas vous faire piéger. »

« The jungle can take you down fast. Try to avoid getting trapped out there if you can. »

« Votre art est unique. Ce n’est ni de la magie, ni du combat mais un mélange des deux. Mes mercenaires auraient beaucoup à apprendre de vous. » (Amazone seulement)
« Your skills are unique indeed. They are neither sorcery, nor physical, but seem to be a harmonious blend of the two. The Iron Wolves could learn much from your kind. » (Amazon only)
DECKARD CAIN
Sage Horadrim.
Identifier – Identifie les objets non-identifiés de l’inventaire et du Cube Horadrim.
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Introduction :

« Je n’avais pas remis les pieds dans la glorieuse Kurast depuis des années. Quelle déchéance ! Ce doit être l’œuvre de Méphisto. Allez, mon ami. Diablo et Baal doivent toujours être dans les environs… Il faut les trouver. »
« I've not set foot in glorious Kurast for many years. But I never would have imagined it could be so corrupted.

Certainly, this must be Mephisto's work! You'd best get going, my friend. Diablo and Baal are still out there and you must find them. »

Divers :

« Asheara est une femme assez violente. Soyez prudent. »

« Asheara seems like a very tough woman. I'd be careful around her if I were you. »

« Lorsque nous étions à Lut Gholein, Drognan m’a parlé de Hratli. Il m’a dit qu’il combine la magie et la forge pour fabriquer des armes et des armures magiques. Il pourrait vous être utile. »

« Drognan told me of Hratli when we were in Lut Gholein. He said that he weaves magic into his forge and produces mystical weapons and armor.

His skills could be quite useful to you. »

« Meshif doit être effondré de voir sa terre natale dévastée. Je suis surpris qu’il reste ici pour vous aider. »
« Seeing his homeland in such a state must be horrifying to Meshif. I'm surprised he's willing to remain here in order to help you. »

« Avez-vous rencontré Natalya ? Apparemment elle appartient à l’ordre de Khral-Harzhek, un ordre secret existant depuis presque aussi longtemps que les Horadrims. Je n’aime pas la savoir ici. Ils ont pour mission de retrouver les magiciens ayant trahi leur ordre. Je me demande pourquoi elle est ici ? »
« Have you met, Natalya? She appears to be a member of the Khral-Harzhek, a secret order that has been around for centuries... almost as long as the Horadrim, itself.

Her presence here makes me uneasy, for they are traditionally sworn to hunt down Magi who have betrayed the trust of their order.

I wonder why she is here. »

« Ormus se fait passer pour fou. Ne l’écoutez pas, mais observez-le bien. »

« Ormus would like you to think him mad. Better to watch his actions than listen to his words. »

« A en juger par son apparence et ses tatouages, Ormus fait partie de l’ancien Clan des mages Taan. Apparemment personne d’autre ne sait que c’est un magicien. Autrefois les Taans étaient aussi puissants que les Vizjereis mais leur savoir était jalousement gardé. Je me demande ce qu’il cache. »
« Judging from his dress and strange markings, I would guess that Ormus is from the ancient Taan mage-clan. Yet none of the others here seem to know that he is a sorcerer.

The Taan were once as powerful as the Vizjerei clan, but their studies were even more secretive. I wonder what he's hiding. »

HRATLI
Sorcier combinant la forge et la magie pour fabriquer des objets.
Réparer – Répare l’équipement endommagé moyennant finances.

Echanger – Négocie Armures, Armes, Carreaux, Flèches et Clés.
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Introduction :

« Bienvenue à Kurast, voyageur. Rares sont ceux qui viennent encore de leur plein gré dans cette ancienne cité. J’espère que vous n’avez pas perdu votre esprit en route, car la santé mentale fait défaut par ici. Mon nom est Hratli ; je suis un sorcier spécialisé dans la métallurgie. Je serais ravi de pouvoir vous aider… les clients se font rares en ce moment. Comme vous voyez, la population a été cruellement décimée par les forces de Méphisto. Les canaux sont rouges de sang, et les démons hantent la région. Cette maudite jungle infernale a déjà conquis une grande partie de Kurast. Seuls les docks sont sûrs, grâce à un enchantement qui repousse les démons… mais je ne sais pour combien de temps. Pire encore, les Enfants de Zakarum se sont ligués avec les forces de Méphisto ! Ils ont concentré leurs forces dans la Cité-Temple de Travincal, non loin de Kurast au plus profond de la jungle. C’est vrai… leur zèle est incomparable. Mais j’affirme que les prétendus Guerriers de la Lumière ne sont rien d’autre que des pantins manipulés par une main invisible… »
« Welcome to Kurast, traveler. Few come willingly to this ancient city anymore. I hope you brought your wits with you, for sanity is in short supply here.

My name is Hratli. I am a sorcerer skilled in metal work. It'd be a pleasure to help you... I don't have many customers these days.

As you can see, the populace has been brutally decimated by the forces of Mephisto. The canals run red with blood and demons roam the land.

The wretched jungle-hell has already reclaimed much of Kurast. The only safety you'll find is here at the dockside, where a magical warding holds the jungle evils at bay... but I don't know how long it will last.

To make matters worse, the Children of Zakarum are in league with the forces of Mephisto. The Zakarum have concentrated their power in the Temple City of Travincal, located within Kurast deep in the jungle wilderness. 

It's true... Their zeal is unmatched. But I say the so-called 'Warriors of Light' are nothing more than the twisted puppets of a hidden hand. »

« Bienvenue à Kurast, jeune Ensorceleuse. Rares sont ceux qui viennent encore de leur plein gré dans cette ancienne cité. J’espère que vous n’avez pas perdu vos esprits en route, car la santé mentale fait défaut par ici. Mon nom est Hratli ; je suis un sorcier spécialisé dans la métallurgie. Je serais ravi de pouvoir vous aider… les clients se font rares en ce moment. Ma magie ne sert qu’à fabriquer des armes enchantées, mais je parie que la vôtre mettra un terme définitif à ce terrible fléau. Comme vous voyez, la population a été cruellement décimée par les forces de Méphisto. Les canaux sont rouges de sang, et les démons hantent la région. Cette maudite jungle infernale a déjà conquis une grande partie de Kurast. Seuls les docks sont sûrs, grâce à un enchantement qui repousse les démons… mais je ne sais pour combien de temps. Pire encore, les Enfants de Zakarum se sont ligués avec les forces de Méphisto ! Ils ont concentré leurs forces dans la Cité-Temple de Travincal, non loin de Kurast au plus profond de la jungle. C’est vrai… leur zèle est incomparable. Mais j’affirme que les prétendus Guerriers de la Lumière ne sont rien d’autre que des pantins manipulés par une main invisible… » (Sorcière seulement)
« Welcome to Kurast, young Sorceress. Few come willingly to this ancient city anymore. I hope you brought your wits with you, for sanity is in short supply here.

My name is Hratli. I am a sorcerer skilled in metal work. It'd be a pleasure to help you... I don't have many customers these days.

Though my own magic is only useful for making enchanted weapons, I'll bet yours will put an end to this terrible evil once and for all. May the spirits of Skatsim watch over and protect you.

As you can see, the populace has been brutally decimated by the forces of Mephisto. The canals run red with blood and demons roam the land.

The wretched jungle-hell has already reclaimed much of Kurast. The only safety you'll find is here at the dockside, where a magical warding holds the jungle evils at bay... but I don't know how long it will last.

To make matters worse, the Children of Zakarum are in league with the forces of Mephisto. The Zakarum have concentrated their power in the Temple City of Travincal, located within Kurast deep in the jungle wilderness.

It's true... Their zeal is unmatched. But I say the so-called 'Warriors of Light' are nothing more than the twisted puppets of a hidden hand. » (Sorceress only)
Divers :

« Alkor est un marchand de potions dont la vie entière est gaspillée en recherches incessantes. »

« Alkor is a potion dealer given over to a life steeped in ceaseless study and dissipation. »

« Asheara dirige la compagnie des mercenaires des Iron Wolves. Vous pouvez engager certains d’entre eux, mais la plupart sont occupés à veiller sur les docks. »
« Asheara leads the mercenary company known as the Iron Wolves. You can hire some of them, but many are occupied securing the dockside. »

« Par tous les diables ! Celui que vous avez amené avec vous porte tous les signes d’un grand pouvoir, et pourtant je ne sens aucune magie en lui. C’est une énigme pour moi. »
« This, Cain, whom you brought with you. He has the bearing of great power, yet I sense no magic about him. He is an enigma to me. »

« J’imagine que vous connaissez Meshif. Mais saviez-vous qu’il est né et a grandi ici ? Comme nombre d’entre nous, il doit être proche de la rupture en constatant le déclin de Kurast. Seul notre humour macabre nous sauve du désespoir. »

« I trust you already know Meshif. But did you know that he was born and raised here?

I suspect that like many of us his spirit is near broken at the sight of Kurast's decline. Only our brand of gallows humor saves us from utter despair. »

[Traduction du message anglais non-vu] « Natalya est quelqu’un de tranquille. Elle est arrivée ici il y a environ une semaine et n’a pas dit grand-chose sur elle. Elle s’est renseignée sur mes armes plusieurs fois, je présume donc qu’elle est une sorte de guerrière. »
« Natalya is a quiet one. She arrived here about a week ago and has pretty much kept to herself. She's inquired about my weapons a few times, so I assume that she's a warrior of some sort. »

« Ormus est un homme très mystérieux. Je sens une puissante magie en lui, mais il ne m’en a jamais parlé. »

« Ormus is a man of many mysteries. I sense strong magic about him, but he's never spoken of it to me. »

« Vous découvrirez que les Zakarumites ont la ténacité des zombies, sans en avoir le charme. »

« You'll find that the Zakarumites have the persistence of zombies, but without the charisma. »

« Si vous faites partie des disciples du Zakarum, je leur ai déjà dit que je ne veux pas acheter votre Cime Imposante ni quoi que ce soit d’autre ! »

« If you are another follower of Zakarum, I've told you people before I don't want your Towering Spire or anything else you have to sell! »

« Il y en a qui trouvent mes prix déraisonnables. C’est parce que je suis déraisonnable. »

« Some find my prices unreasonable. That is because I am unreasonable. »

« Dans la Cité-Temple se dresse une tour construite aux temps anciens par les Horadrims pour emprisonner… Enfin, vous saurez quoi bien assez tôt ! »
« Within the Temple City stands a tower built long ago by the Horadrim to imprison the... Well, you'll discover more about it soon enough. »

« Vous avez du courage de venir ici. Aux temps anciens, les mages qui n’appartenaient pas à l’un des grands Clans étaient traités comme des rénégats. Mais aujourd’hui, ces mêmes clans n’ont plus guère d’emprise. » (Sorcière seulement)
« You're very brave to have come here. In the old days, mages who didn't belong to one of the great Mage Clans were hunted down as renegades. But now, the Mage Clans have little authority. » (Sorceress only)
MESHIF
Capitaine de navire, originaire de Kurast.
Aller vers l’Ouest – Permet de revenir à l’Acte II.
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Introduction :

« Je vous ai donné ma parole, et vous ai mené ici comme convenu.
Mais par tous les dieux, j’aurais préféré ne jamais revenir dans cet endroit maudit. Cette jungle fétide ne peut être la Kurast que j’ai connue.

Je ne sais quel mal en est la cause, mais vous devez y mettre un terme. Et j’espère que vous y arriverez avant que la jungle n’étouffe ce qui reste de mon pays bien-aimé. »

« Well, I gave you my word, and brought you here as promised.

But by all that's still holy, I wish I'd never returned to this accursed place. This fetid jungle can't be the fair Kurast I left behind.

I don't know what all this evil is, my friend, but it's obvious that you must stop it. I only pray that you can before the jungle consumes the last vestiges of my beloved homeland. »

« En tant que barbare, je suis sûr que vous avez été témoin de choses étranges dans le Nord.

Mais par tous les dieux, j’aurais préféré ne jamais revenir dans cet endroit maudit. Cette jungle fétide ne peut être la Kurast que j’ai connue.

Je ne sais quel mal en est la cause, mais vous devez y mettre un terme. Et j’espère que vous y arriverez avant que la jungle n’étouffe ce qui reste de mon pays bien-aimé.

Et si ce mal n’est pas arrêté, il pourrait fort bien s’étendre au Nord. Alors le monde entier tomberait sous le joug des Trois. » (Barbare seulement)
« Being a Barbarian, I'm sure you've seen many strange sights in the northlands.

But by all that's still holy, I wish I'd never returned to this accursed place. This fetid jungle can't be the fair Kurast I left behind!

I don't know what all this evil is, my friend, but it's obvious that you must stop it. I only pray that you can before the jungle consumes the last vestiges of my beloved homeland.

If this evil isn't contained, it could spread north to your homeland, too. Then the whole world would fall under the shadow of the Three. » (Barbarian only)
Divers :

« Je suis allé parler avec Alkor, mais je l’ai dérangé dans ses études. Il n’a pas l’air d’aimer les visites. »

« I went to speak with old Alkor, but I disturbed his studies. He doesn't seem to like visitors. »

« Tel que je vous connais, vous risquez d’avoir besoin de l’aide des mercenaires d’Asheara, les Iron Wolves. »

« If you are planning to carry on your wild ways here, you may need the assistance of Asheara's Iron Wolf mercenaries. »

« Votre compagnon Cain doit savoir qu’il court un grand danger par ici. Je vous admire de susciter tant de dévouement. »

« Your companion, Cain, must have known that he would be in grave danger here. You are great, indeed, to elicit such loyalty. »

« Hratli semble être le seul à avoir gardé ses esprits. Mais est-ce bien raisonnable de rester ici ? »
« Hratli seems to be the only one left here with any common sense. Yet how sensible is it to remain here? »

« Cette femme, Natalya, semble attendre un événement important. Elle me paraît bien étrange… »

« That woman, Natalya, seems to be waiting for something important to happen. She's a strange one, I think. »

« Essayer d’obtenir des informations d’Ormus est comme souffler dans un luth. Ses maudites énigmes sont aussi confuses que l’affaire qui nous occupe. »

« Trying to get information out of Ormus is like straining water from a rock. His damned riddles are almost as confusing as our current state of affairs. »

« Apparemment, les docks sont le dernier endroit civilisé de Kurast. »

« The dockside is apparently the only civilized area left in Kurast. »

« Je n’aurais pas dû tant vous parler de Kurast. On dirait qu’elle a bien changé. »

« I shouldn't have boasted so much about Kurast on the journey here. Oh... Much has changed since I left. »

[Traduction du message anglais non-vu] « Durant toute mon enfance, Kurast était un paradis. L’air autrefois parfumé a maintenant des relents de putréfaction. »
« All through my childhood, Kurast was a paradise. The once perfumed air now reeks of putrefaction. »

« Il faut bien du courage et de la générosité pour défendre une terre et un peuple étrangers. Quand cette malédiction sera levée, peut-être mon peuple pourra-t-il faire quelque chose pour le vôtre en retour. » (Barbare seulement)
« It takes great courage and generosity to defend a land and a people that are not your own. Perhaps, when this curse is lifted, my people can do something for yours in return. » (Barbarian only)
NATALYA
Assassin en mission pour son ordre.
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Introduction :

« Bienvenue, vengeur. J’ai eu vent de vos exploits, et suis impressionnée. Peu de mortels sont capables d’affronter les Trois et leurs créatures. Mon nom est Natalya ; je pourchasse le mal, et fais partie d’un Ordre ancien voué à combattre les sorciers corrompus.
Si je pouvais, je me joindrais à vous pour affronter les Trois. Mais je dois attendre ici pour en savoir plus. Je ne peux prédire ce qui va arriver, mais le danger est encore plus grand que nous le pensons. Avant de recevoir mes ordres, je peux toujours vous aider en vous confiant ce que je sais. »

« Greetings, hero. I've heard of your exploits and... I'm quite impressed. Very few mortals are capable of dealing with the Three and their minions as you have.

My name is Natalya. I am a hunter of Evil, part of an ancient Order sworn to hunt down corrupted sorcerers.

If I could, I would gladly join your quest to stop the Three. But I must wait here for further news. I can't predict what will happen, but the danger is greater than we can know.

Until I receive my orders, I'll assist you with the information I have. »

Divers :

« Asheara ? C’est une magicienne qui parle bien, mais je parie qu’elle n’a jamais affronté le mal, le vrai. Impressionner des mercenaires avinés est une chose… faire face à un démon en est une autre. »
« Asheara...? Oh, she's is a tough-talking mage, but I'd wager she's never faced true Evil.

Pampering drunken mercenaries is one thing, but standing face to face with a hell-spawned demon is another. »

« J’ai souvent entendu prononcer le nom de Deckard Cain. Il est le dernier des Horadrims, et en tant que tel, je me dois de l’honorer. Vous devez être puissant pour qu’il vous accompagne. »
« I've heard the name of Deckard Cain many times. He's the last of the Horadrim, and thus, I must honor him. You must be powerful, indeed, if one such as he accompanies you. »

« Hratli est un maître artisan. Mon Ordre pourrait avoir l’utilité d’un homme si talentueux. »
« Hratli is a master craftsman. My Order could make use of one with his unique skills. »

« Mon Ordre surveille Ormus depuis des années. Il semble être le champion du bien, mais qui sait quelles ombres rôdent dans son esprit ? »
« My Order has been keeping watch over Ormus for many years, now. He seems to champion the cause of good, but who knows what shadow lurks within his soul? »

ORMUS
Magicien de l’ancien ordre Taan.

Acheter/Vendre – Négocie Armures, Bâtons, Baguettes, Sceptres, Livres, Potions et Parchemins.

Soigner – Remet automatiquement la Vie, le Mana et l’Endurance au maximum.
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Introduction :

« Tu t’adresses à Ormus. Lui, qui fut un grand mage, vit aujourd’hui comme un rat sur un navire en perdition. Tu as des questions pour Ormus et le doute t’assaille. Ormus voit une étrange dichotomie en toi. Comme dans le cœur de tous les héros. Parle-lui et il t’illuminera peut-être de sa sagesse. Ou éloigne-toi de lui et cherche en toi la sagesse. »
« You now speak to Ormus.

He was once a great mage, but now lives like a rat in a sinking vessel. You have questions for Ormus and doubt in yourself. Ormus sees a strange dichotomy in you... as he does in all would-be heroes.

Speak to him and he may grant you wisdom in turn. Or turn from him and seek wisdom in thyself. »

« Tu parles à Ormus, bon Paladin.

Lui, qui fut un grand mage, vit aujourd’hui comme un rat sur un navire en perdition. Tu as des questions pour Ormus et le doute t’assaille. Ormus voit une étrange dichotomie en toi. Comme dans le cœur de tous les héros. Parle-lui et il t’illuminera peut-être de sa sagesse. Ou éloigne-toi de lui et cherche en toi la sagesse. » (Paladin uniquement)
« You now speak to Ormus, good Paladin.

He was once a great mage, but now lives like a rat in a sinking vessel. You have questions for Ormus and doubt in yourself. Ormus sees a strange dichotomy in you... as he does in all would-be heroes.

Speak to him and he may grant you wisdom in turn. Or turn from him and seek wisdom in thyself. » (Paladin only)
Divers :

« Les explications d’Alkor sont plus claires que celles d’Ormus. »
« Alkor is able to explain things much more clearly than Ormus. »

« Asheara est à la fois fière et parfaitement consciente de sa féminité. »

« Asheara is both proud and self-conscious of her womanhood. »

« Deckard Cain… Ormus n’a pas de temps à consacrer au dernier fils des Horadrims. L’orgueil a causé la perte de cet Ordre saint. »

« Deckard Cain... Ormus has no time for the last son of the Horadrim. Pride led that holy Order to failure. »

« Hratli soupçonne Ormus d’être un mage. Qu’importe ses soupçons, Ormus ne lui révélera pas la vraie magie. »

« Hratli suspects that Ormus is a mage. He can suspect whatever he wants, Ormus will not show him the true magic. »

« Meshif passe peu de temps à Kurast, et pourtant c’est lui qui souffre le plus de sa corruption. »

« For one who spends so much time away from home, Meshif has taken Kurast's corruption the hardest. »

« Lorsqu’on évoque les morts, il convient de demeurer énigmatique. »
« When speaking of the dead, it is best to remain cryptic. »

« L’Eglise de la Lumière abrite l’ombre la plus noire qui soit. Aies le pied léger. »

« The Church of Light harbors the darkest shadow of all. Tread lightly. »

« Comment détruire la Destruction ? Comment terrifier la Terreur ? Ormus pense que de grandes tâches t’attendent. »

« How does one destroy Destruction? How does one force Terror to flee in fear? You have great tasks ahead of you, Ormus thinks. »

[Traduction du message anglais non-vu] « Votre salut peut seulement être atteint à travers la Haine. Un destin étrange, mais véridique. »
« Your salvation can only be reached through Hatred. A strange fate, but a true one. »

« Le Travincal peut être percé par la perte de l’esprit, pas par l’usage de l’esprit. »
« The Travincal can be breached by the loss of one's wits, not by the use of them. »

« L’Eglise que tu sers est corrompue, mais les préceptes que tu enseignes peuvent nous sauver. Ormus pense que c’est une drôle d’époque pour les héros. » (Paladin uniquement)
« The Church which you serve is corrupted by evil. Yet the holy disciplines it taught you may yet save us all.

This is a strange time for heroes, Ormus thinks. » (Paladin only)
Quête 1 : L’Oiseau de Feu

Donnée par la trouvaille de la Figurine de Jade sur un monstre de la Forêt de l’Araignée.
Questionner Cain sur la Figurine de Jade :

Asheara : « Deckard Cain est le seul qui pourrait comprendre. »
Asheara : « Only Deckard Cain can make sense of this. »

Cain : « En revenant à Lut Gholein, Meshif m’a dit qu’il adorait les statuettes. Au fur et à mesure de ces voyages, il s’est fait une petite collection. A votre place, je lui montrerais celle-là. »
Cain : « Back in Lut Gholein Meshif told me he had a fondness for jade figurines. On his trading voyages he collected an odd assortment of such small statues.

I would show him your figurine. »

Montrer la Figurine de Jade à Meshif :

Meshif : « Mille mercis ! Cette figurine de jade viendra compléter ma collection.
Tenez ! J’ai cette statue en forme d’Oiseau de Feu depuis des années, mais l’échange me semble honnête. »
Meshif : « Praise you! That jade figurine will complete the set I was collecting.

Here! I've had this statuette of a golden bird for years, but I consider it a fair exchange. »

Natalya : « Il est amusant de vous voir aller et venir à la recherche d’un Oiseau de Feu. Quel héros vous faites ! »
Natalya : « I'm having fun just watching you run from place to place searching for a Golden Bird. Some hero you are. »

Interroger Cain et donner l’Oiseau de Feu à Alkor :

Alkor : « Ah, oui ! L’Oiseau de Feu de Ku Y’leh. Merci, mon ami. Laissez-moi d’abord faire quelques expériences. Quand vous reviendrez, je vous montrerai ce que j’ai préparé. »
Alkor : « Ah, the Golden Bird of Ku Y'leh. Thank you, my friend.

Busy yourself while I experiment with the ashes within it. Then, return and see what I have made for you. »

Asheara : « Quelle jolie statuette… Faites attention, il y a un compartiment plein de poussière. »
Asheara : « Such a beautiful statuette... But, you'd think it would've been better cared for. There's a compartment here that's full o' dust. »

Cain : « J’ai lu des légendes sur un sage appelé Ku Y’leh qui aurait étudié les mystères de la vie après la mort. Ces cendres auraient été déposées dans une statuette dorée… Une histoire étrange. »
Cain : « I've read legends about a sage named Ku Y'leh, who studied the mysteries of life beyond death.

If I remember correctly, his ashes were ensconced within a golden statuette. It was a very strange tale. »

Hratli : « Il vous faudra conduire les cendres de Ku Y’leh à Alkor. »
Hratli : « You will have to take Ku Y'leh's ashes to Alkor. »

Pendant qu’Alkor fabrique une potion avec les cendres :

Hratli : pas de message en version française. Traduction du message de la version anglaise : « Ku Y'leh était un puissant sage qui aurait fabriqué une potion d’immortalité. Ironique tour du destin, il fut assassiné avant que son puissant élixir puisse faire effet. »
Hratli : « Ku Y'leh was a powerful sage who was rumored to have brewed a potion of immortality. In an ironic twist of fate, he was murdered before his potent elixir could take effect. »

Natalya : pas de message en version française. Traduction du message de la version anglaise : « Ne me dites pas que vous croyez à toutes ces absurdités sur la 'vie après la mort'. Vous devriez plutôt vous soucier d’éviter la mort, au lieu de faire des plans pour le cas où elle vous trouverait. »
Natalya : « Don't tell me you believe in all of that 'life after death' nonsense. You should be more concerned with avoiding death than making plans for after it finds you. »

Ormus : pas de message en version française. Traduction du message de la version anglaise : « Ku Y'leh, en cherchant la jeunesse éternelle, trouva seulement une mort prématurée. Ses apprentis, cherchant à vivre éternellement, brûlèrent son corps pour ensuite tirer profit de ses cendres. »
Ormus : « Ku Y'leh, in searching for immortal youth, found only an early death. His apprentices, seeking to live forever, burned his body in order to derive benefit from his ashes. »

Quête accomplie (Alkor donne une potion de vie) :

Alkor : « Je vous ai préparé une potion à partir des cendres de Ku Y’leh. »
Alkor : « From the ashes of Ku Y'leh I have mixed for you a potion. »

Cain : « Ainsi Meshif avait l’Oiseau de Feu. Je me demande s’il sait ce qu’il a échangé contre cette statuette en jade. »
Cain : « So, Meshif had the Golden Bird all along. I wonder if he knows what he gave up for that jade figurine. »

Meshif : « L’immortalité n’est vraiment pas pour moi. Pouvez-vous vous imaginer, vous levant pour pisser chaque nuit pendant les mille ans à venir ? »
Meshif : « Immortality is definitely not for me.

Can you imagine having to wake up every night just to piss for the next thousand years? »

Natalya : « Je dois admettre que votre quête m’a d’abord parue grotesque. Mais je vois maintenant tout son sens ; je reconnais là votre grande sagesse. »
Natalya : « I must admit, your foolish quest made little sense to me. But now I see the value of your actions. I believe you do possess great wisdom. »

Ormus : « Ormus se souvient de la légende de Ku Y’leh. Ce sage vénérable oublia qu’aucune vie n’existe après la mort. Il n’y a qu’une vie. Lorsqu’elle est artificiellement prolongée, elle a le goût de l’enfer. »
Ormus : « Ormus remembers the tale of Ku Y'leh. That venerable sage forgot that there is no life beyond death. There is only life.

Once prolonged unnaturally, it can become a living hell. »

Quête 2 : Anciennes Croyances

Donnée par Hratli (après quête 1) :
« Comme je vous l’ai déjà dit, j’ai placé un enchantement sur les docks afin de repousser les démons. Mais il semble qu’il s’affaiblit ces derniers temps… Si ma mémoire est bonne, il existe une sainte lame Skatsimi qui pourrait redonner de la force à l’enchantement. Cette lame se nomme Gidbinn. Si vous la trouvez, notre sanctuaire sera préservé. »
« As I told you before, I placed an enchantment upon the dockside in order to keep the demons at bay. But lately, the enchantment seems to be weakening.

If memory serves me correctly, there is a holy Skatsimi blade that could revitalize the enchantment. The blade is called the Gidbinn.

Find it, and our sanctuary here will remain safe. »

Après l’exposé de la quête :

Alkor : « Avez-vous entendu parler de Gidbinn ? Permettez-moi de vous apprendre quelque chose ! Gidbinn est une dague enchantée, un artefact religieux vénéré par l’ancien Culte de Skatsim. »
Alkor : « Have you not heard of the Gidbinn? Well, allow me to reduce your ignorance on the subject.

The Gidbinn is an enchanted dagger - a religious artifact greatly valued by the Old Religion, Skatsim. »

Asheara : « Gidbinn renforcera les sorts protégeant les quais des démons qui ont envahi Kurast. »
Asheara : « The Gidbinn will reinforce the enchantments that protect the dockside from the evil that infests Kurast. »

Cain : « J’ai effectué des recherches sur le Clan des mages Taans. Il semble que leur études se concentraient sur les rites Skatsimis. Ormus est de loin le plus qualifié pour utiliser Gidbinn. »
Cain : « I've done some research on the Taan mage-clan, and it seems that most of their magical studies were focused on Skatsimi rites.

If anyone is qualified to use the powers of the Gidbinn, it would be Ormus. »

Hratli : « D’après mes sources, Gidbinn serait en possession des Enfants de la Lumière. Ils ne veulent pas la voir tomber dans les mains de ceux qui pourraient restaurer son pouvoir. Croyez-le ou non, mais Ormus est celui qui saura utiliser Gidbinn pour nous protéger. »
Hratli : « As far as we know, the Gidbinn is in the possession of the Children of Light. They do not wish it to fall into the hands of those who can restore its powers.

You may not believe it, but Ormus is the one who can use the Gidbinn to protect us. »

Meshif : « Gidbinn est l’une des dernières reliques de la vieille religion Skatsimi. On la dit douée de grands pouvoirs. »
Meshif : « The Gidbinn is one of the few remaining relics of Skatsim, the Old Religion. It is reputed to have great powers. »

Natalya : « Ne vous laissez pas duper par la taille de Gidbinn. Cette petite dague est douée de pouvoirs immenses quand elle est dans les mains d’un vrai mage Skatsimi. »
Natalya : « Don't let the Gidbinn's size fool you. Though it is only a small dagger, it holds tremendous power when in the hands of a true Skatsimi mage. »

Ormus : « Ormus connaît le Gidbinn. Mais pourquoi une puissante relique Skatsimi aiderait-elle un infidèle comme toi ? »
Ormus : « Ormus is familiar with the Gidbinn. But how would a powerful Skatsimi artifact aid an unbeliever like you? »

Retour plus tard :

Alkor : « La légende dit que les prêtres Skatsimis placèrent leur pouvoir au cœur de cette petite lame, un pouvoir suffisamment grand pour lever le sort qui ronge notre sanctuaire. »
Alkor : « Legend has it that the Skatsimi priests placed great power within the small blade. Power enough to repel this terrible jungle-curse which encroaches on our sanctuary. »

Asheara : « A mon avis, Gidbinn est sous bonne garde. »
Asheara : « I'm certain that the Gidbinn is very closely guarded. »

Cain : « La dague doit être cachée au plus profond de la jungle, près de Kurast. »
Cain : « Since you haven't come across the Gidbinn yet, the dagger must be deeper in the jungle nearer Kurast. »

Hratli : « Dès que Gidbinn sera retrouvée, Ormus s’en servira pour renforcer la barrière qui protège les docks. »
Hratli : « Once the Gidbinn is found, Ormus will use it to strengthen the protective barrier around the dockside. »

Meshif : « Cette jungle ne ressemble à rien de connu. Imaginez le paradis suppurant comme une blessure… puis agonisant. »
Meshif : « The jungle is like nothing you've ever seen before. Imagine Paradise festering like a wound... then bursting! »

Natalya : « Vous feriez mieux d’y retourner pour trouver cette lame. La jungle s’étend d’heure en heure. »
Natalya : « You'd best get back out there and find that blade. The jungle creeps further into this camp by the hour. »

Ormus : « Pour que l’ombre nous laisse en paix, tu dois trouver l’arme qui détruira la Lumière. »
Ormus : « If we are to have peace from the shadow, you must find the weapon which will destroy the Light. »

Quête accomplie :

Alkor : « Vous avez volé cette dague légendaire sous le nez de Zakarum. C’est un grand jour ! »
Alkor : « Hah! You have stolen the fabled blade from right under Zakarum's nose! This is a great day, indeed! »

Asheara : « Comme la surveillance des quais est allégée, certains mercenaires vont pouvoir vous accompagner. Ils le feront gratuitement. »
Asheara : « Now that fewer of the Iron Wolves are needed to guard the dockside, some of them have volunteered to accompany you free of charge. »

Cain : « Qui aurait pu prévoir que l’ancien Culte nous aiderait à combattre les Trois ? Une fois encore, vous m’impressionnez. »
Cain : « Who could have foreseen that the Old Religion would play such an effective role in our war against the Three? Again, your efforts amaze me, my friend. »

Hratli : « Seul Ormus peut canaliser la magie de Gidbinn. Apportez-la-lui ; il en sait assez sur les pratiques magiques des Skatsimis. »
Hratli : « The Gidbinn's magic can only be channeled through Ormus.

Take it to him. He has the necessary knowledge about the ancient Skatsimi magics. »

Meshif : « Avec un peu de chance, les esprits de Skatsim nous permettront de nous venger de ceux qui ont dévasté cette terre ! »
Meshif : « With any luck, the spirits of Skatsim will grant us revenge upon the powers that ravaged this land. »

Natalya : « Vous êtes vraiment surprenant, étranger. Rares sont les objets susceptibles de me pousser à affronter les Enfants de Zakarum et leurs sbires. »
Natalya : « You are truly amazing, stranger. There are precious few items in the world that would tempt me to go up against the Children of Zakarum and their midget minions. »

Ormus (1) : « Tu as bien agi, noble héros. Ormus te félicite. Les esprits de Skatsim veilleront sur toi pour avoir ramené la lame sacrée. Après toutes ces années, Ormus va à nouveau utiliser ses pouvoirs pour protéger les innocents des forces de l’ombre. Le sort qui protège le port va être renforcé. »
Ormus (2) : « Cet anneau magique ne me vaut rien. Tiens… Porte-le fièrement ! »
Ormus (1) : « You have done well, noble hero. Ormus congratulates you. The old spirits of Skatsim will watch over you for returning their sacred blade.

Now, after all these years, Ormus will once again use his powers to protect the innocent from the shadow. The spell that protects the dockside shall now be reinforced. »

Ormus (2) : « This magic ring does me no good.

Here... Wear it proudly! »

Quête 3 : La Volonté de Khalim

Donnée par Cain (après quête 1) :

« Souvenez-vous que vous êtes ici, à Kurast, pour détruire Méphisto. Les Anciens Horadrims emprisonnèrent le Seigneur de la Haine dans la Cité-Temple de Travincal, à l’intérieur même de la Tour du Gardien.
N’oubliez pas mon ami. Il vous faudra détruire l’Orbe d’envoûtement pour entrer dans la prison de Méphisto.

Méphisto l’a utilisée pour asservir les prêtres du Zakarum et leurs successeurs. Cette orbe ne peut être détruite qu’avec un ancien fléau imprégné de l’esprit d’un de ces prêtres incorruptibles.

Peu après son emprisonnement, Méphisto a perverti les prêtres du Zakarum. Tous furent soumis ; tous sauf Khalim, le Que-Hegan du Grand Conseil.

Méphisto ordonna aux autres prêtres du Conseil d’assassiner Khalim, de le démembrer et de disperser ses restes dans tout le Royaume. Méphisto s’incarna ensuite dans Sankekur, le prêtre qui succéda à Khalim.

Le Grand Conseil passé sous la coupe de Méphisto créa une Orbe pour contrôler le reste du Zakarum.

Vous devez retrouver les reliques de Khalim c’est-à-dire son Cœur, son Cerveau et son œil. Placez-les dans le Cube Horadrim avec le Fléau et transmutez-les.
Détruisez ensuite l’Orbe d’envoûtement grâce au Fléau de Khalim et pénétrez dans le sanctuaire de Diablo. »

« Never forget that your ultimate purpose here in Kurast is to destroy Mephisto. The ancient Horadrim imprisoned the Lord of Hatred inside the Guardian Tower that is located within the Temple City of Travincal.

Know this, friend. The only way to gain entry to Mephisto's prison is to destroy the artifact known as the Compelling Orb.

Mephisto used this device to control the Zakarum Priests and their followers. The Orb can only be destroyed with an ancient flail imbued with the spirit of the one incorruptible priest.

Soon after his imprisonment, Mephisto worked his evil corruption on the Zakarum priesthood. All were turned to his dark ways, save one - Khalim, the Que-Hegan of the High Council.

Mephisto directed the other Council priests to slay and dismember Khalim and then scatter his remains across the Kingdom. The Priest Sankekur succeeded Khalim as Que-Hegan, eventually becoming the embodiment of Mephisto here on the mortal plane.

The corrupted High Council fashioned an Orb to control the rest of the Zakarum faithful and used their powers to hide the lair of their master from mortals.

Your task is to collect the scattered relics of Khalim - his Heart, his Brain, and his Eye. Then, using the Horadric Cube, transmute Khalim's Flail with his relics.

Once this is accomplished, you must destroy the Compelling Orb with Khalim's Will to open the way into the corrupt sanctum of Mephisto. »

Retour avec l’œil de Khalim :

Cain : « Ahh… L’Œil de Khalim ! Cette relique nous indiquera la tanière de Méphisto.
Placez-le dans le Cube Horadrim avec les autres reliques de Khalim – le Cœur, le Cerveau et le Fléau. »
Cain : « Ahh... Khalim's Eye! Only it can reveal the true path to Mephisto.

Place the Eye in the Horadric Cube along with Khalim's other relics - the Heart, the Brain, and the Flail. »

Retour avec le cerveau de Khalim :

Cain : « Parfait ! Le cerveau de Khalim nous permettra d’identifier les points faibles de Méphisto.
Placez-le dans le Cube Horadrim avec les autres reliques de Khalim – l’Œil, le Cœur et le Fléau. »
Cain : « This is most fortunate! Khalim's Brain knows Mephisto's weakness.

Place it in the Horadric Cube along with Khalim's other relics - the Eye, the Heart, and the Flail. »

Retour avec le cœur de Khalim :

Cain : « Vous avez trouvé le Cœur de Khalim. Il vous donnera le courage d’affronter Méphisto !

Placez-le dans le Cube Horadrim à côté des autres reliques de Khalim – l’Œil, le Cerveau et le Fléau. »
Cain : « You have found Khalim's Heart, and it still bears the courage to face Mephisto!

Place it in the Horadric Cube along with Khalim's other relics - the Eye, the Brain, and the Flail. »

Retour avec le fléau de Khalim :

Cain : « Correctement utilisé, le Fléau de Khalim peut détruire l’Orbe d’envoûtement et ouvrir ainsi le chemin menant à Méphisto.
Placez-le dans le Cube Horadrim à côté des autres reliques de Khalim – son Cœur, son Cerveau et son Œil. Transmutez-les pour accomplir la Volonté de Khalim. »
Cain : « Once properly imbued, Khalim's Flail can destroy the Compelling Orb and reveal the way to Mephisto.

Place it into the Horadric Cube along with Khalim's relics - his Heart, his Brain, and his Eye. Then, transmute them to carry out Khalim's Will. »

Quête accomplie (transmutation de la Volonté de Khalim) :

Cain : « Parfait ! Vous avez assemblé la Volonté de Khalim. Utilisez-la pour détruire l’Orbe d’envoûtement et trouver Méphisto.

Que la Lumière guide vos pas ! »
Cain : « Masterfully done, hero! You have crafted Khalim's Will. Employ it to destroy the Compelling Orb and open the way to Mephisto.

May the true Light guide your way. »

Quête 4 : Le Livre de Lam Esen

Donnée par Alkor (après quête 2) :

« Je ne veux pas perdre de temps avec vous, j’irai donc droit au but. Vous devez me rapporter un livre très spécial. Il a été écrit par un sage appelé Lam Esen qui étudiait la magie Skatsimi et l’influence des Démons Originels sur notre monde. Le Livre Noir a été perdu lorsque les Enfants de Zakarum ont envahi cette terre. Vous devez le retrouver au plus vite. Il pourrait nous être d’un grand secours. »
« It pains me to waste time with you, so I'll get right to the point.

There is a very special book which you must find for me. It was written long ago by a sage known as Lam Esen, who studied Skatsimi magic and the effects of the Prime Evils on the mortal world. The Black Book was lost when the Children of Zakarum took over this land.

Now, you must reclaim it without delay! Its knowledge may aid us in this dark time ahead. »

Après l’exposé de la quête :

Alkor : « Le Livre Noir renferme les secrets de l’ancien Culte de Skatsim, éclipsé par le Zakarum. Je dois vous prévenir. Le Livre Noir est convoité par les esprits du Bien mais aussi par les forces du Mal. Prenez garde. »
Alkor : « The Black Book contains powerful secrets of Skatsim, the Old Religion, long eclipsed by Zakarum.

I should warn you. The Black Book is much sought after by both good and evil. Be wary. »

Asheara : « On trouve de tout à Kurast. Le Livre y sera peut-être. »
Asheara : « Many things can be found in the city of Kurast. The book may be there. »

Cain : « Le Livre Noir est une mine de renseignements. Les Zakarums feront tout pour vous empêcher de le récupérer. »
Cain : « The Black Book is a powerful source of information. The Zakarum will do everything in their power to stop you from obtaining it. »

Hratli : « Nous avons longuement cherché le Livre Noir de Lam Esen. Les rumeurs à son propos se répandent comme la jungle infernale. Si vous le trouvez, apportez-le à Alkor. »
Hratli : « We have long sought the Black Book of Lam Esen. Rumors of its whereabouts spread as fast as jungle plagues. If you find it, take it to Alkor. »

Meshif : « Oh, personne ne croit à l’existence de ce Livre Noir. C’est juste l’emblème de la propagande Zakarum contre les Skatsimis ! »
Meshif : « Oh. No one really believes that the Black Book exists. It's just a symbol of Zakarum's anti-Skatsim propaganda. »

Natalya : « J’ai entendu parler du Livre Noir. Le code de mon Ordre se base sur nombre de ses écrits. Si vous le retrouvez, je serais très impressionnée. »
Natalya : « I've heard of the Black Book. My Order's code is based on many of its passages. If you find it, I will be greatly impressed. »

Ormus : « Les Enfants de Zakarum pensent que le Livre Noir ne contient que des blasphèmes hérétiques. En réalité, le livre renferme peut-être les secrets de notre rédemption ultime. »
Ormus : « The Children of Zakarum believe that the Black Book is filled with blasphemous heresy. In truth, the book may contain the secrets to our ultimate redemption. »

Retour plus tard :
Alkor : « Vous ai-je dit que ce livre renferme des informations concernant les Démons Originels ? »
Alkor : « Did I neglect to mention that the book contains useful information about the Prime Evils? »

Asheara : « Je peux vous faire confiance maintenant. A votre arrivée, je pensais que vous étiez un espion de Zakarum, cette fausse religion vendue à un mystérieux pouvoir. L’ancien Culte de Skatsim est leur cible favorite. »
Asheara : « I believe I can trust you now.

When you first arrived, I suspected you a spy for the Zakarum, the false religion whose faithful are now under the sway of a mysterious power. They've made a mockery of the Old Religion of Skatsim. »

Cain : « J’ai entendu parler de temples en ruines à Kurast. Vous y trouverez peut-être le Livre Noir. »
Cain : « I heard that there are ruined temples in Kurast. Perhaps you will find the Black Book in one of them. »

Hratli : « Personne ne vous vient en aide ? Vous savez, les gens sont comme de vieux tapis : secouez-les à la fenêtre, et vous serez étonné de voir toute la saleté qui en tombe. »
Hratli : « Not getting much help?

You know, people are like rugs. Hang them out a window and shake 'em a couple times. You'll be surprised how much dirt comes out. »

Meshif : « Autrefois, Kurast était la plus grande ville de ce monde. Il est maintenant difficile de dire où finit la jungle et où commence la cité. La jungle prolifère, nourrie par le sang de mes semblables. »
Meshif : « Kurast was once the greatest city in the world. Now it is hard to tell where the jungle stops and the city begins. The jungle grows rampant on the soil enriched by the blood of my fellow citizens. »

Natalya : « J’espère que vous trouverez rapidement le Livre Noir. Cela me ferait de la lecture en attendant mes ordres. »
Natalya : « I hope you find the Black Book soon. I could use something to read while I wait for my orders. »

Ormus : « Même si tu trouves le livre sacré, il te restera à traverser la jungle de signification qu’il recèle. Ce voyage est peut-être encore plus périlleux. »
Ormus : « Even if you find the sacred Book, you must still traverse the jungle of meaning within it. That journey could prove to be far more perilous. »

Quête accomplie :

Alkor : « Vous avez le Livre ! Nous devrions y trouver des renseignements sur la véritable nature des Démons Originels. Ah, quant à vous… »
Alkor : « You have found the Book! It should give all of us here some insight into the nature of the Prime Evils...

Ah, but as for you... »

Asheara : « Mes mercenaires sont très impressionnés par vos talents. »
Asheara : « The Iron Wolves are very impressed by your skills. »

Cain : « Vous avez entre les mains un livre capable d’inverser le cours des événements. »
Cain : « You have found a source of information powerful enough to turn the tide against the Zakarum. »

Hratli : « Nous avons le livre ! Voyons maintenant s’il peut nous révéler quelque chose… »
Hratli : « We have the Book. Now we must see if we can bear its revelations. »

Meshif : « Dieu merci, vous êtes de retour avec le Livre Noir. Peut-être mettrez-vous un terme à ce fléau qui a détruit ma terre natale ! »
Meshif : « Thank all that's holy. You've returned with the Black Book! Maybe now you can put an end to the Evil that has destroyed my homeland. »

Natalya : « Ainsi vous avez trouvé le livre. Vous me surprenez ; assurément vous ne manquez pas de ressources. »
Natalya : « So, you've returned with the Book. You surprise me. You must be very resourceful. »

Ormus : « Pourquoi le Livre Noir de Lam Esen ressemble-t-il à un cercueil ? C’est simple. Il a la forme de notre avenir. »
Ormus : « Why is the Black Book of Lam Esen like a coffin? Simple. Each holds the shape of our future. »

Quête 5 : Le Temple Noirci

Donnée par Ormus (à l’approche de Travincal) :

« Tu as bien agi, mon ami. Ton courage et ta valeur sont une inspiration pour nous tous. Mais l’heure est venue d’affronter les responsables du malheur qui s’est abattu sur notre terre. Tu dois détruire le Grand Conseil de Zakarum ! Ces anciens étaient chargés de l’intendance de Méphisto, Seigneur de la Haine, qui était incarcéré dans la Tour du Gardien. Au fil des générations, ces hommes pieux ont peu à peu succombé à l’emprise maléfique de Méphisto et le Conseil finit par se travestir en une sinistre parodie de ce qui faisait sa gloire. C’est la Haine qui a corrompu Zakarum et transformé ses disciples en paranoïaques fanatiques. C’est pour cette raison que tu dois te rendre à la Ville du Temple de Travincal et détruire le Conseil. Une fois éliminé, l’emprise de Méphisto sur cette terre et son peuple disparaîtra ! »
« You have done well, my friend. Your courage and valor are an inspiration to us all.

But now the time has come to face those responsible for the evil that has stifled our land. You must destroy the High Council of Zakarum!

Long ago, these elders were charged with the stewardship of Mephisto, the Lord of Hatred, who was imprisoned within the Guardian Tower.

Through the generations, these pious men slowly fell more and more under the sway of Mephisto's malevolent power and the Council became an evil mockery of its former glory.

It is Mephisto's Hatred that has corrupted Zakarum and turned its devout followers into paranoid fanatics. That is why you must travel to the Temple City of Travincal and slay the Council.

Once they are gone, Mephisto's hold over this land and its people will be broken! »

Après l’exposé de la quête :

Alkor : « Je ne suis qu’un marchand de potions versé dans la littérature occulte. Si je connais Travincal ? » (si la quête 4 n’est pas achevée)
« Le Livre Noir renferme des prédictions concernant cette entreprise. Les choses ne se présentent pas sous leur meilleur jour pour vous. » (si la quête 4 est achevée)
Alkor : « I am but a potion dealer and an avid reader of occult books. What do I know of the Travincal? » (if quest 4 is not complete)
« The Black Book contains some vague prophecies regarding this undertaking. I'm not so sure it will turn out well for you. » (if quest 4 is complete)
Asheara : « Les Zakarum comptent de nombreux fanatiques, ils risquent de vous donner du fil à retordre. » (si la quête 4 n’est pas achevée)
« Il est possible de tuer les Enfants du Zakarum qui gardent la Tour, mais ils sont nombreux. Vous devez éliminer le Grand Conseil. » (si la quête 4 est achevée)
Asheara : « There are many zealots among the followers of Zakarum. It will be difficult to get past them. » (if quest 4 is not complete)
« The Children of Zakarum who guard the Tower square can be killed, but their numbers are vast. You must destroy their Council. » (if quest 4 is complete)
Cain : « La Cité-Temple est bien gardée. Ne relâchez pas votre vigilance. » (si la quête 4 n’est pas achevée)
« Ormus me dit que de puissants magiciens appartiennent au Grand Conseil. Le combat sera difficile. » (si la quête 4 est achevée)
Cain : « The Temple City is well guarded. You'd best keep your wits about you. » (if quest 4 is not complete)
« Ormus tells me that the Council is comprised of tremendously powerful priests. It will be difficult to best them. » (if quest 4 is complete)
Hratli : « Les temps sont durs pour tout le monde, mais je sens que la fin de ce cauchemar est proche. » (si la quête 4 n’est pas achevée)
« Rappelez-vous que vous trouverez toujours asile parmi nous. » (si la quête 4 est achevée)
Hratli : « This has been a trying time for all of us, but I sense this nightmare is coming to an end. » (if quest 4 is not complete)
« Remember. You can always find sanctuary here with us » (if quest 4 is complete)
Meshif : « On dit qu’Ormus s’exprime plus clairement quand il a complètement perdu l’esprit. » (si la quête 4 n’est pas achevée)
« Il n’y a qu’un seul chemin vers la Cité-temple. Vous la trouverez après avoir franchi moult rivières et ruisseaux. Une grande tour se dresse en son centre. » (si la quête 4 est achevée)
Meshif : « It has been said that Ormus speaks most clearly when his ideas are utterly mad. » (if quest 4 is not complete)
« There is only one way to the Temple City. You will have to cross many rivers and streams, but you'll find it. A great tower stands at its center. » (if quest 4 is complete)
Natalya : « Méfiez-vous des fidèles de Zakarum. Le fanatisme est leur meilleure arme. » (si la quête 4 n’est pas achevée)
« Vous êtes un vrai brave pour vous jeter ainsi dans la gueule du loup ! Bonne chance. » (si la quête 4 est achevée)
Natalya : « Beware the followers of Zakarum. Their fanaticism is their greatest weapon. » (if quest 4 is not complete)
« You are incredibly brave to venture into the lion's den. I wish you luck. » (if quest 4 is complete)
Ormus : « Tu dois savoir que la Tour du Gardien de la ville du Temple a été construite par les Horadrims dans un seul but : incarcérer Méphisto. Une fois le Conseil éliminé, tu pourras entrer dans la Tour. »
Ormus : « You must know that the Guardian Tower in the Temple City was built by the Horadrim for one purpose - to hold Mephisto. Once the Council is dead, you may enter the Tower. »

Retour plus tard :
Alkor : « Si seulement nous avions le Livre Noir. J’ai le sentiment qu’une main maléfique nous empêche de le trouver. » (si la quête 4 n’est pas achevée)
« Tuez-les tous… J’ai un penchant pour ce qui est excessif. » (si la quête 4 est achevée)
Alkor : « If only we could have found the Black Book. I feel as though a malevolent hand has led us away from it. » (if quest 4 is not complete)
« Kill as many as you can. I have a morbid love of excess. » (if quest 4 is complete)
Asheara : « J’en ai vu de toutes les couleurs au cours de ma carrière, mais là, les choses se compliquent. » (si la quête 4 n’est pas achevée)
« Mes mercenaires et moi sommes prêts à vous aider. » (si la quête 4 est achevée)
Asheara : « Things are getting wilder than Ladies Night at the Slippery Fist. » (if quest 4 is not complete)
« The Iron Wolves and I are at the ready to aid you. » (if quest 4 is complete)
Cain : « Sankekur utilise sûrement une Orbe d’envoûtement pour contrôler les Enfants de Zakarum. » (le message n’est pas donné en version française si la quête 4 n’est pas achevée, mais en anglais si)
Cain : « Sankekur may be using a Compelling Orb to control the minds of the Children of Zakarum. »

Hratli : « Après toutes ces années passées au service de Méphisto, le Conseil doit être hanté par la haine et le mal. » (si la quête 4 n’est pas achevée)
« Les serviteurs du Zakarum exigent une adhésion totale à leurs principes. Ils ont massacré nombre des leurs pour des motifs insignifiants, et n’hésiteront pas à vous tuer. » (si la quête 4 est achevée)
Hratli : « After having served Mephisto all these years, the Council must be twisted by hatred and evil. » (if quest 4 is not complete)
« The followers of Zakarum demand complete allegiance to their creed. They have slaughtered many of their own for minor grievances.

They will not hesitate to kill you. » (if quest 4 is complete)
Meshif : « J’ai entendu des rumeurs à propos des Démons Originels qui chercheraient leur frère. » (si la quête 4 n’est pas achevée)
« Il y a une cour dans la Cité-temple. C’est là que se tient le Conseil. » (si la quête 4 est achevée)
Meshif : « I have heard rumors that the Prime Evils are here seeking their Brother. » (if quest 4 is not complete)
« Within the Temple City is a courtyard. The Council resides there. » (if quest 4 is complete)
Natalya : « J’admire votre dévouement à cette cause. L’honneur commande que vous alliez jusqu’au bout. Et pourtant vos chances sont bien minces… »
Natalya : « I respect your need to do this. Honor demands that you see this through. Yet your chances are so slim... »

Ormus : « Si tu meurs au cours de cette quête, j’écrirai un poème pour commémorer ton sacrifice. Les paroles d’Ormus valent mieux que les potions pour s’assurer l’immortalité ! » (le message n’est pas donné en version française si la quête 4 n’est pas achevée, mais en anglais si)
Ormus : « If you die on this quest, I will commemorate your sacrifice in an epic poem. You will not need a potion to achieve immortality. Ormus' words will do that. »

Quête accomplie :

Alkor : « Vous avez réalisé l’impossible. En éliminant le Grand Conseil, le sort de Zakarum sera levé et notre terre sera libre ! Merci ! »
Alkor : « You've accomplished the impossible! By killing the Council, the curse of Zakarum will be lifted and our land will be free!

Oh. Thank you! »

Asheara : « Le glas a sonné pour la Religion de la Lumière. »
Asheara : « The sun has set on the Religion of Light. »

Cain : « Détruire le Grand Conseil Zakarum n’était que la première étape. Il faut aussi détruire l’Orbe. Diablo et Baal approchent du but. Il n’y a pas de temps à perdre. »
Cain : « Ridding Kurast of the Council of Zakarum was essential. Still, there is more you must do. The Compelling Orb, too, must be destroyed.

Diablo and Baal must be close to finding their brother, Mephisto, by now. You've no time to waste. »

Hratli : « Les serviteurs de Zakarum ont manqué totalement de modération. L’effondrement de leur religion impie est une source d’espoir. »
Hratli : « The followers of Zakarum lacked all sense of moderation. The collapse of their tainted religion gives me hope. »

Meshif : « La jungle semble déjà en train de reculer. Vous avez brisé la malédiction ! Soyez béni par la Lumière ! »
Meshif : « It seems the jungle is already dying back. You've broken the curse, my friend! May the Light bless you! »

Natalya : « J’ai peine à croire que vous l’ayez fait. Le pouvoir vous entoure comme une aura scintillante. »
Natalya : « I can hardly believe you did it. Your power blankets you like a shining aura. »

Ormus : « Ormus te remercie, étranger. Tu as mis fin au long règne obscur de Zakarum et asséné le premier coup contre les Trois. Mais le véritable test reste encore à accomplir. Car celui que le Conseil était chargé de garder demeure encore dans la Tour. »
Ormus : « Ormus is grateful to you, stranger. You have broken the long, dark reign of Zakarum and delivered the first paralyzing blow against the Three.

Yet still, the true test lies ahead. For he whom the Council guarded still lives within the Blackened Tower. »

Quête 6 : Le Gardien

Donnée par Ormus (après quête 5) :

« Diablo et Baal ont certainement trouvé la Ville du Temple à présent. Ils veulent délivrer leur frère, Méphisto, qui est emprisonné par les Horadrims dans la Tour du Gardien. Tu dois arriver à lui avant eux et les empêcher de libérer la Haine dans le monde. »
« Diablo and Baal have surely found the Temple City by now. They seek to free their Brother, Mephisto, who was imprisoned by the Horadrim in the Temple's Guardian Tower.

You must reach him before his Brothers do and prevent them from releasing Hatred upon the world. »

Après l’exposé de la quête :

Alkor : « Nous avons vu Diablo, mais nous ignorons où se trouve son Frère. » (si la quête 4 n’est pas achevée)
« Nul ne sait comment accéder à la Tour. On dit que les sentiers secrets serpentent aussi bien sous terre que sur terre. » (si la quête 4 est achevée)
Alkor : « We have seen Diablo, but remain unsure of his Brothers' whereabouts. » (if quest 4 is not complete)
« The hidden ways of the Tower are long forgotten. Though... it is rumored to have been built as far below the ground as above it. » (if quest 4 is complete)
Asheara : pas de message en version française si la quête 4 n’est pas achevée. Traduction du message de la version anglaise : « Beaucoup d’Iron Wolves ont disparu à Travincal. Le Mal y est toujours puissant. »
« Quelques mercenaires étaient en mission de reconnaissance dans la jungle entourant la Cité Temple… En chemin, deux étrangers vêtus d’une cape les ont attaqués. Leurs pouvoirs étaient si puissants que mes hommes sont presque tous morts. Cela ne pouvait être que Diablo et Baal. Faites vite, ils sont sur le point de trouver leur frère. » (si la quête 4 est achevée)
Asheara : « Many Iron Wolves have disappeared in Travincal. The Evil is still strong there. » (if quest 4 is not complete)
« I sent a few of my Iron Wolves on a scouting mission into the jungle near the Temple City... They encountered two cloaked men who attacked them with horrifying powers.

My men barely survived. I have to assume that the two strangers are Diablo and Baal.

You'd better hurry. They're close to finding their brother. » (if quest 4 is complete)
Cain : « Les Horadrims ont toujours craint de voir les Démons Originels à nouveau réunis. Cette crainte est sur le point de se réaliser alors que je suis le dernier représentant de cet Ordre. Vous êtes le seul qui puissiez empêcher cela. » (si la quête 4 n’est pas achevée)
« Vous devez trouver Méphisto avant ses frères. » (si la quête 4 est achevée)
Cain : « The ancient Horadrim always feared that the Three would escape their prisons and unite. I can't believe that I, the last of their Order, have seen it come to pass.

You are the only one who can prevent this, my friend. The final hour draws near. » (if quest 4 is not complete)
« You must reach Mephisto before his brothers do. » (if quest 4 is complete)
Hratli : « Il paraît qu’une petite réunion de famille se prépare à Kurast. Les Trois se rapprochent… » (si la quête 4 n’est pas achevée)
« Méphisto, tout comme Baal, fut capturé dans le désert près de Lut Gholein. Mais emprisonner deux des Trois frères ensemble était bien trop dangereux : les Horadrims ont donc érigé la Tour de Garde pour y retenir Méphisto. Quand Zakarum prit le pouvoir dans ce pays, il s’empara de la Cité-Temple sans se soucier de ce que la Tour tenait enfermé… et cela provoqua leur perte. » (si la quête 4 est achevée)
Hratli : « I hear there is a little family reunion about to take place in Kurast. The Three brothers draw close. » (if quest 4 is not complete)
« Mephisto, along with Baal, was originally captured in the desert near Lut Gholein. But imprisoning two of the Brothers together was far too dangerous.

The Horadrim built the Guardian Tower to hold Mephisto. When Zakarum came to power in this land, it took over the Temple City without paying any heed to what was locked within the Tower.

And it became their doom. » (if quest 4 is complete)
Meshif : « Faites vite, mon ami, et mettez un terme à cette malédiction ! » (si la quête 4 n’est pas achevée)
« Faites attention quand vous retournerez à la Tour. Nombre de serviteurs de Zakarum ont pris la fuite, mais on ne sait quelles horreurs s’y terrent encore. » (si la quête 4 est achevée)
Meshif : « Move quickly, my friend, and end this curse once and for all! » (if quest 4 is not complete)
« Be careful when you return to the Tower. Though many of the followers of Zakarum have fled, there's no telling what horrors still lurk inside it. » (if quest 4 is complete)
Natalya : « Vous voilà maintenant parti pour affronter Méphisto. Ne vous laissez pas aller à la haine ; c’est sa plus grande arme contre vous. »
Natalya : « Now you rush to face Mephisto. Don't give in to your hatred. That is his greatest weapon against you. »
Ormus : « Hâte-toi ! Les Trois vont se réunir mais nous ignorons tout de leurs intentions. Fais attention, mon ami. Tu es puissant, mais aucun mortel ne peut affronter seul la puissance des Démons Originels. »
Ormus : « Make haste! Though the Three are sure to reunite, it is uncertain as to what they have planned once they do.

Be cautious, my friend. Though you are mighty, no mortal can stand alone against the power of the Prime Evils. »
Retour plus tard :
Alkor : « Je crains que la peur et une bonne dose d’élixir ne m’empêchent de répondre. » (si la quête 4 n’est pas achevée)
« La bonne nouvelle, c’est que tout se déroule comme Lam Esen l’avait prédit. La mauvaise, c’est que la fin sera désastreuse. » (si la quête 4 est achevée)
Alkor : « I'm afraid both fear and a large dose of elixir preclude me from answering. » (if quest 4 is not complete)
« Well, the good news is that events are unfolding just as Lam Esen foretold. The bad news is that the story ends in our utter ruin! » (if quest 4 is complete)
Asheara : « Nous nous battrons jusqu’à la mort. » (si la quête 4 n’est pas achevée)
« Tous ces mercenaires tués ! Nous détruirons Diablo et ses frères pour les venger. » (si la quête 4 est achevée)
Asheara : « We will fight to the death. » (if quest 4 is not complete)
« The sudden reduction in our ranks makes us eager to destroy Diablo and his brothers. Vengeance for the Iron Wolves! » (if quest 4 is complete)
Cain : « Fouillez la Tour de haut en bas. Méphisto ne doit pas s’échapper. »
Cain : « Search the Tower thoroughly. Mephisto must not escape. »

Hratli : « Ne devriez-vous pas être en train de monter et descendre les escaliers à toute vitesse ? » (si la quête 4 n’est pas achevée)
« Pourquoi ériger une tour pour placer la bête sous terre ? Il me semble parfois que les Horadrims manquaient de sens commun. » (si la quête 4 est achevée)
Hratli : « Shouldn't you be running frantically up and down stairs about now? » (if quest 4 is not complete)
« Why build a Tower to place the beast below ground? At times I believe the Horadrim lacked common sense. » (if quest 4 is complete)
Meshif : « Il faudrait retourner au navire. Nous pourrions avoir à lever l’ancre d’urgence. »
Meshif : « I ought to return to the ship. We may have to sail from here very quickly. »

Natalya : « Méfiez-vous, mon ami. Sankekur est sans doute le mortel le plus puissant sur cette terre. Il règne sur des milliers d’adorateurs fanatiques et incarne le Seigneur de la Haine lui-même. Le tuer ne sera pas chose facile. »
Natalya : « Beware, my friend. Sankekur may be the most powerful mortal in the world. He controls thousands of fanatical worshippers and embodies the Lord of Hatred, himself. His death will be no easy task. »

Ormus : « Je refuse d’imaginer ce qui se produirait si Diablo et Baal libéraient Méphisto. » (si la quête 4 n’est pas achevée)
« Je sais que le grand Patriarche de Zakarum, Sankekur incarne désormais Méphisto. Si tu ne vaincs pas la Haine, nous serons à la merci de la Terreur et de la Destruction ! » (si la quête 4 est achevée)
Ormus : « I am loath to describe what will happen if Diablo and Baal release Mephisto. » (if quest 4 is not complete)
« I understand that the great Patriarch of Zakarum, Sankekur, now embodies Mephisto.

You must overcome Hatred lest Terror and Destruction claim us all! » (if quest 4 is complete)
Quête accomplie :

Alkor : « C’est formidable. Vous nous avez sauvés. Je rirais bien, mais je n’en ai même plus la force. »
Alkor : « Your news is great indeed. You have saved us all. I would smile, but I'm afraid my face might collapse. »

Asheara : « Félicitations, vous vous êtes bien battu. Nous faisons de vous un membre honoraire des Iron Wolves. »
Asheara : « Well done, my friend. You are a great champion of Order. Please, consider yourself an honorary Iron Wolf. »

Cain : « Vous êtes à la hauteur de nos attentes. Diablo s’est retiré en Enfer et son frère Baal a dû le rejoindre. Passez la Porte des Enfers et tuez le Seigneur de la Terreur avant que tout ne soit perdu. »
Cain : « Our faith in you was well deserved. But Diablo has made his way to Hell; and it is likely that Baal followed him there.

Enter the Infernal Gate and kill the Lord of Terror before all is lost. Only then will our world be saved! »

Hratli : « On dirait que vous allez me précéder en Enfer. Glissez un mot gentil sur moi. »
Hratli : « It looks like you're going to Hell before me.

Put in a good word. »

Meshif : « Ah ! Maintenant Kurast peut commencer à rebâtir sa splendeur passée… Je vous remercie. »
Meshif : « Ahh... Now, Kurast can begin the task of rekindling its former glory... I thank you. »

Natalya : pas de message en version française, Natalya est déjà partie. Traduction du message de la version anglaise : « Le bruit court que vous avez tué Méphisto. J’aurais été honorée de combattre à vos côtés en Enfer, mais je viens juste de recevoir mes ordres de mission.

Je vais voyager jusqu’aux contrées des Barbares, dans le Nord, mais je ne peux vous dire pourquoi. Avec de la chance, nos routes se croiseront de nouveau. Adieu. »
Natalya : « Word is spreading fast that you killed Mephisto. I'd be honored to fight beside you in Hell, but I've just received my mission orders.

I'll be travelling to the Barbarian lands of the North, but I can't tell you why. With luck, our paths will cross again. Farewell. »

Ormus : « Tu as vaincu un Démon Originel au combat. Tu as gagné l’admiration d’Ormus. Mais tu ne mettras pas fin à ce conflit en restant ici. Tu dois franchir la Porte de l’Enfer et arrêter Diablo une fois pour toutes. »
Ormus : « You have defeated a Prime Evil in combat. Ormus is impressed beyond words. But staying here will not end this conflict.

You must enter the Infernal Gate and stop Diablo once and for all. »

MESSAGES DES PNJ

ACTE IV
DECKARD CAIN
Sage Horadrim.
Identifier – Identifie les objets non-identifiés de l’inventaire et du Cube Horadrim.
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Introduction :

« Quel endroit incroyable ! Auriez-vous imaginé un jour vous tenir à la frontière entre l’Enfer et le Paradis ? Cette forteresse de Pandémonium est tout simplement miraculeuse. Bon. Notre voyage n’est pas encore terminé. Diablo parcourt toujours les Enfers pour rassembler ses troupes démoniaques. Seule sa défaite apportera la paix. Dépêchez-vous le temps courra toujours plus vite que vous ! »
« Can you believe this place? Did you ever dare to dream that you'd one day stand upon the crossroads between Heaven and Hell? This Pandemonium Fortress is truly miraculous.

However, your journey is not yet over. Diablo still roams free in Hell, marshalling his demonic forces. Only when he is beaten will our world finally have peace.

Hurry now... the sands of time slow for no one! »

Divers :
« J’ai beaucoup lu sur ce mystérieux archange Tyrael. Les Horadrims le révéraient pour son amour des mortels et pour sa soif d’apprendre. Il aurait désobéi aux injonctions divines et aurait donné les Pierres d’âmes aux Horadrims pour capturer Diablo et ses frères. »

« I have read much about the enigmatic Archangel Tyrael. He was revered in Horadrim lore both for his compassion for mortals and his unquenchable spirit.

It was rumored that he went against the wishes of Heaven and gave the Horadrim the original Soulstones in order to trap Diablo and his Brothers. »

HADRIEL

Archange en poste à l’entrée du Sanctuaire du Chaos.
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Hadriel n’est pas un PNJ de la Forteresse de Pandémonium. Il est en poste près du téléporteur de la Rivière de Feu, à l’entrée du Sanctuaire du Chaos.
Avant la fin de la quête 2 :

« Halte-là ! Avant de vous aventurer dans l’antre de Diablo, allez à la forge de l’Enfer avec la Pierre d’âme de Méphisto.

Placez la Pierre sur la forge et détruisez-la avec le Marteau de la forge. »

« Halt! Before venturing into Diablo's lair, go to the Hellforge with Mephisto's Soulstone.

Place the stone on the Hellforge and use the Hellforge Hammer to destroy it. »

Après la fin de la quête 2 :

« Allez, héros, avancez dans l’antre de la terreur.

Sachez que le sanctuaire de Diablo est protégé par cinq sceaux.

Il vous faudra tous les ouvrir avant d’accéder à l’ultime bataille. »

« Proceed, hero, into Terror's lair.

Know that Diablo's innermost sanctum is hidden by five seals.

Only by opening each of these seals can you clear your way to the final battle. »

HALBU

Guerrier et marchand.

Réparer – Répare l’équipement endommagé moyennant finances.

Echanger – Négocie Armures, Armes, Carreaux et Flèches.
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Pas d’introduction ou de divers, ce PNJ ne donne que des salutations orales.
JAMELLA

Guerrière et marchande.
Soigner – Remet automatiquement la Vie, le Mana et l’Endurance au maximum.

Acheter/Vendre – Négocie Armures, Armes, Bâtons, Baguettes, Sceptres, Livres, Potions et Parchemins.

Parier – Vend des objets non-identifiés dont les propriétés ne sont révélées qu’après l’achat.
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Pas d’introduction ou de divers, ce PNJ ne donne que des salutations orales.
TYRAEL

Archange ami des humains.

Ressusciter le mercenaire (pas d’engagement dans cet Acte).
Voyager vers Harrogath (après la conclusion de la quête 3).
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Introduction :

« Heureux de te revoir. La défaite de Méphisto est une grande victoire pour la Lumière. Je savais que tu finirais par venir jusqu’ici. La Forteresse de Pandémonium est le dernier bastion du Paradis avant les Portes de l’Enfer. Cet endroit est béni par le sang de milliers de champions de la Lumière, pour la plupart mortels, comme toi. La dernière bataille contre les Démons Originels est imminente et tu devras la livrer seul. Il m’est interdit de te venir en aide directement, mais pas de te donner quelques conseils. L’heure du triomphe des mortels a sonné… l’heure de ton triomphe. Que la Lumière te protège et que les pouvoirs du Paradis éclairent tes pas… »
« It is good to see you again, hero.

Mephisto's defeat is a great victory for the Light. I knew that you would eventually find your way here. The Pandemonium Fortress is the last bastion of Heaven's power before the Gates of the Burning Hells.

This place has been hallowed by the blood of thousands of champions of the Light, many of whom were mortal, like yourself. Now the final battle against the Prime Evils draws near... and you must face it alone.

I have been forbidden to aid you directly, save for a few bits of wisdom. For this is the hour of mortal Man's triumph...your triumph.

May the Light protect you and the powers of Heaven shine upon your path... »

Divers :

« Il y a longtemps, j’ai prêté serment aux Horadrims et à leurs descendants. Puisque Deckard Cain est le dernier représentant de cet ordre, je ne le laisserai pas périr loin de la terre qui l’a vu naître. N’aie crainte. Je sais qu’il est ton ami. Il ne lui arrivera rien. »
« Long ago, I swore an oath to watch over the Horadrim and their descendants.

As Deckard Cain is the last of their esteemed Order, I will not allow him to perish here so far from the lands of his birth.

Be at ease, hero, I know that he is your friend. He shall come to no harm. »

Quête 1 : L’Ange Déchu

Donnée par Tyrael :
« Une âme sombre et torturée a été prisonnière de ce royaume maudit il y a fort longtemps. Les mortels l’appelaient Izual. C’était mon plus fidèle lieutenant. Un jour, contrevenant à mes ordres, il lança un assaut fatal contre la Forge de l’Enfer. Malgré sa valeur et sa force, Izual fut capturé par les Démons Originels et corrompu par leurs pouvoirs pervers. Ils l’ont forcé à trahir les siens et à révéler les secrets les mieux gardés du Paradis. Il devint l’ombre de ce qu’il fut, un ange déchu ayant perdu la confiance du Paradis sans gagner celle de l’Enfer. Pour ses fautes, l’esprit d’Izual fut enfermé dans le corps d’une terrible créature sortie des Abysses. Son esprit aliéné réside dans cette enveloppe monstrueuse depuis une éternité. J’estime qu’il a assez souffert. Je t’implore, héros, de retrouver Izual et de mettre fin à ce cruel emprisonnement. Délivre-le de sa culpabilité et de sa souffrance. »
« There is a dark, tortured soul who was trapped within this forsaken realm long ago. He was called Izual by mortal men, and in ages past he was my most trusted Lieutenant.

Yet, against my wishes he led an ill-fated assault upon the fiery Hellforge, itself.

Despite his valor and strength, Izual was captured by the Prime Evils and twisted by their perverse power. They forced him to betray his own kind and give up Heaven's most guarded secrets.

He became a corrupt shadow of his former self - a fallen angel trusted neither by Heaven nor Hell.

For his transgressions, Izual's spirit was bound within the form of a terrible creature which was summoned from the Abyss. His maddened spirit has resided within that tortured husk for many ages now.

It seems to me that he has suffered long enough. I implore you, hero, find Izual and release him from his cruel imprisonment.

Put an end to his guilt and suffering. »

Après l’exposé de la quête :

Cain : « Tyrael vous a demandé de combattre Izual le Déchu ? Il a une grande confiance en vous ! Prenez garde. Vous êtes notre dernier espoir. »
Cain : « Tyrael has asked you to confront Izual the Fallen? He must have great faith in your abilities!

I trust you know what you're doing... Be careful. You're our last hope. »

Tyrael : « Bien qu’Izual ne possède plus l’épée runique Azurewrath, il n’en conserve pas moins une force et une puissance considérables sous sa nouvelle forme. Son état actuel ne lui permet peut-être pas de distinguer ses amis et ses ennemis. Si tu le rencontres, il se montrera certainement hostile. Sois très prudent ! »
Tyrael : « Though Izual no longer carries the Angelic Runeblade, Azurewrath, he may still possess great strength and power within his new form.

Also, he may not be able to tell friend from foe while in his present state. If you find him, he will almost certainly be hostile.

Proceed with the utmost caution. »

Retour plus tard :

Cain : « Vous avez du mal à trouver l’Ange déchu ? Dépêchez-vous. Je sens qu’un puissant démon approche. »

Cain : « Having trouble finding the Fallen Angel, eh?

You'd better hurry. It's beginning to feel like some great evil is permeating the air around here. »

Tyrael : « Ne perds pas de temps, héros mortel ! Izual doit être mis hors d’état de nuire, mais Diablo rôde encore dans ce royaume ! Pars sans attendre… Vite ! »

Tyrael : « You mustn't delay, mortal hero. Izual must be put to rest, but Diablo still lurks within this realm.

Go now... Hurry! »

Quête accomplie :

Cain : « Vous êtes encore vivant ? Il faut que vous arrêtiez Diablo ! Parlez-en à Tyrael. Il saura quoi faire. »
Cain : « You're lucky to be alive, my friend! It is imperative that you find and stop Diablo!

You should speak of this with Tyrael. He will know what to make of this. »

Tyrael : « Merci, héros, d’avoir permis à l’esprit tourmenté d’Izual de trouver le repos. Que la Lumière te protège et que les pouvoirs du Paradis éclairent tes pas. Toutefois, si ce que tu me dis est vrai, nous avons été manipulés depuis le début. Izual a aidé Diablo et ses frères à me pousser à utiliser les Pierres d’âme contre eux. Elles sont désormais corrompues. Disposant à présent des pouvoirs combinés des pierres, les Démons Originels sont capables de transformer définitivement le monde des mortels en avant-poste de l’Enfer. »

Tyrael : « Thank you, hero, for putting Izual's tortured spirit to rest. May the Light protect you and the powers of Heaven shine upon your path.

But, if what you tell me is true, then I fear that we have been played for fools all along.

Izual helped Diablo and his Brothers trick me into using the Soulstones against them... Now the Stones' powers are corrupted.

With the combined powers of the Soulstones under their control, the Prime Evils will be able to turn the mortal world into a permanent outpost of Hell! »

Izual : « Tyrael a eu tort de me faire confiance !
C’est moi qui ai parlé des Pierres d’âmes à Diablo et ses frères, et qui leur ai dit comment les corrompre ! C’est moi qui les ai aidés à organiser leur exil dans votre monde ! Le plan que nous avons mis en place il y a bien longtemps ne peut plus être déjoué par les humains. L’Enfer, tel une vague de sang et de cauchemars, est sur le point de se déverser sur votre monde ! Vous serez détruit, comme tous ceux de votre espèce. »

Izual : « Tyrael was a fool to have trusted me!

You see, it was I who told Diablo and his Brothers about the Soulstones and how to corrupt them. It was I who helped the Prime Evils mastermind their own exile to your world.

The plan we set in motion so long ago cannot be stopped by any mortal agency. Hell, itself, is poised to spill forth into your world like a tidal wave of blood and nightmares.

You and all your kind... are doomed. »

Quête 2 : La Forge de l’Enfer

Donnée par Cain :

Si on possède la Pierre d’âme de Méphisto : « Il vous faut maintenant détruire la Pierre d’âme de Méphisto !
Emportez-la aux Forges infernales, placez-la sur l’enclume et frappez de toutes vos forces avec le Marteau. C’est le seul moyen d’empêcher Méphisto de revenir dans notre monde. »
Si on ne la possède pas : « Vous allez devoir détruire la Pierre d’âme de Méphisto. Même si c’est moi qui l’aie récupérée avant de passer la Porte de l’Enfer, je pense que cette tâche vous revient.

Emportez-la aux Forges infernales, placez-la sur l’enclume et frappez de toutes vos forces avec le Marteau. C’est le seul moyen d’empêcher Méphisto de revenir dans notre monde. »

If you have Mephisto’s Soulstone : « The time has come for you to destroy Mephisto's Soulstone!

Take the Stone to the Hellforge. Place it upon the forge and strike it soundly with the Hammer.

Only by doing this can you prevent Mephisto from manifesting in this world ever again. »

If you haven’t Mephisto’s Soulstone : « The time has come to destroy Mephisto's Soulstone!

Although I picked it up before entering the Infernal Gate, I believe you should carry out this crucial mission.

Take the Stone to the Hellforge. Place it upon the forge and strike it soundly with the Hammer.

Only by doing this can you prevent Mephisto from manifesting in this world ever again. »

Quête accomplie :

Cain : « Félicitations ! Diablo lui-même a dû ressentir la fureur que vous avez libérée en détruisant la Pierre d’âme de son frère. »
Cain : « Congratulations, hero!

Surely, even Diablo, himself, sensed the fury unleashed when you smashed his Brother's Soulstone. »

Quête 3 : Epilogue de la Terreur

Donnée par Tyrael (après quête 2) :
« L’heure est venue de chasser et de détruire Diablo lui-même. Prends garde. Ne sous-estime pas le Seigneur de la Terreur. Il a détruit seul la ville de Tristram et corrompu le dernier héros qui essayait de l’arrêter. Cette fois, tu devras le vaincre pour de bon. Ce n’est qu’en détruisant la pierre d’âme qu’il transporte que son esprit sera banni à jamais. Bonne chance. Cette heure qui est la plus sombre de notre histoire sera peut-être celle de ton triomphe ! »
« The time has come to hunt down and destroy Diablo, himself.

But beware, the Lord of Terror is not to be underestimated. He single-handedly destroyed the town of Tristram and corrupted the last noble hero who tried to stop him.

This time, you must defeat him for good. Only by destroying the Soulstone which he carries will his spirit be banished forever.

Good luck! Though this be our darkest hour, it may yet be your greatest moment. »

Après l’exposé de la quête :

Cain : « Il n’y a pas de temps à perdre ! Diablo vous attend en enfer. La plus grande arme de Diablo, c’est la Terreur. Résistez à vos peurs et vous le vaincrez. »
Cain : « You don't have time to dally about here!

Diablo awaits you in Hell. Remember... Diablo's greatest weapon against you is Terror.

Don't give in to your fears. Resist his power and put an end to him for good! »

Quête accomplie :

Avec l’expansion :

Cain : « Je savais que vous aviez un grand potentiel, mon ami. Votre action a été fantastique.

Bien que mes ancêtres aient souvent combattu les Trois et leurs légions, j’ai vécu une vie d’érudit et d’ermite. Je suis heureux de savoir que mon savoir vous a été utile.

Il est temps pour moi de partir. Les Portes des Cieux sont des merveilles à n’en pas douter, mais j’espère ne pas les contempler avant encore de nombreuses années.

Allez parler à Tyrael pour quitter cet endroit, maintenant ! »

Cain : « I knew there was great potential in you, my friend. You've done a fantastic job.

Though my ancestors often struggled against the Three Evils and their minions, I've always lived a shut-in, scholarly life. I'm glad that my wisdom aided you.

Now, I wish to leave this place. Though Heaven's Gates are a marvel to behold, I hope I won't have to see them again for many, many years.

Please talk to Tyrael about leaving this place now! »

Tyrael : « Louée soit la Lumière ! Vous avez accompli l’impossible !

Diablo et Méphisto ont été renvoyés dans les Sombres Abysses qui leur ont donné naissance et les pierres d’âme corrompues ont été détruites.

Malheureusement, tandis que vous combattiez ici, Baal était toujours sur le plan des mortels, à bâtir une armée démoniaque. Celle-ci est désormais à la recherche de la Pierre-Monde, la source originelle des pierres d’âme et de leur puissance, et ses troupes répandent le chaos sur leur passage. Elles se sont profondément avancées dans les terres barbares, se dirigeant droit sur le sommet du Mont Arreat !

Baal sait, héros mortel ! C’est là qu’est conservée la Pierre-Monde sacrée !

Passez maintenant le portail que j’ai ouvert pour vous. Il vous mènera à la cité barbare d’Harrogath, le dernier bastion de l’Ordre qui subsiste sur les pentes de l’Arreat. »

Tyrael : « Praise be to the Light! You have accomplished the impossible!

Diablo and Mephisto have been banished back into the Black Abyss that spawned them, and the corrupted Soulstones are no more.

However, while you were fighting here, Baal remained behind in the mortal realm, building an army of hellish minions. Now, Baal's army is searching for the Worldstone, the ancient source of all the Soulstones and their power, while leaving behind a wake of destruction. They have forged deeply into the Barbarian homelands, heading directly for the summit of Mount Arreat!

Baal knows, mortal hero! That is the very site of the blessed Worldstone!

Now, enter the portal I have opened for you. It will take you to the Barbarian city of Harrogath, the last bastion of Order on the slopes of Arreat. »
Sans l’expansion :

Cain : « Je savais que vous aviez un grand potentiel, mon ami. Votre action a été fantastique.

Bien que mes ancêtres aient souvent combattu les Trois et leurs légions, j’ai vécu une vie d’érudit et d’ermite. Je suis heureux de savoir que mon savoir vous a été utile.

Il est temps pour moi de partir. Les Portes des Cieux sont des merveilles à n’en pas douter, mais j’espère ne pas les contempler avant encore de nombreuses années. »

Cain : « I knew there was great potential in you, my friend. You've done a fantastic job.

Though my ancestors often struggled against the Three Evils and their minions, I've always lived a shut-in, scholarly life. I'm glad that my wisdom aided you.

Now, I wish to leave this place. Though Heaven's Gates are a marvel to behold, I hope I won't have to see them again for many, many years. »
Tyrael : « Louée soit la Lumière ! Vous avez accompli l’impossible !

Diablo et Méphisto ont été renvoyés dans les Sombres Abysses qui leur ont donné naissance et les pierres d’âme corrompues ont été détruites.
Vous avez bien agi, héros. Maintenant, vous pouvez vous réjouir. »

Tyrael : « Praise be to the Light! You have accomplished the impossible!

Diablo and Mephisto have been banished back into the Black Abyss that spawned them, and the corrupted Soulstones are no more.

You've done well, hero. For now, you should rejoice. »

MESSAGES DES PNJ

ACTE V
ANYA
Fille du Patriarche Aust, alchimiste.
Acheter/Vendre – Négocie Armures, Armes, Clés et Flèches.

Parier – Vend des objets non-identifiés dont les propriétés ne sont révélées qu’après l’achat.
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Introduction :

On trouve Anya gelée lors de la quête 3. Elle donne un message à ce moment.

Une fois libérée, Anya arrive en ville. Elle donne son introduction. Puis elle conclut la quête 3 avec un message, et ensuite donne la quête 4 avec un autre. Si on ne la délivre pas, il est impossible de terminer la quête 4.
« Vous avez prouvé que vous étiez un véritable héros, tant à moi qu’à mon peuple.

Nous vivons des jours sombres, guerrier. J’espère que vous saurez mettre un terme au règne de Baal.

Le Conseil des Patriarches n’est plus. Mon père, Aust, a également disparu. La seule chose qui nous empêche de sombrer dans le désespoir complet est la promesse d’une vengeance contre Baal. »

« You have proven yourself a true hero to me and my people.

These are dark times, warrior. I hope you can bring an end to Baal's reign of destruction.

Our Council of Elders is gone -- my father, Aust, among them. The one thing that keeps us from total despair is the promise of vengeance against Baal. »

Divers :

« Si Larzuk chantait et dansait ne serait-ce qu’à moitié aussi bien qu’il forge, il aurait déjà une épouse. Regardez-moi ces épaules ! »

« If Larzuk could sing or dance half as well as he smiths, he'd be married by now.

... Just look at those shoulders. »

« Nihlathak était le dernier de nos Patriarches, et son rôle consistait à protéger la montagne. Seul, il a essayé de nous guider à travers la période la plus sombre de notre histoire, mais il n’a pas mieux réussi que le reste d’entre nous.

Je ne peux lui pardonner sa traîtrise, mais j’en tire mes leçons. »

« Nihlathak was the last of our Elders, whose charge it was to safeguard the mountain. He alone tried to guide us through the most desperate time in our history -- but he was just as helpless as the rest of us.

I cannot forgive his betrayal, but I can learn from it. »

« Qual-Kehk avait une telle confiance en ses talents qu’il frisait l’arrogance, mais dès les premiers jours du siège, il a été surpassé par Baal. Bien qu’il nous ait évité une destruction totale et immédiate, nous avons perdu plus du tiers de nos guerriers.

Personne ne se sent plus responsable de ces morts que lui. Il ne l’admet sans doute pas, mais votre présence lui a redonné espoir, guerrier. »

« Qual-Kehk's confidence in his abilities once bordered on arrogance, but in the early days of the siege, he was humbled by Baal. While he saved us from immediate destruction, a third of our warriors were lost.

None felt those losses more than he. Though he may not admit it, your presence gives him hope, warrior. »

« Je suis vraiment heureuse que vous soyez là, guerrier. Peut-être les choses auraient-elles été différentes si nous avions demandé de l’aide aux royaumes voisins. Nous sommes parfois fiers jusqu’à la stupidité… »

« I am truly glad you are here, warrior. Perhaps things would be different now if we had asked for assistance from the neighboring kingdoms.

Our foolish, foolish pride... »

« Mon père, Aust, était l’un des rares Patriarches suffisamment sages pour comprendre qu’il nous faudrait une aide extérieure contre les légions de Baal. Il pensait que ce conflit concernait le monde dans son ensemble, et pas simplement notre patrie. Il disait que le Mont Arréat était aussi nécessaire à la survie du monde entier que le pain et l’eau pour nous. Je pense qu’il avait raison. »

« My father, Aust, was among those Elders wise enough to see that we would need outside help to deal with Baal's legions. He believed that this conflict would affect the entire world, not just our homeland. He said that Mount Arreat is as necessary to the world's survival as food and water is to our own.

I believe this to be true. »

« Maintenant que les Patriarches sont tous morts, je ne sais pas qui va guider mon peuple vers des jours moins sombres. Je devais prendre la suite de mon père, mais ce fardeau est trop lourd pour mes seules épaules.

Nous sommes un peuple au sang fort. Je ferai ce que je peux et le destin fera le reste. »

« Now that the Elders are all dead, I don't know who will guide our people through this dark time. I was to be next in line after my father, but this burden is too great for me to shoulder alone.

We are a people of strong blood. I shall do what I can and let fate do the rest. » (Only active after Act V Quest 4 has been completed)
« Lorsque j’étais enfant, les Patriarches nous racontaient des histoires sur la montagne, sur sa puissance… et sur la mission du peuple barbare qui a juré de la protéger.

Baal ne se contente pas de nous voler notre terre. A chaque pas qu’il fait sur la montagne, il nous vole un peu de ce qui fait notre peuple. »

« When I was a child, the Elders told us stories about the mountain and its power... and how the Barbarian people are bound to it as protectors.

Baal is not just taking our land -- with every step he takes up the mountain, he takes a part of who we are as a people. »

« Notre peuple pense que les Anciens qui protègent le Mont Arréat sont assez puissants pour arrêter Baal. Malheureusement, le Seigneur de la Destruction a fait la démonstration d’un tel pouvoir qu’il a sapé notre confiance. »

« Our people believe that the Ancients protecting Mount Arreat have the power to stop Baal. Unfortunately, the Lord of Destruction has shown great power to undermine our faith. »

« De nombreux étrangers pensent que les contes fantastiques à propos de nos ancêtres, les Anciens, ne sont que des fables. Mais je pense que les Anciens étaient autrefois plus que des humains. Que l’humanité n’est plus que l’ombre de ce qu’elle était. »

« Many outsiders believe that the fantastic stories about our ancestors, the Ancients, are but fables. However, I believe that the Ancients were more than human -- that mankind has fallen from what it once was. »

« Les légions de Baal ne sont pas à sous-estimer. Dans leur soif de sang, elles sont prêtes à se sacrifier pour vous détruire. »

« Baal's minions are not to be trifled with. In their bloodlust they will sacrifice themselves to destroy you. »

DECKARD CAIN
Sage Horadrim.
Identifier – Identifie les objets non-identifiés de l’inventaire et du Cube Horadrim.
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Introduction :

« Je suis étonné que cet endroit n’ait pas été souillé. Tout ce que Baal, le Seigneur de la Destruction, a rencontré sur son passage n’est plus que ruines.

Ces barbares doivent réellement être les légendaires gardiens du Mont Arréat. C’est un peuple fier et endurci. Ne vous attendez pas à être chaleureusement reçu, les étrangers sont rares dans leur contrée.

Peut-être puis-je gagner leur confiance. Je vais passer un peu de temps avec leur peuple et essayer de les comprendre. Je vous ferai savoir ce que j’apprendrai. »

« I am amazed to find this place so untouched. Everything else in the path of Baal the Lord of Destruction lies in ruin.

These Barbarians must indeed be the legendary guardians of Mount Arreat. They are a proud, hardy people. Don't expect to be greeted warmly -- strangers here rarely are.

Perhaps I can gain their trust. I'll spend some time with the townsfolk and try to understand them better. I'll let you know what I discover. »

Divers :
« Ha, Anya. Un magnifique exemple de la force et de la féminité…

Elle me rappelle les prêtresses de Zakarum que j’ai connues dans ma jeunesse. Saviez-vous qu’elles ne font pas vœu de chasteté ? »

« Ah, Anya. Such a fine example of feminine strength...

She reminds me of the Zakarum priestesses I knew in my youth. They don't take vows of chastity, you know. »

« Bien que les Patriarches du conseil d’Harrogath ne soient plus, de nombreux jeunes chefs sont capables de les remplacer. Anya a le courage et l’intelligence nécessaires pour les guider, s’ils survivent à cette catastrophe. »

« Though the Elder Council of Harrogath is gone, there are many capable young leaders to take their place.

Anya certainly has enough courage and intelligence to lead them all, if they can survive this catastrophe. »

« Il est heureux que cette ville dispose d’un forgeron aussi talentueux.

Le travail de Larzuk sera l’allié de votre savoir-faire. En fait, il aurait parfaitement eu sa place parmi les Horadrims. »

« It is fortunate that this town has such a talented smith.

The quality of Larzuk's work surely complements your skills. In fact, he would have been quite welcome amongst the Horadrim. »

« Bien que ces Barbares soient réputés dans tous les royaumes pour leur férocité au combat, ils sont également capables de faire montre de grande compassion.

Ils s’entraînent depuis toujours pour une bataille annoncée par leurs légendes, qui doit décider du destin du monde. »

« Though these Barbarians are known throughout the kingdoms as ferocious fighters, they are also capable of great compassion.

They have trained throughout history for a battle their legends foretell will decide the fate of the world. »

« Avec les engeances démoniaques, la taille n’est pas la mesure du danger. Des démons qui ne font pas la moitié d’un homme peuvent tuer d’un geste, et une meute démoniaque peut écraser tout ce qui se dresse sur son passage. »

« With hellspawn, size is no measure of their threat. Demons half the size of men can kill with a gesture, while hellish pack animals trample any who stand in their way. »

« J’ai passé des décennies à essayer de comprendre les forces qui régissent le monde. Mais au vu de ce qui se passe, je réalise à quel point je sais peu de choses.

Je vous assisterai de mon mieux, mon ami. »

« I have spent decades trying to understand the forces at work in this world. But in the face of all that is transpiring, I realize how meager my knowledge is.

I will be of assistance where I can, my friend. »

« Je crois que les pierres d’âme sont au cœur de ce conflit. Si seulement cet imbécile de Marius n’était pas intervenu, Baal serait toujours emprisonné dans Tal Rasha. »

« It is my belief that the Soulstones are at the center of this conflict. If only that fool Marius had not intervened, Baal would still be imprisoned within Tal Rasha. »

« Tous les maîtres des arcanes connaissent l’existence du Mont Arréat, mais peu comprennent sa vraie nature. C’est le nexus d’une puissance sans mesure.

Il est de mauvais augure que le Seigneur de la Destruction se précipite vers son sommet avec une telle opiniâtreté. J’ai peur pour le monde entier que Baal ne parvienne à ses fins. »

« All users of the magical arts know of Mount Arreat, but few understand its true nature. It is the nexus of an unfathomable magic.

It bodes ill that the Lord of Destruction races to its summit with such purpose. I fear for the whole world should Baal gain what he seeks. »

« Lorsque j’étais parmi les Horadrims, nous débattions souvent de la nature du Mont Arreat.

Nous savions que les clans barbares, investis d’une mission sacrée, gardaient jalousement la montagne. Mais beaucoup considèrent leur zèle comme une simple superstition… alliée à une hostilité naturelle envers tous les étrangers.

Les Horadrims qui vinrent escalader l’Arreat n’ont plus jamais fait parler d’eux… Et pourtant je ne pense pas que les Barbares les aient tués. »

« During my time with the Horadrim, we often debated the nature of Mount Arreat.

We knew that the Barbarian clans zealously guarded the mountain as their sacred duty. However, many dismissed their zeal as simple superstition... combined with an inborn hostility toward outsiders.

Those Horadrim who trekked up Arreat were never heard from again... Still, I do not believe they died at the hands of Barbarians. » (Only active after Act V Quest 5 has been given)
« L’ange Tyrael surveille les gardiens d’Arreat depuis toujours. Je ne crois pas que Baal et Tyrael soient venus pour s’arracher quelques âmes. Ils sont ici pour mettre fin à un conflit aussi ancien que l’univers lui-même. »

« The angel Tyrael has watched over the guardians of Arreat throughout history. I do not believe that Baal and Tyrael have come to fight over a paltry few souls.

They are here to settle a conflict as old as time itself. » (Only active after Act V Quest 5 has been given)
LARZUK
Forgeron talentueux.

Réparer – Répare l’équipement endommagé moyennant finances.

Echanger – Négocie Armures, Armes, Carreaux et Flèches.
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Introduction :

« Je suis Larzuk, le forgeron. Mes ancêtres furent parmi les artisans forgerons les plus habiles d’Harrogath.
Malheureusement, mes réserves s’épuisent jour après jour, sans pour autant que les démons qui sont à nos portes s’affaiblissent.

Je crains de devoir bientôt abandonner le marteau et l’enclume pour porter une épée. »

« I am Larzuk, the armorer. My ancestors were some of the finest craftsmen in Harrogath.

Regretfully, my supplies run lower with every passing day, yet the demons beyond the walls have not weakened.

I fear the time is near when I must put down my hammer and take up a sword, instead. »

« Ainsi, vous êtes une Amazone. J’avais entendu des rumeurs à votre propos. Vos armes inhabituelles sont un défi à mes compétences, mais je suis prêt à essayer.

Je suis Larzuk, le forgeron. Mes ancêtres comptent parmi les artisans forgerons les plus habiles d’Harrogath.

Malheureusement, mes réserves s’épuisent jour après jour, sans pour autant que les démons qui sont à nos portes s’affaiblissent.

Je crains de devoir bientôt abandonner le marteau et l’enclume pour porter une épée. » (Amazone seulement)
« So, you're an Amazon. I have heard rumors about your kind. Your unusual weapons could prove a challenge to my skills, but I'm prepared to meet it.

I am Larzuk, the armorer. My ancestors were some of the finest craftsmen in Harrogath.

Regretfully, my supplies run lower with every passing day, yet the demons beyond the walls have not weakened.

I fear the time is near when I must put down my hammer and take up a sword, instead. » (Amazone seulement)
Divers :

« A simple titre d’information… L’or que vous me versez ne reste pas dans mes poches. La plus grande part sert à payer les métaux dont j’ai besoin pour fabriquer armes et armures. Le reste, ce que je peux économiser, est reversé à Malah et Qual-Kehk pour les autres fournitures. »

« Just so you know... The gold you pay me doesn't line my pockets. Much of it goes to buy the raw metal I need to melt down for weapons and armor. The rest -- well, all I can spare -- goes to Malah and Qual-Kehk for other supplies. »

« Le désespoir de Nihlathak se répand tel un venin et son attitude n’est pas celle d’un Patriarche de sa stature. Je pense que nous nous en sortirons mieux sans lui. »

« Nihlathak's despair is infectious -- and his behavior does not befit an Elder of his stature. I think we'd be better off without him. » (Only active after Act V Quest 3 has been completed)
« J’ai proposé à Qual-Kehk quelques idées pour briser le siège, mais il les a toutes repoussées. Est-ce parce que je n’ai pas de cicatrices ou parce qu’il croit que je ne sais pas me battre ? »
« I've offered Qual-Kehk my ideas on how to break the siege, but he dismisses them. Is it because I lack scars of battle, or does he think I'm a couple arrows short of a quiver? »

« Ces hurlements infernaux vous empêchent-ils de dormir la nuit, vous aussi ? Certains pensent qu’il s’agit de hurlements d’animaux, mais je n’ai jamais entendu de bêtes qui émettent de tels sons. »

« Has that infernal howling been keeping you awake at night, too? Some think it's the howling of animals, but those sounds don't come from any beast I've ever known. »

« Les forces démoniaques utilisent nos propres tours et nos propres barricades contre nous. Je pense qu’il serait plus sage d’éliminer ces démons à découvert avant qu’ils ne prennent nos fortifications. »

« Demonic forces have been using our own towers and barricades against us. You know, it would be wise to cut the demons down in the open before they can mount those fortifications. »

« Tous les jours, je perds un de mes amis au combat, tandis que je m’acharne sur mon enclume sans prendre de risques. Si seulement nous n’avions pas tant besoin d’armes, je pourrai aller combattre et faire ma part.

Bonne chance à vous, guerrier. »

« Every day, one of my friends dies fighting outside the town walls, while I tend my anvil here unscathed. If only we didn't need weapons so badly, I could be out doing my share of the fighting.

Good luck to you, warrior. »

« La ville est pleine d’animation lorsque nous célébrons une victoire. Nous autres Barbares, nous nous entraînons depuis l’enfance à l’art de combattre et nous fêtons la victoire avec autant d’ardeur.

Vous n’auriez pas rapporté quelques tonneaux de bière ? »

« This is a lively town during our victory celebrations. We Barbarians train long and hard from childhood to become warriors, and we celebrate with equal fervor.

You didn't happen to bring along any ale to trade? »

« D’après la légende, le sommet du Mont Arréat est gardé par les esprits de nos ancêtres. Notre peuple n’a pas le droit d’escalader la montagne jusqu’au sommet, mais certains voyageurs étrangers s’y sont essayés. Aucun n’est jamais revenu. »

« Legend has it that the top of Mount Arreat is guarded by the spirits of our ancestors. Though our people are forbidden to climb to the mountain's summit, some foreign travelers have made the attempt.

None have ever returned. »

« J’ai entendu dire que les Amazones excellaient à l’art de tuer à distance. De ce que j’ai pu en voir, c’est le meilleur moyen de combattre les légions infernales.

Vous êtes toutes aussi… grandes ? » (Amazone seulement)
« I've heard that you Amazons excel at killing from a distance. From what I've seen, that's the best way to deal with Hell's minions.

Are all of your kind so... big? » (Amazon only)
« Pourquoi diantre avez-vous quitté vos îles paradisiaques pour venir combattre dans nos contrées glacées ? Peut-être, si nous survivons à cette affaire, voyagerons-nous ensemble pour rentrer chez vous. » (Amazone seulement)
« Why did you ever leave your beautiful islands to come to this frozen battleground? Perhaps if we both survive this, we'll travel back there together. » (Amazon only)
MALAH
Vieille guérisseuse.
Soigner – Remet automatiquement la Vie, le Mana et l’Endurance au maximum.

Acheter/Vendre – Négocie Armures, Bâtons, Baguettes, Sceptres, Livres, Potions, Clés et Parchemins.
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Introduction :

« Moi, Malah, je vous souhaite la bienvenue à Harrogath, dernier bastion de l’Ordre sur le Mont Arréat. Si vous avez l’intention de vaincre Baal, le Seigneur de la Destruction, vous avez frappé à la bonne porte.
Baal sème le chaos et la destruction sur la montagne. Ses légions assiègent notre ville et Qual-Kehk et ses hommes ne parviennent pas à les repousser. Baal est toujours dans la montagne, à chercher quelque chose qui m’est inconnu.

Tous nos Patriarches, à l’exception de Nihlathak, se sont sacrifiés afin de mettre en place un ward de protection autour d’Harrogath.

Certains parmi nous, dont Nihlathak, n’apprécient pas votre présence. Nous sommes un peuple fier et il n’est pas facile d’accepter une aide étrangère. Pour ma part, je me réjouis que vous soyez là.

Si vous avez besoin de soins ou de potions, venez me voir. Larzuk s’occupe des armes, armures et autres réparations. Nihlathak, malgré ses mauvaises dispositions, pourrait vous aider pour les autres fournitures. Enfin, Qual-Kehk, notre chef de guerre, mène les troupes qu’il nous reste dans notre combat contre Baal. »

« I, Malah, welcome you to Harrogath, the last stronghold of Order on Mount Arreat. You have come to the right place if you intend to defeat Baal the Lord of Destruction.

Baal has laid waste to our mountain and its denizens. His minions continue to attack our town, while Qual-Kehk and his men have proven helpless to stop them. Baal is still out on the mountain looking for something -- but I know not what.

All of the Elders, save Nihlathak, sacrificed themselves to place a protective ward around Harrogath.

Some of us here, certainly Nihlathak, do not appreciate your presence. We are a proud people, and it is not easy for us to accept aid. I, however, am glad you are here.

If you need healing or a potion, please come to me. See Larzuk for weapons, armor, and repairs. Nihlathak, despite his disposition, may be of some assistance with other wares. Finally, Qual-Kehk, our Man-At-Arms, leads Harrogath's remaining forces against Baal. »

« Une ensorceleuse… Ici à Harrogath ?

Il fut un temps, lorsque j’étais enfant, où je pensais être destinée à devenir l’une des vôtres. Mon savoir n’a cependant jamais été bien grand. Bien que je sois capable de soigner pratiquement toute blessure, je ne peux pas faire grand-chose contre Baal. Mais il suffit ! Je perds trop de temps à ruminer et j’en oublie mes manières.

Moi, Malah, je vous souhaite la bienvenue à Harrogath, dernier bastion de l’Ordre sur le Mont Arréat. Si vous avez l’intention de vaincre Baal, le Seigneur de la Destruction, vous avez frappé à la bonne porte.

Baal sème le chaos et la destruction sur la montagne. Ses légions assiègent notre ville et Qual-Kehk et ses hommes ne parviennent pas à les repousser. Baal est toujours dans la montagne, à chercher quelque chose qui m’est inconnu.

Tous nos Patriarches, à l’exception de Nihlathak, se sont sacrifiés afin de mettre en place un ward de protection autour d’Harrogath.

Certains parmi nous, dont Nihlathak, n’apprécient pas votre présence. Nous sommes un peuple fier et il n’est pas facile d’accepter une aide étrangère. Pour ma part, je me réjouis que vous soyez là.

Si vous avez besoin de soins ou de potions, venez me voir. Larzuk s’occupe des armes, armures et autres réparations. Nihlathak, malgré ses mauvaises dispositions, pourrait vous aider pour les autres fournitures. Enfin, Qual-Kehk, notre chef de guerre, mène les troupes qu’il nous reste dans notre combat contre Baal. » (Sorcière seulement)
« A Sorceress... Here in Harrogath?

There was a time, child, when I thought I was destined to follow your kind's path. However, my powers never developed beyond the simplest of spells. Although I can heal almost any wound with time and energy, there is little I can do to help against Baal.

But enough of that... I spend too much time in reflection and have forgotten my manners.

I, Malah, welcome you to Harrogath, the last stronghold of Order on Mount Arreat. You have come to the right place, if you intend to defeat Baal the Lord of Destruction.

Baal has laid waste to our mountain and its denizens. His minions continue to attack our town, while Qual-Kehk and his men have proven helpless to stop them. Baal is still out on the mountain looking for something -- but I know not what.

All of the Elders, save Nihlathak, sacrificed themselves to place a protective ward around Harrogath.

Some of us here, certainly Nihlathak, do not appreciate your presence. We are a proud people, and it is not easy for us to accept aid. I, however, am glad you are here.

If you need healing or a potion, please come to me. See Larzuk for weapons, armor, and repairs. Nihlathak, despite his disposition, may be of some assistance with other wares. Finally, Qual-Kehk, our Man-At-Arms, leads Harrogath's remaining forces against Baal. » (Sorceress only)
« Vous avez fait un long voyage pour nous revenir, Barbare. Harrogath a beaucoup changé depuis votre départ. Notre patrie est difficile à reconnaître tant elle est souillée par le mal.

Je suis parvenue à survivre jusqu’à présent. Vous avez connu votre part de souffrances également, j’en suis certaine. Vous revoir en vie réjouit mon cœur. Je prie que vous puissiez nous aider à sortir de ce cauchemar.

Baal sème le chaos et la destruction sur la montagne. Ses légions assiègent notre ville et Qual-Kehk et ses hommes ne parviennent pas à les repousser. Baal est toujours dans la montagne, à chercher quelque chose qui m’est inconnu.

Nihlathak est le dernier survivant du Conseil des Patriarches, mais je crains qu’il n’ait changé dernièrement. Les autres Patriarches se sont sacrifiés afin de mettre en place un ward de protection autour d’Harrogath. Si Nihlathak se montre brusque avec vous, c’est certainement qu’il se sent responsable de notre situation. Il n’apprécie guère d’envoyer toujours plus des nôtres vers une mort certaine.

Les choses ont bien changé depuis votre départ et j’ai peur qu’il nous reste bien peu d’espoir.

Si vous avez besoin de soins ou de potions, venez à moi. Allez voir Larzuk pour ce qui est des armes, armures et autres réparations. Nihlathak, malgré ses mauvaises dispositions, pourrait vous aider pour les autres fournitures. Enfin, Qual-Kehk, notre chef de guerre, mène les troupes qu’il nous reste dans notre combat contre Baal. » (Barbare seulement)
« You have traveled far only to return home to us, Barbarian. Ohh... Much has happened in Harrogath since you left. Our homeland is hardly recognizable with so much evil about.

Yet, I've managed to survive so far. You've seen your share of suffering as well, I'm sure. Seeing you again -- alive -- does my heart good. I shall pray that you can help us out of this hell.

Baal has laid waste to our mountain and its denizens. His minions continue to attack our town, while Qual-Kehk and his men have proven helpless to stop them. Baal is still out on the mountain looking for something -- but I know not what.

Nihlathak is the last survivor of the Council of Elders, but I'm afraid he has not been himself lately. The other Elders sacrificed themselves to place a protective ward around Harrogath. If Nihlathak is curt with you, it is because he feels responsible for our situation. He does not relish sending more of our people out to die.

So much has changed since you left that I see little hope for us in this life.

If you need healing or a potion, please come to me. See Larzuk for weapons, armor, and repairs. Nihlathak, despite his disposition, may be of some assistance with other wares. Finally, Qual-Kehk, our Man-At-Arms, leads Harrogath's remaining forces against Baal. » (Barbarian only)
Divers :

« Larzuk a une âme bonne, mais son esprit est parfois confus.

Une fois, il m’a demandé de lui donner vingt de mes meilleures peaux de mouton. Il disait qu’il allait les remplir avec de l’air chaud et qu’il flotterait ainsi au-dessus du champ de bataille pour espionner les légions de Baal !

J’ai peur que ce siège ne soit en train de le rendre fou. »

« Larzuk possesses a good soul, but at times his mind seems quite unsound.

He once asked me for twenty of my finest sheepskins. He said he would fill them with hot air and float like a cloud above the battlefield to spy on Baal's legions!

I worry the siege has driven him mad. »

« Qual-Kehk est un bon chef, mais les pertes subies sont une lourde charge sur ses épaules. Il est impatient parce qu’il juge la valeur d’un guerrier au combat, pas sur des mots.

Vous devez vous montrer digne de sa confiance. »

« Qual-Kehk is a worthy leader, but the losses have borne heavily upon him. He is only impatient because he judges the worth of a warrior by action, not words.

You must prove yourself worthy of his trust. » (Only active before Act V Quest 2 has been completed)
« A l’exception de Qual-Kehk, mon peuple ne voit pas ce que je pressens… le massacre qui nous attend. Nos héros les plus braves et les plus forts viennent en rampant me supplier de les aider. Je fais ce que je peux, en soignant ceux qui peuvent l’être et en préparant les autres à l’inévitable. »

« With the exception of Qual-Kehk, the townspeople do not see what I see -- the massacre we face.

Our bravest, strongest heroes hobble back to me begging for help. I do what I can -- healing and bandaging some, preparing the others for what lies beyond. »

« Cette bataille épuise nos guerriers. Ceux qui parviennent à revenir des combats sur la montagne affirment avoir vu des anges qui volaient. Ces choses volaient sans doute, mais ce ne sont assurément pas des anges. »
« This battle plays mind tricks on our warriors. Those fortunate enough to have returned from the mountainside claim to have seen angels in flight.

Fly they might, but that certainly does not make them angels. »

« Autrefois considérées comme le refuge de notre peuple, les Grottes de Glace ne nous protègent plus des hordes damnées. Il s’y trouve des créatures qui peuvent geler votre cœur avant de s’en repaître. »

« Though once considered shelter by our people, the Ice Caves offer no refuge from the dark horde. There are creatures there that will freeze your heart before feasting upon it. »

« Il est peu prudent de tourner le dos à l’ennemi sur le champ de bataille, même s’il est déjà mort. »

« On the battlefield, turning your back on even the dead is unwise. »

« Prenez garde, guerrier. J’ai de l’expérience, mais la résurrection excède mes compétences. »

« Be cautious, warrior.

Though I am an experienced healer, resurrection is beyond my powers. »

« Je prie pour qu’un jour la neige soit maculée d’un autre sang que le nôtre. Peut-être ce jour viendra-t-il… Peut-être pas…

Mais je m’emporte… Que puis-je faire pour vous aider ? »

« I pray for the day when the fields are covered in snow unstained by the blood of our own. Perhaps that day will come soon... Perhaps never...

Oh... But I forget myself. How may I aid your quest? »

« Peut-être avez-vous entendu parler de la terrible mort de mon fils lors d’un combat contre les légions de Baal. Il était mon dernier enfant en vie…

Le serment de compassion que j’ai fait ne concerne que les humains. Taillez-les en pièces, guerrier, tous autant qu’ils sont. »

« Perhaps you have heard the accounts of my son's horrible death at the hands of Baal's minions. He was my last living child...

The oath of compassion I have taken as a healer extends only to humankind.

Cut them down, warrior. All of them! »

« Votre or est fort utile. Les fournitures dont j’ai besoin sont rares et chères. Lorsque nous trouvons un fournisseur, nous devons payer des fortunes… »

« Your gold is most helpful. Medical supplies for our wounded are scarce and very expensive.

When we can find a supplier, oh, we must pay dearly for what we need. »

« Les catapultes sont des machines infernales, faites de chair de démon fusionnée avec de l’acier. Prenez garde. »

« The catapults are infernal machines made of demon flesh fused with steel.

Be wary of them. »

« Je connais les pouvoirs dont dispose une ensorceleuse. Si nous survivons au courroux de Baal, je serais honorée de voir ce dont vous êtes capable et, peut-être, que vous m’appreniez certains de vos tours.

Je suis sans doute vieille, mais certainement pas moribonde. » (Sorcière seulement)
« I'm aware of the amazing magical powers a Sorceress can channel. If we survive Baal's wrath, I would be most honored if you could demonstrate and perhaps teach me something of what you know.

I may be old, but I'm not dead. » (Sorceress only)
« Je sais que vous n’avez pas quitté mon fils Bannuk en bons termes. Il ne comprenait pas le besoin d’aventure et de découverte qui vous a poussé à nous quitter. Mais bien que Bannuk ne l’ait jamais avoué, avec l’âge il a développé les mêmes envies. Je l’ai vu dans ses yeux.

Quel dommage que je ne l’ai pas poussé à partir avec vous. Il serait peut-être encore en vie aujourd’hui. » (Barbare seulement)
« I know you and my son, Bannuk, did not part on the best of terms. He did not understand the wanderlust that drove you to leave your homeland. However, even though Bannuk could never admit it to me, as he grew older I could see that same desire in his eyes.

Oh... It's a pity I didn't encourage him to go with you. He might still be alive today. » (Barbarian only)
NIHLATHAK
Dernier survivant des Patriarches d’Harrogath.

Parier – Vend des objets non-identifiés dont les propriétés ne sont révélées qu’après l’achat.
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Introduction :

« Hé bien. Avec ce siège nous manquons de tout… sauf d’imbéciles. Que faites-vous ici, étranger ? Etes-vous un vautour venu se repaître des restes de nos guerriers ?

Quoi qu’il en soit, ce n’est pas un endroit où vous pouvez vous faire un nom. C’est à nous de protéger la montagne. Ce n’est qu’une question de temps avant que nous ne repoussions les légions infernales. »

« Well, well. The siege has everything in short supply... except fools.

Why would you seek this place, stranger? Are you a vulture come to loot the bodies of our fallen warriors?

Regardless, this is no place to make a name for yourself. The mountain is ours to protect. It is only a matter of time before Hell's legions are routed. »

« Hé bien… Un assassin !

Que faites-vous ici ? Hum ? Bien que tous vous soient reconnaissants de votre présence dans notre ville, vous n’auriez pas dû faire ce voyage.

Je peux personnellement affirmer que vos compétences ne sont pas requises ici. Vous serviriez bien mieux votre clan ailleurs. » (Assassin seulement)
« Well, well... An Assassin!

Heh, heh... While I am sure we are all grateful for your presence in our troubled town, you need not have made the journey.

I can personally say that your skills are not required here. You would serve your clan better elsewhere. » (Assassin only)
« Haaa, un nécromancien.

Si j’admire le courage dont vous faites preuve lorsque vous cherchez le pouvoir du côté sombre de l’Art, nous n’avons que faire de vos compétences ici. La bataille tournera bien vite à notre avantage sans qu’il soit nécessaire que vous vous en mêliez.

Pourtant, j’aurais dû me douter que l’un d’entre vous viendrait ici. Vous êtes comme un papillon autour d’une flamme, attiré par sa propre mort. Cela vous nourrit, à tous points de vue, non ? » (Nécromancien seulement)
« Ahhh, a Necromancer.

While I admire your courage in seeking out the darker side of magic, we really have little need of your skills. The battle will turn soon enough without your meddling.

Yet, I should have expected to see your kind here. You are like a moth to the flame -- drawn to all this death. It feeds you in more ways than one, does it not? » (Necromancer only)
Divers :

« Le père d’Anya était un ami proche. Il y en a tant à pleurer… Je n’ai pas de temps pour vous ! »

« Anya's father was my good friend. There are so many to mourn... I have no time for you! »

« Ho oui… Je connais nos guerriers depuis qu’ils sont enfants. Malah réparait leurs os brisés et leur donnait des poudres pour la fièvre. Ils reviennent maintenant la voir avec des blessures qui ne guériront jamais.

Je suis fatigué… Laissez-moi. »

« Oh yes... I remember our warriors as children. Malah would set their broken bones and give them powders for their fevers. Now, they return to her with wounds that will never heal.

I am tired... Please... leave me. »

« Qual-Kehk ne sert à rien. Il a envoyé sans réfléchir nos guerriers à leur mort, pensant que les légions de Baal se battraient comme des hommes. Mais tout le monde sait que ce n’est pas le cas. »

« Qual-Kehk is useless. He has blindly sent our warriors to their deaths, assuming Baal's legions would fight as men do. Of course, everyone knows they do not. »

« On me critique depuis longtemps, et plus encore depuis la mort des autres Patriarches. Et j’ai appris une chose avec le temps. Chacun doit faire ce qui est juste, peu importe ce que les autres pensent. »

« I have long been criticized, but especially of late -- since the deaths of my fellow Elders. Through it all, I have learned one thing. Each man must do what's right, no matter what others may think. »

« Si vous n’avez rien d’utile pour moi, passez votre chemin ! »

« If you have nothing useful for me, be on your way! »

« Les hordes démoniaques ont acquis une puissance sans égale, aidées en cela par nos erreurs. Mais j’ai peut-être trouvé un moyen de les corriger… »
« The demon hordes have grown powerful beyond measure, aided by our foolish mistakes. But I may have found a way to correct those mistakes... »

« Le Conseil des Patriarches a toujours pensé qu’il était prêt à combattre les Trois. Il est évident que nous n’étions pas suffisamment préparés. »
« The Council of Elders always believed itself prepared for the coming of the Three. Obviously, we were not prepared enough. »

« Si vous cherchez des traîtres, assassin, regardez du côté de Larzuk. C’est le seul dans cette ville qui ait échappé à la fièvre rouge au printemps dernier. Il affirme que sa ‘bonne fortune’ est liée au fait qu’il se lave les mains avant de manger. Très suspect… » (Assassin seulement)
« If you're looking for cases of treacherous magic, Assassin, take a hard look at Larzuk. He was the only one in town who escaped the Red Fever last spring. He claimed his good fortune was due to 'hand washing' before meals.

Hmmm... Very suspicious... » (Assassin only)
« Que faites-vous ici, étranger ? Etes-vous un vautour venu se repaître des restes de nos guerriers ?

Quoi qu’il en soit, ce n’est pas un endroit où vous pouvez vous faire un nom. C’est à nous de protéger la montagne. Ce n’est qu’une question de temps avant que nous ne repoussions les légions infernales. » (Nécromancien seulement)
« Why would you seek this place, stranger? Are you a vulture come to loot the bodies of our fallen warriors?

Regardless, this is no place to make a name for yourself. The mountain is ours to protect. It is only a matter of time before Hell's legions are routed. » (Necromancer only)
QUAL-KEHK
Chef de guerre d’Harrogath.
Engager – Permet d’engager des Barbares.
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Introduction :

« Je suis Qual-Kehk, Chef de guerre d’Harrogath.
Vous semblez être un combattant… Un soldat de plus sera utile. Mais n’espérez pas qu’on vous pleure, si vous tombez au combat.
Baal mérite son titre. Il a ravagé nos terres et semé la destruction. Le ward de protection placé par les Patriarches le garde éloigné, mais le siège qu’il nous impose prend son dû au fil du temps. J’ai perdu la plupart de mes hommes. D’autres encore sont piégés dans les cols.

Mais je jure que nous ne serons pas vaincus ! Nous combattrons jusqu’au bout pour protéger la montagne ! »

« I am Qual-Kehk, the Senior Man-At-Arms of Harrogath.

You have the look of a warrior... An extra soldier will be useful. But don't expect anyone to mourn if you get yourself killed.

Baal is true to his namesake. He has ravaged through our lands like a merciless plague.

The protective ward laid down by our lost Elders helps hold the evil at bay, but Baal's siege has taken its toll all the same.

Most of my men are now dead. Others are trapped in the mountain passes.

But I swear we are not beaten yet! We will fight to the end to protect this mountain! »

« Un druide à Harrogath ! En sommes-nous donc réduits à cela ?

Après les guerres des mages, je pensais que nous ne reverrions jamais de druides ici. Vous prenez un gros risque.

Pour être franc, je n’ai jamais eu confiance en ceux qui changent de forme, mais je respecte votre recherche de l’équilibre et de la paix. Ainsi, si vous nous faites suffisamment confiance pour entrer dans nos murs, je vous ferai suffisamment confiance pour vous laisser y rester.

Je suis Qual-Kehk, Chef de guerre d’Harrogath.

Vous semblez être un combattant… Un soldat de plus sera utile. Mais n’espérez pas qu’on vous pleure, si vous tombez au combat.

Baal mérite son titre. Il a ravagé nos terres et semé la destruction. Le ward de protection placé par les Patriarches le garde éloigné, mais le siège qu’il nous impose prend son dû au fil du temps. J’ai perdu la plupart de mes hommes. D’autres encore sont piégés dans les cols.

Mais je jure que nous ne serons pas vaincus ! Nous combattrons jusqu’au bout pour protéger la montagne ! » (Druide seulement)
« A Druid in Harrogath! Have things truly come to this?

After the Mage Wars, I assumed Druids would never be seen in Harrogath again. You take a big chance coming here!

To be honest, I have never been comfortable with your shape-shifting kind, but I do respect your search for balance and peace. So, if you trust us enough to enter our gates, I trust you enough to let you stay.

I am Qual-Kehk, the Senior Man-At-Arms of Harrogath.

You have the look of a warrior... An extra soldier will be useful. But don't expect anyone to mourn if you get yourself killed.

Baal is true to his namesake. He has ravaged through our lands like a merciless plague.

The protective ward laid down by our lost Elders helps hold the evil at bay, but Baal's siege has taken its toll all the same.

Most of my men are now dead. Others are trapped in the mountain passes.

But I swear we are not beaten yet! We will fight to the end to protect this mountain! » (Druid only)
« Un paladin ! J’ai souvent entendu parler des vôtres.

Lorsque j’étais un jeune guerrier, j’ai même envisagé de faire le pèlerinage de Kurast. Mais j’étais jeune et fou. Ma place a toujours été ici pour protéger Harrogath et le Mont Arréat.

Je suis Qual-Kehk, Chef de guerre d’Harrogath.

Vous semblez être un combattant… Un soldat de plus sera utile. Mais n’espérez pas qu’on vous pleure, si vous tombez au combat.

Baal mérite son titre. Il a ravagé nos terres et semé la destruction. Le ward de protection placé par les Patriarches le garde éloigné, mais le siège qu’il nous impose prend son dû au fil du temps. J’ai perdu la plupart de mes hommes. D’autres encore sont piégés dans les cols.

Mais je jure que nous ne serons pas vaincus ! Nous combattrons jusqu’au bout pour protéger la montagne ! » (Paladin seulement)
« A Paladin! I have long heard of your people.

As a young warrior I even considered the pilgrimage to Kurast. But I was younger then and foolish. My place has always been here -- protecting Harrogath, and Mount Arreat with it.

I am Qual-Kehk, the Senior Man-At-Arms of Harrogath.

You have the look of a warrior... An extra soldier will be useful. But don't expect anyone to mourn if you get yourself killed.

Baal is true to his namesake. He has ravaged through our lands like a merciless plague.

The protective ward laid down by our lost Elders helps hold the evil at bay, but Baal's siege has taken its toll all the same.

Most of my men are now dead. Others are trapped in the mountain passes.

But I swear we are not beaten yet! We will fight to the end to protect this mountain! » (Paladin only)
Divers :

« Larzuk est un forgeron de talent, mais il a la tête farcie d’idées étranges.
L’autre jour, il est venu me présenter un plan pour briser le siège. Il voulait remplir des tuyaux avec de la poudre explosive et des boulets d’acier et… Comme je disais, des idées étranges. »
« Larzuk is a talented blacksmith, but his head is full of some strange ideas.

Just the other day he came to me with a plan to break the siege. He wanted to fill large pipes with exploding powders and steel balls, then... Well, like I said, strange. »

« La mort du fils de Malah a été une grande tragédie. C’était notre meilleur archer. Alors qu’il menait une campagne héroïque contre les forces de Baal, il a été transpercé par la lance d’un démon. La blessure était telle que… à dire vrai, même Malah admet que sa mort rapide fut une bénédiction. »

« The death of Malah's son was a great tragedy. He was our finest archer.

While leading a successful campaign against Baal's forces, he was impaled on a demon's spear. The wound was such that... Well, even Malah herself acknowledges that quick death was a blessing. »

« Les légions de Baal sont innombrables, mais éliminez leurs chefs et elles perdent confiance. »

« Baal's legions seem countless, but slaying their commanders takes some of the fight out of them. »

« Au début, des groupes de nos meilleurs éclaireurs étaient pris en embuscade par des démons qui sortaient de nulle part. Les survivants ont souvent évoqué une étrange créature qui flottait à distance.

Peut-être que l’éliminer pourrait éviter quelques désagréments. »

« Early on, parties of our best scouts were ambushed by demons that spawned from the very air around them. Survivors often mentioned a strange creature floating in the distance.

Perhaps taking it down could prevent some nasty surprises. »

« Nous avons perdu beaucoup d’hommes bien entraînés à cause des machines de guerre de Baal. Elles ont une grande portée. Elles sont cependant vulnérables, si l’on parvient à les approcher. »

« We have lost many well-trained warriors to Baal's siege machines. Their range is great. Though, they are vulnerable if you close the distance quickly enough. »

« C’est une bataille comme je n’en ai jamais connue. Alors que nous rationnons le pain et l’eau, les hordes démoniaques festoient la nuit de notre sang et de notre chair. »

« This is unlike any battle I have ever fought. While we ration food and water, the demon hordes feast nightly on the flesh and blood of our dead. »

[Traduction du message anglais non-vu] « Nos Patriarches étaient des dirigeants avisés en des temps plus paisibles, mais maintenant la survie de notre peuple repose sur moi. Mes hommes et moi combattront jusqu’à la mort, mais il n’y a aucun moyen de garantir un résultat.

Je croyais autrefois que rien ne pouvait briser notre garde et assaillir la montagne sacrée. Je sais maintenant que je me trompais horriblement. »
« Our Elders were wise leaders in more peaceful times, but now the survival of our people has fallen to me. My men and I will fight to the death, but there's no way to ensure the outcome.

I used to believe that nothing could break through our guard and assault the holy mountain. I know now that I was horribly mistaken. »

« Harrogath a grand besoin de vos pouvoirs, noble druide. Cependant, êtes-vous certain que ceux-ci seront suffisants pour faire face au déferlement de puissance qui nous attend ? » (Druide seulement)
« Harrogath has great need of your powers, noble Druid. However, in the face of this supernatural onslaught, are your natural powers up to the task? » (Druid only)
« Ce sera un honneur d’avoir un guerrier de la Lumière pour combattre côte à côte avec mes hommes. Je peux voir que votre foi vous donne une grande force, paladin, mais n’espérez pas qu’elle vous mette à l’abri du danger. » (Paladin seulement)
« It would be an honor to have a warrior of the Light fighting side-by-side with my men.

I can see your faith gives you great strength, Paladin, but don't expect it to keep you out of harm's way. » (Paladin only)
Quête 1 : Le Siège d’Harrogath

Donnée par Larzuk :
« Ainsi, vous êtes venu gagner cette guerre avec nous. Sachez que nous ne respectons pas les oisifs ou les vaniteux, étranger.
Si vous êtes là pour vaincre Baal… Prouvez-le !

Alors même que nous parlons, Harrogath subit le siège des légions de Baal. Des catapultes font pleuvoir la mort jusque devant nos murs.

Baal lui-même gravit la montagne sacrée, laissant un de ses généraux les plus vicieux mener le combat, Shenk le Surveillant. Cette brute sanguinaire lance ses troupes au combat avec une frénésie suicidaire.

Si vous voulez vous montrer digne de notre confiance, éliminez ce monstre, Shenk, qui commande les catapultes devant Harrogath. Si vous y parvenez, revenez me voir et je vous donnerai une récompense à la hauteur de vos mérites. »

« If you're here to defeat Baal, you must prove it!

As we speak, Harrogath is under siege by Baal's demons. Catapults rain death just outside the town walls.

Baal himself travels up the sacred mountain, having left in charge here one of his most vicious generals, Shenk the Overseer. A ruthless taskmaster, he lashes his own minions into suicidal frenzies on the battlefield.

If you wish to prove yourself to us, destroy the monster, Shenk, that commands those infernal catapults outside Harrogath.

If you manage to do this, return to me. »

Après l’exposé de la quête :

Anya : « Vous avez prouvé que vous pouviez sauver des damoiselles en détresse… Mais savez-vous seulement vous battre contre des créatures plus vicieuses ? »
Anya : « You've proven your skill at rescuing fair maidens... but how are you at killing vicious beasts? »

Cain : « Je pense que mettre fin au siège d’Harrogath est le seul moyen de gagner la confiance de ce peuple. »
Cain : « I believe that stopping the siege on Harrogath is the only way for you to earn the trust of these people. »

Larzuk : « Vous ai-je dit qu’il y avait des catapultes ? »
Larzuk : « Uh... Did I mention there were catapults? »

Malah : « Qual-Kehk et ses hommes combattent pour briser le siège depuis fort longtemps. Là où le nombre échoue, vous réussirez peut-être. »
Malah : « Qual-Kehk and his men have been fighting to break the siege for some time. Where many have failed, you may succeed. »

Nihlathak : « Après la mort de tant d’hommes, qui êtes-vous pour penser accomplir ce que nos fiers guerriers n’ont pas su achever ? »
Nihlathak : « After so many have died, who are you to think you can accomplish what our proud warriors could not? »

Qual-Kehk : « Vous allez combattre Shenk et mettre un terme au siège ? Demandez à Malah de vous donner les derniers sacrements avant d’y aller, étranger. »
Qual-Kehk : « About to face Shenk the Overseer and stop the siege, are you? You should ask Malah to perform your last rites before you go, stranger. »

Retour plus tard :

Anya : « Ces démons sont ici depuis bien avant votre venue. Ne pouvez-vous rien faire pour les arrêter ? Votre tâche est simple, guerrier. Trouvez Shenk et tuez-le. »
Anya : « Those demons have been out there since before your arrival. Can you do nothing to stop them?

Your task is a simple one, warrior. Find Shenk and destroy him. »
Cain : « Je comprends votre répugnance, mais il est temps de frapper. »
Cain : « I understand your reluctance, but now is the time to strike. »

Larzuk : « Que se passe-t-il, héros ? Vous doutez de votre courage ? Cela arrive à chacun de nous. »
Larzuk : « What's the matter, hero? Questioning your fortitude? I know we are. »

Malah : « Cela n’est sans doute pas très encourageant, mais vous avez fait mieux que la plupart qui sont passés par ces portes.

En ce qui concerne Shenk, souvenez-vous qu’un général n’est rien sans ses troupes. »
Malah : « This may not be very encouraging, but you have fared better than the others who passed through those gates.

In regards to Shenk the Overseer, remember: a general is nothing without his men. »

Nihlathak : « Que faites-vous encore ici ? Je pensais que vous alliez combattre et mourir.

Allez-y… Et faites vite. »
Nihlathak : « What are you still doing here? I thought you were going off to die.

Go... Be quick about it. »

Qual-Kehk : « Ainsi vous avez survécu. Soit vous êtes très rapide, soit vous êtes un couard. »
Qual-Kehk : « So, you still live. You're either quick or a coward. »

Quête accomplie :

Anya : « Je commençais à me demander combien de temps il vous faudrait pour arrêter ces monstres. Bon travail. »
Anya : « I was starting to wonder how long it would take you to stop those beasts.

Good job. »
Cain : « Ces catapultes n’avaient rien de commun avec toutes celles que j’ai déjà pu voir. Vous avez remporté la victoire sur Shenk, mon ami, mais Baal a encore beaucoup d’avance sur vous. »
Cain : « Those catapults were like nothing I have ever seen before. You have prevailed against Shenk, my friend, but Baal is still far ahead of you. »

Larzuk : « Vous êtes un guerrier plus puissant encore que je le pensais… Excusez-moi de vous avoir sous-estimé.

Afin de prouver ma reconnaissance, je vais forger dans l’objet de votre choix des emplacements à sertir. De plus, vous aurez désormais accès à mes marchandises au meilleur prix. »
Larzuk : « You're an even greater warrior than I expected... Sorry for underestimating you.

As a token of my appreciation, I will craft sockets into an item of your choosing, and from now on, you'll get the best price for all my wares. »

Malah : « Enfin le siège est terminé. Vous êtes un ange tombé du ciel. Merci de tout mon cœur. »
Malah : « Oh... At last, the siege is ended. You truly are an angel.

I thank you. »

Nihlathak : « Mettre fin au siège ne suffit pas à gagner mon respect, étranger. Seuls ceux qui se sacrifient méritent le respect. Et je ne crois pas que vous soyez prêt à vous sacrifier… »
Nihlathak : « Ending the siege does not earn immediate respect, outsider.

Respect only comes with sacrifice -- something I'm sure you know nothing of. »

Qual-Kehk : « Ainsi vous êtes parvenu à mettre fin au siège. Vous êtes plus puissant que je ne le pensais. Vous avez gagné mon respect. »
Qual-Kehk : « So... You managed to stop the siege.

You are more powerful than I gave you credit for. You have rightfully earned my respect. »

Quête 2 : Sauvetage au Mont Arréat

Donnée par Qual-Kehk (après quête 1) :
« Je m’inquiète désormais pour mes hommes. Certains sont prisonniers des démons de Baal sur le champ de bataille. Je n’ose imaginer les tourments qu’ils endurent.

Lorsque vous irez dans la montagne, voyez si vous les trouvez et pouvez les ramener. »

« My concerns have turned to my men taken prisoner on the battlefield by Baal's demons. I hate to think what's happened to them.

As you journey up the mountain, keep your eyes open for my soldiers and bring them back to me if you can. »

Après l’exposé de la quête :

Anya : « Si ces hommes ont été traités comme je le fus, vous devez les retrouver. Ils ne survivront pas longtemps. »
Anya : « If those men are being treated like I was, you must find them. They won't survive much longer. »

Cain : « Je sais pour l’avoir vécue que la captivité est un triste sort pour un homme. Retrouvez-les rapidement. »
Cain : « I know firsthand that captivity is a sad fate for a man. Find them quickly. »

Larzuk : « J’ai forgé les épées et les armures des hommes de Qual-Kehk. Ce sont comme des frères pour moi. Je n’ose pas imaginer les souffrances qu’ils endurent. Sauvez-les, si vous le pouvez. »
Larzuk : « I crafted the swords and armor for Qual-Kehk's men. They were like brothers to me. I can't imagine the pain they must be suffering.

Save them if you can! »

Malah : « Les hommes de Qual-Kehk sont emprisonnés depuis un certain temps déjà. Je suis certaine qu’ils sont fatigués et épuisés. Vous devez les protéger après les avoir libérés. »
Malah : « Qual-Kehk's men have been imprisoned for some time. They are certain to be tired and weak.

You must protect them once you free them. »

Nihlathak : « Vous avez prouvé que vous saviez prendre des vies, guerrier, mais saurez-vous en sauver ? »
Nihlathak : « You have proven you can take life, warrior, but can you save it as well? »

Qual-Kehk : « Mes soldats qui sont parvenus à s’échapper m’ont dit que les prisonniers étaient gardés dans les plateaux du Mont Arréat. »
Qual-Kehk : « Those of my men fortunate enough to escape on their own told me that they were held captive in the highlands and plateaus. »

Retour plus tard :

Anya : « Vous m’avez bien trouvée dans la montagne, je suis certaine que vous les retrouverez, eux aussi. »
Anya : « Well, you found me on the mountain; I'm sure you'll find them too. »

Cain : « Si vous ne parvenez pas à trouver les hommes de Qual-Kehk, vous devriez parler à Malah. Elle a soigné ceux qui en sont revenus et pourra sans doute vous donner des conseils avisés. »
Cain : « If you are having trouble finding Qual-Kehk's soldiers, you should talk to Malah. She healed those who made it back before. Perhaps she would have some advice. »

Larzuk : « Lorsque j’étais enfant, je jouais au soldat dans les barricades de la montagne. Il n’est pas facile de retrouver son chemin dans ce labyrinthe de murs. »
Larzuk : « As a kid, I used to play soldier among the barricades on the mountain. There's no easy way through that maze of walls. »

Malah : « Les soldats qui sont revenus m’ont indiqué qu’un système de barricades sert à défendre les cols. Ils disent que c’est là que sont gardés les prisonniers. »
Malah : « Soldiers who made it back told of a system of barricades placed among the mountain passes. They said that is where the prisoners are held. »

Nihlathak : « Avez-vous la moindre idée des raisons pour lesquelles les démons ont capturé les hommes de Qual-Kehk ? Pourquoi nous attaquent-ils ? Et que veut trouver Baal dans cette montagne ?

Non, non. Vous n’en avez aucune idée. Vous ne savez pas qui vous affrontez. »
Nihlathak : « Did you ever stop to think why these demons are capturing Qual-Kehk's men? Why they are attacking us? Have you considered what Baal wants with the mountain?

No. You've not. You have no idea what you are dealing with. »

Qual-Kehk (1) : « Etre prudent ne veut pas dire remettre les choses au lendemain, guerrier. »
Qual-Kehk (2) : « Plusieurs de mes hommes sont encore prisonniers, je le sens.

Retrouvez-les. Libérez-les et ramenez-les-moi. »
Qual-Kehk (1) : « They say that discretion, not procrastination, is the better part of valor. »

Qual-Kehk (2) : « More of my men are still alive out there. I am certain of it!

Find them. Free them from their cages and bring them back to me. »

Quête accomplie :

Anya : « Je suis certaine que ces hommes vous sont aussi reconnaissants de les avoir libérés que je le suis. »
Anya : « I'm sure those men appreciate the freedom you gave them... as much as I do. »

Cain : « Vous êtes devenu les héros de cette ville, mon ami. Les ténèbres se lèvent depuis que vous avez apporté la Lumière à Harrogath. »
Cain : « You've become a hero to this town, my friend. The shadows have lifted ever since you brought the Light to Harrogath. »

Larzuk : « Depuis votre arrivée, Cain nous a raconté vos exploits dans les royaumes du sud, où vous avez vaincu Méphisto et Diablo. Au début, je pensais qu’il racontait des histoires, mais je commence à croire qu’il s’agit de la stricte vérité. »
Larzuk : « Since your arrival, Cain has spoken of your deeds in the Southern Kingdoms, defeating both Mephisto and Diablo. At first, I scoffed at his tales, but I'm finding them more believable with every passing day. »

Malah : « Vous êtes une source d’inspiration pour mon peuple. Pour ceux que vous avez sauvés et pour ceux que vous avez aidés d’une manière quelconque. »
Malah : « You have inspired the people in this town -- not only those you rescued, but those you've helped in other ways as well. »

Nihlathak : « Ainsi vous avez ramené les brebis égarées au berger. Bien. »
Nihlathak : « So, you brought the lost sheep home to the shepherd. Well done. »

Qual-Kehk : « Je vous remercie d’avoir sauvé mes hommes. Ils m’ont vanté votre bravoure. Peut-être avons-nous encore une chance de remporter la victoire, finalement.

Si vous le souhaitez, vous pouvez engager certains des hommes que vous avez sauvés. Et prenez cette série de runes. Je les conservais pour créer un bouclier orné, mais je pense que vous en ferez meilleur usage que moi.

Il faut les placer dans l’ordre adéquat pour que les effets soient optimaux. »
Qual-Kehk : « Thank you for rescuing my men. They have spoken well of your bravery in battle. Perhaps there is hope for us after all.

If you wish, you may hire some of my mercenaries that you saved. And please... take this set of runes. I had been saving them for a socketed shield, but I think you'll make better use of them.

Be sure to set them in the right order for their fullest effect. »

Quête 3 : Prison de Glace

Donnée par Malah (après quête 2) :

« Il y a quelque chose qui m’inquiète et je crois que vous êtes la seule personne capable de m’aider.
Anya, notre alchimiste, fille de l’un des Patriarches, a disparu depuis quelque temps. C’est une jeune femme solide et forte. Un soir, juste avant votre arrivée, je l’ai entendu débattre vigoureusement avec Nihlathak de la mort de son père. Le lendemain, elle avait disparu.

Nihlathak a sa propre version des faits. Ne le croyez pas. J’ai peur qu’il soit à l’origine de sa disparition.

Je vous en prie, retrouvez Anya et ramenez-la. Elle saura ce qu’il faut faire à propos de Nihlathak. »
« There is a matter which I hesitate to share, but I believe you are the only one who can help me now.

Anya, the young alchemist and daughter to one of our slain Elders, has been missing for some time. She is a strong, crafty woman with a spirit like no other.

One night, just before your arrival, I overheard her and Nihlathak arguing about her father's death. The next morning she was gone.

Nihlathak has his own tale as to where she went and why. Don't believe him! I fear he is at the root of her disappearance.

Please, if you can, search for Anya and bring her back to us. She'll know what to do about Nihlathak. »

Après l’exposé de la quête :

Anya : pas de message car la délivrer est le but de la quête !
Cain : « J’ai confiance en Malah. Nihlathak distille son venin. Il agit comme si la ville entière reposait sur ses épaules. Il se passe sans doute des choses ici qu’il préfère nous cacher. »
Cain : « I would listen to Malah. Nihlathak speaks with a venomous tongue and acts as if the entire weight of this town rests upon his shoulders.

Perhaps there is more going on here than we know. »

Larzuk : « Anya est une excellente alchimiste, malgré son jeune âge. Depuis que je la connais, elle n’a jamais laissé quoi que ce soit entraver sa route.

Je n’ai aucun doute sur l’implication de Nihlathak dans sa disparition. Depuis la mort de son père, ils ne s’entendent plus du tout. »
Larzuk : « Anya is an amazing alchemist, especially for her young age. As long as I've known her, she's never let anything stop her from pursuing what she believed in.

I wouldn't doubt that Nihlathak is involved. Ever since her father died, they haven't gotten along. »

Malah : « Prenez garde lorsque vous parlez à Nihlathak. Impossible de savoir ce qu’il peut dire ou faire. »
Malah : « When you talk to Nihlathak, be careful. There is no telling what he will say or do. »

Nihlathak : « Anya ? A qui avez-vous parlé ? Cette satanée Malah, j’en suis sûr.

Bien, je vais vous dire ce qui s’est réellement passé. Anya est venue me voir pour obtenir mes conseils, après avoir eu une vision de sa mère et de son jeune frère piégés dans les grottes de glace. Elle était décidée à se porter à leur secours.

Je lui ai dit que cette quête était insensée et qu’elle ferait mieux de rester dans l’enceinte de nos murs. Malheureusement, c’est une jeune fille très têtue et elle a refusé de m’écouter.

Le lendemain, elle était partie. Personne plus que moi ne regrette sa disparition.

Mais si vous voulez devenir le champion de Malah, je ne vous en empêcherai pas. »
Nihlathak : « Anya! Who have you been talking to? Likely it was that meddling Malah.

Well, I'll tell you what really happened. Anya came to me for guidance, after receiving a vision that her mother and younger brother were trapped in the lands beyond the Ice Caves. She had decided to go rescue them.

I told her that her quest was a foolish one and that she would be safer staying within the city walls. However, she is a willful girl and would not listen to me.

The next morning, she was gone. No one is more distraught than I over losing her.

However, if you feel the need to be Malah's errand child, I won't try to stop you. »

Qual-Kehk : « Le père d’Anya, Aust, était le plus sage des Patriarches. Il est mort avec les autres membres du Conseil lorsqu’ils érigèrent le ward qui protège la ville. C’est ce ward qui garde les démons hors d’Harrogath, mais le coût à payer fut élevé.

Nihlathak, pour sa part, est le seul Patriarche qui soit parvenu à échapper aux démons. Il a réussi, je ne sais comment, à trouver un sanctuaire où se cacher tandis que les autres périssaient autour de lui.

Depuis ce jour, Nihlathak et Anya sont en froid. »
Qual-Kehk : « Anya's father, Aust, was our wisest Elder. He was killed along with the other Elders who erected the ward that protects this city. The ward has kept Baal's demons out of Harrogath, but at a costly sacrifice.

Nihlathak, on the other hand, was the only Elder to escape the demons. Somehow, he alone managed to find sanctuary, while the others died around him.

Ever since that day, Nihlathak and Anya have been at odds. »

Retour plus tard :

Anya : pas de message car la délivrer est le but de la quête !
Cain : « L’histoire que raconte Nihlathak est vraisemblable, si l’on en croit ce que j’ai pu entendre dire d’Anya. Mais les mensonges les plus efficaces sont ceux qui se dissimulent sous le masque de la vérité. »
Cain : « Nihlathak's story does sound reasonable, considering what I've heard about Anya. However, the best lies are often hidden within truth. »

Larzuk : « Fille du Patriarche Aust, Anya est la seule personne en dehors de Nihlathak qui sache précisément ce que recèle le Mont Arréat. Je n’aimerais pas que notre destin repose dans les mains de Nihlathak seul. »
Larzuk : « As the daughter of Elder Aust, Anya is the only person, besides Nihlathak, who has any real knowledge of Mount Arreat's secrets. I'd hate to see our fate in the hands of Nihlathak alone. »

Malah : « S’il s’agissait de quelqu’un d’autre, je penserais qu’elle est morte. Mais Anya a plus de force et de caractère que la plupart. Je sais qu’elle est encore en vie. »
Malah : « If it were anyone else, I would assume her dead. However, Anya is not so easily beaten. I know she must be alive. »

Nihlathak : « Ecoutez-moi ! Elle est morte ! Si vous aviez un peu de bon sens, vous chercheriez à sauver Harrogath et pas une cause perdue comme celle d’Anya. »
Nihlathak : « Look, I've told you! She's dead! If you knew what was good for you, you'd concentrate your efforts on saving Harrogath -- not on lost causes like Anya. »

Qual-Kehk : « Tout le monde a l’impression que Nihlathak est impliqué dans la disparition d’Anya. Mais pourquoi aurait-il fait une chose pareille ? »
Qual-Kehk : « It seems like everyone feels Nihlathak played a part in Anya's disappearance.

Why would he do such a thing? »

Retour en ayant trouvé Anya gelée :

Cain : « Mon dieu ! Anya a été emprisonnée dans la glace par ce félon de Nihlathak… Peut-être Malah peut-elle vous aider. »
Cain : « Goodness! Anya frozen by that fallen Barbarian, Nihlathak... Perhaps Malah can help you where I cannot. »

Larzuk : « Pauvre Anya ! J’aurais du savoir que Nihlathak était un traître…

Si vous le retrouvez, tuez-le pour moi ! »
Larzuk : « Poor Anya! I should've known Nihlathak was a traitor...

If you find him alive, kill him for me! »

Malah : « Ainsi ce serpent de Nihlathak était à l’origine de la disparition d’Anya… Il l’a piégé avec sa malédiction.

Tenez. Prenez cette potion et donnez-la à Anya. Cela devrait la libérer. »
Malah : « So, that snake Nihlathak was behind Anya's disappearance... and he trapped her with a freezing curse.

Here. Take this potion to Anya and give it to her. That should release her. »

Nihlathak : pas de message car il a disparu de la ville.
Qual-Kehk : « Le serpent s’est échappé. Tandis que vous étiez parti, Nihlathak a disparu.

Je suis certain qu’Anya sait comment le retrouver. »
Qual-Kehk : « The snake has slipped our grasp! While you were gone, Nihlathak disappeared.

I'll bet Anya knows how to track him down. »

Anya gelée : « … Ce froid… Héros ! C’est Nihlathak qui est responsable de mon sort.

Si vous êtes venu pour m’aider, mon seul espoir réside dans les pouvoirs de Malah.

Vite… Dites-lui que vous m’avez retrouvée… »
Frozen Anya : « Hero. Nihlathak did this to me!

If you've come to help me, my only hope lies with Malah.

Please... Tell her you've found me... »

Quête accomplie :

Anya : « Merci, héros, de m’avoir sauvée.

Pour vous prouver ma gratitude, je vous offre ceci. J’ai demandé à Larzuk de forger cet objet sur mesure. »
Anya : « Thank you, hero, for rescuing me.

To show my personal gratitude, I give you this. I had it custom-made for you by Larzuk. »

Cain : « Pour quelqu’un d’aussi jeune, Anya mérite un grand respect. Maintenant qu’elle est revenue, je vais essayer de parler du Mont Arréat avec elle. Vous devriez en faire autant. »
Cain : « For one so young, Anya commands great respect. Now that she is here, I will make it a point to talk to her about Mount Arreat.

You should do the same. »

Larzuk : « Je n’ai jamais aimé Nihlathak, mais je ne l’aurai pas cru capable de nous trahir ! Je n’arrive pas à comprendre qu’un Patriarche ait pu faire une chose pareille. »
Larzuk : « I never liked Nihlathak, but I never suspected that he'd betray us! I just can't understand how an Elder could do such a thing. »

Malah : « Merci de nous avoir ramené Anya. J’ai créé ce sort pour améliorer vos résistances afin de vous récompenser. Je sais que ce n’est pas grand-chose, mais j’espère qu’il vous sera utile.

Allez parler à Anya. Elle a des choses à vous dire concernant Nihlathak. »
Malah : « Thank you so much for bringing Anya back to us. I have devised this spell to increase your resistances as a token of my thanks. I know it isn't much, but I hope you find it helpful.

Please go talk to Anya. She has urgent news concerning Nihlathak. »

Nihlathak : pas de message car il a disparu de la ville.
Qual-Kehk : « Libérer Anya est un exploit sans comparaison. »
Qual-Kehk : « Your rescue of Anya was quite an accomplishment. »

Quête 4 : Le Traître d’Harrogath

Donnée par Anya (après quête 3) :

« Nihlathak m’a dit qu’il avait conclu un pacte avec Baal pour protéger Harrogath. En échange de la miséricorde de Baal, l’imbécile félon avait prévu de lui remettre la Relique des Anciens, notre totem le plus sacré. Cela aurait permis à Baal d’entrer dans le Mont Arréat sans que ses protecteurs n’interviennent. J’ai tenté d’arrêter Nihlathak, mais il m’a emprisonnée dans ce tombeau de glace.

Nihlathak doit être arrêté avant que le monde ne soit conduit à sa perte !

J’aimerais lui faire rendre son dernier souffle, mais j’ai peur de ne pas avoir la force nécessaire.

Ce portail que je viens d’ouvrir conduit directement au repaire de Nihlathak. Trouvez-le, tuez-le et ramenez la Relique des Anciens. Empêchez-le de détruire ce que nous tentons de protéger depuis des générations. »

« Nihlathak told me he struck a deal with Baal to protect Harrogath. In exchange for the demon's mercy, the misguided fool plans to give Baal the Relic of the Ancients, our most holy totem!

Doing so will allow Baal to enter Mount Arreat unchallenged by the Ancients. I tried to stop Nihlathak, but he imprisoned me in that icy tomb.

Nihlathak must be stopped before he dooms the whole world. As much as I would love to strangle the life out of him, I'm afraid I haven't the strength.

You must go to his lair through this portal I've opened, kill him, and then bring back the Relic of the Ancients. 

Stop Nihlathak from destroying what we have striven for eons to protect. »

Après l’exposé de la quête :

Anya : pas de message en version française. Traduction du message de la version anglaise : « Aussi nobles que soient les intentions de Nihlathak, rien ne peut excuser ses actions. »
Anya : « As noble as Nihlathak's intentions are, nothing can excuse his actions. »

Cain : « Malheureusement, je ne sais pas grand-chose de la Relique. Cependant, si ce que disent les autres est vrai, Baal ne doit pas en prendre possession. Arrêtez Nihlathak avant que tout soit perdu. »
Cain : « Regretfully, I know very little about this Relic. However, if what the others say is true, then Baal must not gain possession of it.

Stop Nihlathak... before all is lost. »

Larzuk : « Sauver Anya était une bonne chose. Mais me parler tandis que Nihlathak s’apprête à remettre la Relique à Baal, c’est stupide ! »
Larzuk : « Now, rescuing Anya -- that's good. Talking to me while Nihlathak hands over the Relic to Baal -- uh... that's bad! »

Malah : « Mes pires craintes se révèlent fondées. Nihlathak est devenu fou.

Vous devez l’arrêter, avant qu’il ne remettre la Relique au Seigneur de la Destruction ! »
Malah : « My worst fear has come true. Nihlathak has gone mad.

You must stop him, before he gives the Relic to the Lord of Destruction! »

Qual-Kehk : « J’ai vu Nihlathak quitter la ville juste avant que vous retrouviez Anya. Il doit être puni pour ses actes criminels.

Trouvez-le et ramenez-le, si vous le pouvez. Il est probable qu’il refuse de se rendre et que vous deviez le tuer. Qu’il en soit alors ainsi. »
Qual-Kehk : « I saw Nihlathak leave town just before you found Anya. He must be held accountable for his criminal deeds.

Find him and bring him back, if you can. Likely, he won't come willingly, and you'll be forced to kill him.

So be it. »

Retour plus tard :

Anya : « Nihlathak est un traître ! Si Baal obtient la Relique, il pourra entrer dans la montagne et semer la destruction !

Je ne parviens pas à croire que Nihlathak puisse remettre la Relique à Baal. C’est insensé qu’il puisse croire que Baal tiendra sa part du pacte. »
Anya : « Nihlathak is a traitor! If Baal gets the Relic, he shall enter the mountain and wreak havoc there!

I cannot believe that Nihlathak would give the Relic to Baal in any kind of trade. He's truly insane if he believes that he can deal with the Lord of Destruction. »

Cain : « Quel terrible tournant dans les événements. Je sais que vous devez avoir l’impression d’arriver toujours trop tard. Mais considérez les choses sous un autre angle, mon ami… C’est vous qui pourchassez le mal désormais. »
Cain : « Ohh... This is a truly horrible turn of events.

I know it seems you have always been one step behind, my friend. But look at it this way... You have evil on the run. »

Larzuk : « Pourquoi tant de foin ? Tuez Nihlathak, c’est tout ! »
Larzuk : « ... What's there to talk about?

Kill Nihlathak! »

Malah : « Nihlathak n’a jamais été un homme bon. Mais de là à trahir le monde entier… Où donc va reposer son âme… »
Malah : « Nihlathak was never the kindest man. But for him to betray the whole world...

Ahh... Where shall his soul finally rest? »

Qual-Kehk : « Je vous conseille d’agir rapidement et avec force. Nihlathak ne peut être à moitié aussi puissant que les monstres que vous avez déjà affrontés. »
Qual-Kehk : « My advice is to go in quick and hit hard. Nihlathak can't be half as tough as the beasts you've faced out there. »

Quête accomplie :

Anya : « Vous avez détruit Nihlathak, mais il n’avait pas la Relique ! Il l’avait sans doute déjà remise à Baal. Il peut pénétrer dans le sommet du Mont Arréat sans affronter les Anciens qui le protègent. Maudit soit Nihlathak !

Je vous remercie d’avoir essayé. Permettez-moi d’honorer votre courage en inscrivant magiquement votre nom sur un objet de votre convenance. C’est le moins que je puisse faire. »
Anya : « You have stopped Nihlathak, but he didn't have the Relic! He must have already given it to Baal. Now, Baal will not be tested when he reaches Arreat's Summit.

... Dam-n Nihlathak!

I do thank you for trying, though. Please, allow me to honor your courage by magically inscribing your name onto an item of your choosing. It's the least I can do. »

Cain : « Prenez garde. Baal devient plus fort à chaque instant. »
Cain : « Beware! Baal grows stronger with every passing moment. »

Larzuk : « Que veut faire Baal dans le Mont Arréat ? »
Larzuk : « Hmmm... What does Baal plan to do inside Mount Arreat? »

Malah : « Ainsi la Relique est perdue. Ne pensons plus aux erreurs passées. C’est l’avenir qui importe. »
Malah : « So, the Relic is lost. Do not dwell on failures past. It is your future that matters more. »

Qual-Kehk : « Nihlathak était un démon qui trouvera sa place parmi les légions damnées des Enfers ! Vous avez combattu les ténèbres sans peur. Je loue votre compétence et votre courage. »
Qual-Kehk : « Nihlathak was a vile demon that shall find his home among the tortured minions of Hell!

You battled the Darkness without fear. I laud your skill and courage. »

Quête 5 : Le Rite de Passage

Donnée par Qual-Kehk (après quête 4) :
« A chaque fois que j’entends parler de vous, guerrier, vos exploits deviennent de plus en plus légendaires.
Mais prenez garde. Vous approchez du sommet du Mont Arréat. Je ne m’y suis jamais aventuré. C’est un lieu sacré pour nous. D’après les légendes, il est protégé par les Anciens, qui empêchent quiconque est indigne d’y pénétrer.
Votre réputation ne suffira pas… Les Anciens seuls décideront si vous êtes digne.
Bonne chance. »

« Every time I hear of you, warrior, your deeds become more legendary.

But take heed. You are approaching the very summit of Mount Arreat. I have never dared venture there. It is sacred -- our most holy place. The legends say it is guarded by the Ancient Ones, who block the path of all who are unworthy.

Your reputation here does not matter... It will be the Ancients who determine your worthiness.

Good luck. »

Après l’exposé de la quête :

Anya : « Vous n’auriez pas à affronter le test des Anciens si Nihlathak n’avait pas trahi. C’était un imbécile et il mérite de souffrir mille tourments pour l’éternité. »
Anya : « You wouldn't have to test yourself against the Ancients if it weren't for Nihlathak's treachery. He was a fool and deserves to suffer for eternity. »

Cain : « Un test de combat est un rite de passage parfaitement adéquat pour un héros barbare. »
Cain : « A test of mettle is a fitting rite of passage for a Barbarian hero. »

Larzuk : « Chaque nuit, j’ai prié les Anciens de nous apporter la paix… Et maintenant vous devez les combattre.

Qui dois-je prier désormais, guerrier ? »
Larzuk : « Every night, I've prayed to the Ancients to bring us peace... and now you must fight them.

Huh... Who shall I pray to now, warrior? »

Malah : « En atteignant le sommet, vous ne serez plus un simple guerrier. Si vous revenez, vous serez bien plus. »
Malah : « By reaching the summit, you cease being just a simple warrior. When you come back, you will be far more. »

Qual-Kehk : « Les Anciens ne sont pas nos ennemis. Souvenez-vous-en. Ce sont nos ancêtres, nos dieux. »
Qual-Kehk : « The Ancients are not our enemies. Remember that. They are our ancestors, our gods. »

Retour plus tard :

Anya : « Ecoutez, je dois m’excuser. Je me sens responsable de vos problèmes. Si j’étais parvenue à empêcher Nihlathak de donner la Relique à Baal, vous n’auriez pas à combattre ces fantômes. »
Anya : « Look, I must apologize.

I feel responsible for your current struggle. If I had only stopped Nihlathak from giving Baal the Relic, you would not have to fight those ghosts. »

Cain : « Nous sommes passés par trop d’épreuves pour être défaits maintenant, mon ami. Je vous ai vu accomplir des quêtes difficiles. Il s’agit de l’épreuve la plus ardue, mais vous pouvez y parvenir. »
Cain : « We have come too far to be defeated now, my friend. I have seen you complete many difficult quests. Though this may be your greatest trial, it is not beyond your reach. »

Larzuk : « Vous avez marché sur les terres funéraires de nos plus grands ancêtres. Je ne sais pas si je dois m’agenouiller devant vous ou vous conspuer pour sacrilège.

Essayez d’avoir le pied léger lorsque vous écrasez les orteils des dieux. »
Larzuk : « You've walked on the burial grounds of our greatest ancestors. I'm not sure whether I should bow before you or revile you for committing sacrilege.

Tread lightly when you walk with gods. »

Malah : « Ne doutez pas de vous. Je crois que vous êtes digne de passer les portes des Anciens, mais vous devez le croire vous aussi. »
Malah : « Do not doubt yourself. I believe you are worthy to pass through the Ancients' gates. But you must believe as well. »

Qual-Kehk : « Je vous avais prévenu. Les Anciens ne sont pas comme les démons que vous avez l’habitude de combattre. »
Qual-Kehk : « I warned you!

The Ancients are not like the demons you're accustomed to fighting. »

Quête accomplie :

Anya : « Vous êtes un véritable héros. Et tous les espoirs de mon peuple repose entre vos mains.

Soyez en digne, guerrier. »
Anya : « You stand before me a worthy hero -- and on you rests the last hope of our people.

Bear it well, warrior. »

Cain : « Vous avez fait vos preuves envers ce peuple. Ces gens vous considèrent comme leur guerrier, leur champion. »
Cain : « You have proven yourself to these people. They look to you as their warrior, their champion. »

Larzuk : « Les Anciens vous estiment digne et nous de même. Je n’ai plus aucun doute à votre propos.

Salutation, héros ! »
Larzuk : « The Ancients have honored you, and in turn, so do we. I have no remaining doubts about you, now. »

Malah : « Je savais que les Anciens vous trouveraient digne des secrets du Mont Arréat. Arrêtez Baal avant qu’il ne détruise tout ce qui est sacré. »
Malah : « I knew the Ancients would find you worthy of Mount Arreat's secrets. Now, stop Baal before he destroys all that is sacred. »

Qual-Kehk : « Remporter la victoire sur les Anciens est un exploit incomparable. Cela signifie que vous êtes prêt à affronter Baal. Du moins je l’espère… »
Qual-Kehk : « Besting the Ancients in battle is a mighty feat indeed. I hope this means you're ready to battle Baal. »

Les Anciens (avant le combat) : « Nous sommes les esprits des Nephalims, les Anciens. Nous avons été choisis pour garder le Mont Arréat où est conservée la Pierre-Monde. Peu sont dignes de l’approcher, moins encore comprennent son véritable pouvoir.
Avant d’entrer, vous devrez nous vaincre. »

The Ancients (before the fight) : « We are the spirits of the Nephalem, the Ancient Ones. We have been chosen to guard sacred Mount Arreat, wherein the Worldstone rests. Few are worthy to stand in its presence; fewer still can comprehend its true purpose.

Before you enter, you must defeat us. »

Quête 6 : Le Crépuscule de la Destruction

Donnée par les Anciens (après le combat de la quête 5) :

« Vous êtes digne d’un héros ! Nous améliorons vos aptitudes et vous donnons accès au sanctuaire intérieur du Mont Arréat… Où repose la Pierre-Monde.
Prenez garde. Vous ne serez pas seul. Baal, le Seigneur de la Destruction, s’y trouve déjà.

L’Archange Tyrael a toujours été notre protecteur, mais lui non plus ne peut pas nous aider. Baal empêche en effet l’essence spirituelle de Tyrael de pénétrer dans la chambre de la Pierre-Monde. Seul vous, un mortel, pouvez vaincre Baal désormais.

Baal menace la Pierre-Monde et à travers elle, tout le plan d’existence des mortels. Vous devez l’arrêter avant qu’il ne prenne le contrôle de la Pierre. S’il y parvient, Baal pourra briser les frontières qui séparent ce monde des Enfers et permettre aux hordes des Trois de se répandre sur ce plan tel un raz-de-marée.

Si vous fléchissez, le monde que nous connaissons sera perdu à jamais. Vous ne DEVEZ pas échouer ! »
« You are a worthy hero! We augment your skill and grant you entry to the interior of Mount Arreat, wherein lies the Worldstone.

Beware. You will not be alone. Baal the Lord of Destruction is already inside.

The Archangel Tyrael has always been our benefactor, but even he cannot help us now. For Baal blocks Tyrael's spiritual presence from entering the chamber of the Worldstone. Only you, mortal, have the power to defeat Baal now.

Baal threatens the Worldstone -- and through it, the mortal realm, itself. You must stop him before he gains full control of the sacred stone. With it under his control, Baal could shatter the boundaries between this world and the Burning Hells, thus allowing the hordes of the Prime Evils to pour forth into the mortal realm like an unstoppable tide!

If you are weak, the world as you know it could be lost forever. You must NOT fail! »

Après l’exposé de la quête :

Anya : « Baal empêche Tyrael de pénétrer dans la chambre de la Pierre-Monde ? Cette bataille est véritablement devenue un combat contre les Enfers. Qu’il s’agisse ou non d’une décision divine, c’est votre combat désormais… Votre destin. »
Anya : « Baal has blocked Tyrael from entering the Worldstone Chamber? This truly has become a battle against Hell.

Whether or not it was the Heavens' decree, this is your fight now -- your destiny. »

Cain : « Souvenez-vous que Baal est parvenu à prendre possession de Tal Rasha, l’un des anciens Horadrims les plus puissants. Vos combats face à Méphisto et Diablo ont été faciles comparé à ce qui vous attend. Le Seigneur de la Destruction possède les connaissances de Tal Rasha… Votre affrontement risque de faire trembler la montagne elle-même. »
Cain : « Remember this. Baal once possessed Tal Rasha, one of the most powerful of the ancient Horadrim.

Your battles with Mephisto and Diablo will pale in comparison to your battle with Baal.

The Lord of Destruction aided by Tal Rasha's knowledge... The mountain itself will tremble when you clash. »

Larzuk : « Je ne suis peut-être qu’un forgeron, mais je sais ceci… Baal envisage de détruire le monde grâce aux secrets détenus dans la montagne. Il ne faut pas être un génie pour savoir qu’il faut l’arrêter. »
Larzuk : « I may be just an armorer, but I know this... Baal plans to destroy the world with the secrets contained in that mountain. It doesn't take a genius to know he has to be stopped. »

Malah : « Vous saviez que cela se terminerait ainsi. Tuez Baal. Mettez un point final à cette lutte. »
Malah : « You knew it would eventually come down to this. Kill Baal! Finish the game! »

Qual-Kehk : « Vous vous êtes aventuré dans un endroit qui dépasse même la légende. Vous allez affronter un mal que peu d’hommes sauraient imaginer.

Soyez prudent, mon ami, et que la Lumière vous garde. »
Qual-Kehk : « You have ventured to a place beyond legend. You rush to face an evil few can even imagine.

Be careful, my friend, and may the Light watch over you. »

Quête accomplie :

Anya : « Vous avez réalisé l’impossible, héros. Vous avez vaincu le dernier des Trois, c’est une grande victoire pour la Lumière.

Etrange que vous disiez que la Pierre-Monde doive être détruite. Les prophéties ne parlaient pas de ça. Peut-être tout ce pour quoi nous avons combattu sera perdu… Ou peut-être n’aurons-nous plus jamais à combattre ! »
Anya : « You have done the impossible, hero. Your defeat of the last of the three Prime Evils is a great victory for the Light.

Strange that you say that the Worldstone must be destroyed. The prophecies said nothing about that.

Perhaps all we have fought for will be lost... or perhaps we'll never need fight again. »

Cain : « Je savais que vous remporteriez la victoire sur Baal. Vous avez fait tout ce que vous deviez faire, mon ami. Depuis que vous m’avez libéré à Tristram, j’ai eu foi en vous. Ce fut un honneur suprême de vous assister.

Ainsi… La Pierre-Monde a été corrompue par Baal. Et Tyrael doit la détruire. Ne vous inquiétez pas. Quoi qui nous attende, j’ai foi en la Lumière.

Retournez maintenant dans la chambre de la Pierre-Monde et prenez le portail qu’a ouvert Tyrael. »
Cain : « I knew in time you would defeat Baal. You have done everything you set out to do, my friend.

Ever since you rescued me from Tristram, I have believed in you. It has been a supreme honor to aid you along the way.

So... The Worldstone was corrupted by Baal. And now Tyrael must destroy it. Worry not. Through whatever lies ahead I have faith that the Light will guide us both.

Go, now, back to the Worldstone Chamber, and enter the portal Tyrael has opened for you. »

Larzuk : « Les Anciens eux-mêmes vous envieront les chansons que nous allons écrire pour vous.

Ne nous oubliez pas ! Adieu, mon ami. »
Larzuk : « The Ancients themselves will envy our songs about you.

Please, don't forget about us! Farewell, my friend. »

Malah : « Si Tyrael dit que la Pierre-Monde doit être détruite, c’est qu’elle le doit. Nous ne pouvons laisser la corruption de Baal se répandre. Le monde va changer… Certes. Mais peut-être est-ce pour le mieux. »
Malah : « If Tyrael says the Worldstone must be destroyed, then it must. We cannot let Baal's corruption prevail.

The world will change, true -- but who is to say it isn't for the better? »

Qual-Kehk : « La destruction de la Pierre-Monde ne présage rien de bon pour notre monde. Mais j’essaierai de ne pas m’inquiéter… Après tout, des guerriers comme vous combattent pour nous et pour la Lumière !

Adieu ! »
Qual-Kehk : « The destruction of the Worldstone does not bode well for our world. But I'll try not to worry...

After all, we have warriors like you fighting for us and for the Light.

Farewell! »

Tyrael après la mort de Baal : « Je suis très impressionné, mortel. Vous avez sauvé le monde du péril le plus grave qu’il ait jamais couru et vous avez vaincu le dernier des Trois. Malheureusement, il est trop tard pour sauver la Pierre-Monde, elle a été définitivement corrompue par les pouvoirs de Baal.
Au fil du temps, les énergies de la Pierre-Monde vont se disperser et les frontières des plans s’effriter. Les armées des Enfers vont s’engouffrer dans ce… sanctuaire… et éradiquer ce que vous et les vôtres avez contribué à construire.

C’est pour cela que je dois détruire la Pierre-Monde avant que la corruption soit totale. Cet acte changera votre monde à jamais, et moi-même suis incapable d’en concevoir toutes les conséquences. Mais c’est le seul moyen d’assurer la survie de l’humanité.

Partez maintenant, Mortel. J’ai ouvert un portail qui vous ramènera en sécurité.

Puisse la Lumière Eternelle vous baigner de ses rayons, vous et votre descendance, pour ce que vous avez fait aujourd’hui. La survie de l’humanité est assurée grâce à vous. Par-dessus tout, vous avez enfin le droit de vous reposer. »
Tyrael after Baal’s death : « I am impressed, mortal. You have overcome the greatest challenge this world has ever faced and defeated the last of the Prime Evils. However, we are too late to save the Worldstone. Baal's destructive touch has corrupted it completely.

Given enough time, the Worldstone's energies will drain away and the barriers between the worlds will shatter -- the powers of Hell will flood into this... Sanctuary... and eradicate your people and everything you've labored to build.

Therefore, I must destroy the corrupted Worldstone before the powers of Hell take root. This act will change your world forever -- with consequences even I cannot foresee. However, it is the only way to ensure mankind's survival.

Go now, mortal. I have opened a portal that will lead you to safety.

May the Eternal Light shine upon you and your descendants for what you've done this day. The continued survival of mankind is your legacy! Above all else, you have earned a rest from this endless battle. »

PAROLES DES PNJ, PJ ET MONSTRES
ACTE I

Au Camp des Rogues
Akara

« Salut. » - « Hello. »

« Salutations. » - « Greetings. »

« Oui ? » - « Yes ? »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour à vous. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

Pas d’équivalent - « I have news for you. »

Pas d’équivalent - « I have a quest for you. »

Pas d’équivalent - « I have a reward for you ! »

« Notre Ordre vous souhaite la bienvenue. » - « The Order welcomes you. »

« Bienvenue, mon ami. Nous reconstruisons notre monastère, mais vous pouvez rester autant de temps que vous le désirez. » (au retour de l’Acte II seulement) - « Welcome back, my friend. We are still clearing the monastery, but you're welcome to stay here as long as you need. »

Deckard Cain

Pas d’équivalent - « Hello. »
« Salutations. » - « Greetings. »
« Oui ? » - « Yes ? »
Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour. » - « Good day. »
« Bonsoir. » - « Good evening. »
Pas d’équivalent - « I have news for you. »

Pas d’équivalent - « I have a quest for you. »

Pas d’équivalent - « I have a reward for you ! »

« Aah, j’ai plaisir à vous revoir ! » - « Good to see you ! »
« Restez un instant et écoutez-moi. » - « Stay a while and listen. »
Pas d’équivalent - « You have returned ! »

Charsi

Pas d’équivalent - « Hello. »

« Bienvenue parmi nous. » - « Greetings. »

« Oui ? » - « Yes ? »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour à vous. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

Pas d’équivalent - « I have news for you. »

Pas d’équivalent - « I have a quest for you. »

Pas d’équivalent - « I have a reward for you ! »

« Heureuse de vous revoir ! » - « Good to see you ! »

« Qu’est-ce qu’il vous faut ? » - « What'cha need ? »

« Que puis-je pour vous ? » - « What can I do for ya ? »

« Heureuse de vous revoir. Quelle belle armure ! » (au retour de l’Acte II seulement) - « Oh, hi there. It's good to see you again. Hey, nice armor ! »

Flavie
Flavie ne donne pas de salutations orales.
Gheed

« Hello. » - « Hello. »

« Salut à vous. » - « Greetings. »

« Plaît-il ? » - « Yes ? »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour. » - « Good day. »

« Bien le bonsoir. » - « Good evening. »

Pas d’équivalent - « I have news for you. »

Pas d’équivalent - « I have a quest for you. »

Pas d’équivalent - « I have a reward for you ! »

« Qu’est-ce qu’il vous faut ? » - « What do you need ? »

« Puis-je vous aider ? » - « May I help you ? »

« Tope-la, mon ami. » - « Let's deal, my friend. »

« Heureux de vous revoir. Depuis que les Rogues sont retournées à leur monastère, elles ne m’achètent plus rien du tout ! » (au retour de l’Acte II seulement) - « Good to see you again. Since the Rogues have been moving back into their monastery, they haven't been buying anything from me ! »

Kashya
« Salut. » - « Hello. »

« Heureuse de vous voir. » - « Greetings. »

« Oui ? » - « Yes ? »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

Pas d’équivalent - « I have news for you. »

Pas d’équivalent - « I have a quest for you. »

Pas d’équivalent - « I have a reward for you ! »

« Les Sœurs vous souhaitent la bienvenue. » - « The Sisterhood welcomes you. »

« Vous revoilà ? L’écho de vos exploits dans l’Est est arrivé jusqu’à nous. » (au retour de l’Acte II seulement) - « Hello again, outlander. Word of your great exploits in the east has reached us, even here. »

Warriv

Pas d’équivalent - « Hello. »

Pas d’équivalent - « Greetings. »

« Oui ? » - « Yes ? »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

Pas d’équivalent - « I have news for you. »

Pas d’équivalent - « I have a quest for you. »

Pas d’équivalent - « I have a reward for you ! »

« Votre présence m’honore. » - « Your presence honors me. »

« Où puis-je vous amener ? » - « Where can I take you ? »

« Ah, vous revoilà cher ami. N’oubliez pas, si vous devez repartir vers l’Ouest, je serais heureux de vous escorter avec ma caravane. » (au retour de l’Acte II seulement) - Pas d’équivalent
Rogue

Pas d’équivalent - « As you command ! »

Pas d’équivalent - « Immediately. »

Pas d’équivalent - « Yes ! »

Pas d’équivalent - « Done. »

Combat : « Uhnn ! »
Mort : « Arrrghh... »

Première sortie du Camp des Rogues

AMAZ : « Je chasserai ce démon du pays. »

AMAZ : « I shall purge this land of the shadow. »

BARB : « Prenez garde, monstres et démons. »

BARB : « Beware, foul demons and beasts. »

NECR : « Gare à ceux qui s’opposent à moi ! »

NECR : « All who oppose me, beware! »

PALA : « I will cleanse this widerness. »

PALA : « Je vais purifier ce désert. »

SORC : « Prenez garde, démons ! »

SORC : « Evil beware! »

ASSA : « Ils n’y verront que du feu. »

ASSA : « They'll never see me coming. »

DRUI : « Qu’il en soit ainsi. »

DRUI : « So, it begins. »

Quête 1 – Entrée dans le Repaire du Mal

AMAZ : « J’entends de viles créatures. »
AMAZ : « I hear foul creatures about. »

BARB : « Je sens une présence hostile. »

BARB : « There are many foes here. »

NECR : « La mort rôde par ici. »

NECR : « I sense death within this place. »

PALA : « Le Mal se trouve dans cette grotte. »

PALA : « Evil dwells within this cave. »

SORC : « Cet endroit est néfaste. »

SORC : « This place is trouble. »

ASSA : « Si sombre… ça m’arrange. »

ASSA : « So dark... perfect. »

DRUI : « C’est donc ici que se terre le Mal. »
DRUI : « So, this is where evil hides. »

Quête 1 – Fin du nettoyage du Repaire du Mal
AMAZ : « Les Sœurs me croiront peut-être. »

AMAZ : « Perhaps now the Sisters will trust me. »

BARB : « Les Rogues sont en sûreté pour l’instant. »

BARB : « The Rogues are safe for the moment. »

NECR : « Est-ce assez pour gagner la confiance des Rogues ? »

NECR : « Is that enough to earn the Rogues' trust? »

PALA : « J’ai fait ce que j’avais à faire ici. »

PALA : « My duty here is done. »

SORC : « Cette grotte est débarrassée du démon. »

SORC : « This cave has been purged of evil. »

ASSA : « Le test des Rogues est accompli. »

ASSA : « The Rogues' test is done. »

DRUI : « Hein ? Pff. Ils ne sont pas plus nombreux ? »
DRUI : « Bah! Is that all of them? »

Quête 2 – Entrée dans le Cimetière

AMAZ : « Je sens la misère et la peine. »
AMAZ : « I sense great sorrow and misery. »

BARB : « Je mourrai dignement. »
BARB : « I shall meet death head-on. »

NECR : « Trop de tombes vides. »
NECR : « Too many empty graves. »

PALA : « Cet endroit sacré a été profané ! »
PALA : « This holy place has been desecrated! »

SORC : « La magie noire est à l’œuvre ici . »
SORC : « There is dark magic at work here. »

ASSA : « Hmm. Qui est responsable de tout ceci ? »
ASSA : « Whose handiwork lies buried here? »

DRUI : « Hmm hmm. Planter des morts… Comme c’est étrange. »
DRUI : « Planting the dead... How odd. »

Blood Raven

« Entrez dans mon armée des morts. »
« Join my army of the dead. »

« Mon armée va vous détruire ! »

« My army will destroy you! »

« Mère Andarielle ordonne votre mort. » (non disponible en version française)

« Matron Andariel commands your death. »
Quête 2 – Mort de Blood Raven

AMAZ : « Repose en paix, ma sœur. »
AMAZ : « Rest in peace, Sister. »

BARB : « Bon débarras, Blood Raven. »
BARB : « Good riddance, Blood Raven. »

NECR : « Repose-toi… Blood Raven. »
NECR : « Blood Raven... rest well. »

PALA : « Mes Sœurs, il n’existait aucune autre solution. »
PALA : « Sisters, there was no other way. »

SORC : « Repose en paix, Blood Raven. »
SORC : « Rest now, Blood Raven. »

ASSA : « Ce que je tue reste mort. »
ASSA : « What I kill stays dead. »

DRUI : « Ton heure est passée, Blood Raven. »
DRUI : « Your time is past, Blood Raven. »

Quête 3 – Toucher les Pierres de Cairn

AMAZ : « Ces pierres servent à quelque magie… »
AMAZ : « These stones serve some magical purpose... »

BARB : « Ces pierres antiques sont magiques. »
BARB : « These magic stones are ancient. »

NECR : « Je sens de nombreux esprits autour de ces pierres. »
NECR : « I sense many spirits around the stones. »

PALA : « Akara saura peut-être dévoiler le mystère de ces pierres. »
PALA : « Maybe Akara could dispel the mystery of these stones. »

SORC : « Ces pierres dégagent une puissante magie. »
SORC : « These stones radiate powerful magic. »

ASSA : « Ces pierres conservent un antique pouvoir. »
ASSA : « These stones hold an ancient power. »

DRUI : « Hmm. De telles pierres sont fréquentes dans mon pays. »
DRUI : « Such stones are common back home. »

Quête 3 – Toucher l’Arbre d’Inifuss

AMAZ : « Quel arbre étrange… »
AMAZ : « What a strange-looking tree... »

BARB : « Cet arbre est bien étrange. »
BARB : « This tree is one of a kind. »

NECR : « Cet arbre brille des esprits qui l’habitent. »
NECR : « This tree shines with inner spirits. »

PALA : « Cet arbre bruisse de magie. »
PALA : « This tree bristles with magic! »

SORC : « Ce vieil arbre possède une aura magique. »
SORC : « This ancient tree has an aura of magic about it. »

ASSA : « Comment cet arbre n’a-t-il pas été corrompu ? »
ASSA : « How has this tree escaped corruption? »

DRUI : « Hmm. Cet arbre mort palpite d’énergie. »
DRUI : « This dead tree teems with energy. »

Quête 3 – Arrivée à Tristram

AMAZ : « On dirait qu’une grande bataille s’est déroulée ici. »
AMAZ : « It's as if a great war were fought here. »

BARB : « Cette terre est morte et désolée. »
BARB : « The land here is dead and lifeless. »

NECR : « Des fantômes et des cendres, c’est tout ce qu’il reste de Tristram. »
NECR : « All that's left of proud Tristram are ghosts and ashes. »

PALA : « Quelle terrible fin pour Tristram ! »
PALA : « What a tragic end to Tristram! »

SORC : « Tristram ne pouvait rien contre la fureur de Diablo. »
SORC : « Tristram was no match for Diablo's fury. »

ASSA : « Tristram… Première à tomber sous le courroux de Diablo. »
ASSA : « Tristram... The first to fall to Diablo's wrath. »

DRUI : « Hmm. Encore une ville qui offre ses ruines à la Nature. »
DRUI : « Ruins... the fate of all cities. »

Quête 3 – Délivrance de Cain

AMAZ : « Cain, allez sans plus tarder au Camp des Rogues ! »
AMAZ : « Deckard Cain, go to the Rogues' camp without delay! »

BARB : « Deckard Cain, partez immédiatement ! »
BARB : « Deckard Cain, you've got to get out of here! »

NECR : « Deckard Cain, si tu tiens à la vie, sors d’ici immédiatement ! »
NECR : « Deckard Cain, if you value your life, leave here immediately. »

PALA : « Deckard Cain, fuis maintenant ! »
PALA : « Deckard Cain, leave quickly! »

SORC : « Deckard Cain, rends-toi au Camp des Rogues ! »
SORC : « Deckard Cain, get to the Rogue camp! »

ASSA : « Cain ! Allez au Camp des Rogues. »
ASSA : « Cain! Go to the Rogue camp. »

DRUI : « Deckard Cain, quittez ces lieux ! »
DRUI : « Deckard Cain, leave this place! »

Deckard Cain

Appel au secours quand il est dans la cage :
« Aidez-moi ! »

« Help ! »

Une fois secouru :
« … Je vous remercie, ami, d’être venu à mon aide. » (non disponible en version française)

« ... I thank you, friend, for coming to my aid. »
Quête 4 – Entrée dans la Tour oubliée

AMAZ : « Quelle est cette odeur ? »
AMAZ : « What's that smell? »

BARB : «  L’odeur fétide du poison… »
BARB : « The stench of poison... »

NECR : « Cet endroit… pue la mort. »
NECR : « This place reeks of death. »

PALA : « Cette tour sera débarrassée du Mal. »
PALA : « This tower shall be cleansed of evil. »

SORC : « Cet endroit recèle de nombreux secrets. »
SORC : « This place holds many secrets. »

ASSA : « Ahh. Qui voudrait se souvenir d’un tel endroit ? »
ASSA : « Who would want to remember this place? »

DRUI : « Hmm. Je comprends pourquoi cette tour a été abandonnée. »
DRUI : « I can smell why this tower was abandoned. »

La Comtesse

« Vous venez pour un bain de sang ? Hahaha… »
« Here for a bloodbath? Hahaha... »

« Votre sang va bouillir ! »
« Your blood will boil! »

Quête 4 – Mort de la Comtesse

AMAZ : « Le trésor de la Tour… Il me tend les bras ! »
AMAZ : « The Tower's trove... for the taking! »

BARB : « Hmm hmm. Belle récompense. »
BARB : « This is reward enough! »

NECR : « Chercher le trésor, hmm… Trouver le trésor, oui. »
NECR : « Treasure hunting... Treasure finding... yes. »

PALA : « Ce trésor abandonné me revient de droit. »
PALA : « I've earned the right to this abandoned trove. »

SORC : « J’espère trouver d’autres trésors ! »
SORC : « I hope to find other such treasures! »

ASSA : « Un tel trésor, de quoi oublier l’odeur. »
ASSA : « So much treasure, it almost covers the stench. »

DRUI : « Hmm. Je trouve finalement un intérêt à cette tour… »
DRUI : « This tower has its charms... »

Quête 5 – Arrivée aux Portes du Monastère

AMAZ : « C’est ici qu’Andarielle commettait ses atrocités. »
AMAZ : « So, this is the site of Andariel's atrocities. »

BARB : « Il flotte dans ce monastère une odeur maléfique. »
BARB : « The Monastery reeks with evil and corruption. »

NECR : « Cet endroit empeste le démon. »
NECR : « This place has the stench of demons about it. »

PALA : « Même la Lumière ne perce pas ces ténèbres. »
PALA : « Even the Light cannot pierce this gloom. »

SORC : « Ah, le Monastère… Bastion d’Andarielle ! »
SORC : « Ah, the Monastery... Andariel's stronghold! »

ASSA : « Cet endroit est terriblement malsain… »
ASSA : « Such corruption in this place... »

DRUI : « Hmm. Le Mal prend sa source ici. »
DRUI : « Evil flows from here. »

Le Forgeron

« Je ferai des armes avec vos ossements. »
« I shall make weapons from your bones. »

« Votre âme va alimenter la Forge de l’Enfer. » (non disponible en version française)
« Your soul shall fuel the Hell Forge. »
« Je dois vous écraser ! » (non disponible en version française)
« I shall crash you! »
« Maintenant je vais vous tuer ! » (non disponible en version française)
« Now I will kill you! »
« Votre âme est à moi. » (non disponible en version française)
« Your soul is mine. »
Quête 5 – Ramassage du Marteau Horadrim

AMAZ : « Mes Sœurs seront heureuses de récupérer ça. »
AMAZ : « The Sisters will be glad to have this back! »

BARB : « Je vais porter ça à Charsi. »
BARB : « I should take this to Charsi. »

NECR : « Tout ça pour un marteau ? »

NECR : « All this for a hammer? »

PALA : « Ceci donnera l’avantage aux Sœurs contre le Mal. »
PALA : « This will help the Sisters turn the tide against evil. »

SORC : « J’espère que les Sœurs apprécieront… »
SORC : « I hope the Sisters appreciate this thing... »

ASSA : « Un Marteau ! Voilà pour Charsi. »
ASSA : « A Malus! This should go to Charsi. »

DRUI : « Hmm. Charsi sera reconnaissante pour ce Marteau. »
DRUI : « Charsi will be thankful to get this Malus. »

Quête 6 – Entrée dans la Prison

AMAZ : « Combien de personnes ont été torturées ici ? »
AMAZ : « What nightmarish tortures took place here? »

BARB : « La prison, quelle terrible torture. »

BARB : « No one should ever be caged. »

NECR : « Ohh, la lente torture de la faim en cage. »
NECR : « Ah, the slow torture of caged starvation. »

PALA : « Cet endroit ne sied pas à la mort d’un guerrier. »
PALA : « This is no place for a warrior to die. »

SORC : « Si cet endroit était magique, il ne l’est plus depuis longtemps. »
SORC : « If there was magic here, it's long gone now. »

ASSA : « Essayez seulement de m’attraper, démons. »
ASSA : « Try and cage me, demons. »

DRUI : « Rien ne peut emprisonner la Nature. »
DRUI : « No way. Bars can't hold a force of nature. »

Quête 6 – Entrée dans les Catacombes

AMAZ : « Cet endroit est sinistre. »
AMAZ : « This place is eerie. »

BARB : « Tout est si froid et humide ici. »
BARB : « So cold and damp under the earth. »

NECR : « Je sens une présence maléfique ici. »
NECR : « I sense a demonic presence here. »

PALA : « Un grand Mal règne ici. »
PALA : « There is great evil here. »

SORC : « Cet endroit me glace le sang. »
SORC : « This place chills me to the bone. »

ASSA : « Cet endroit ne me plaît pas. »
ASSA : « I don't like it down here. »

DRUI : « Je sens des forces surnaturelles à l’œuvre. »
DRUI : « The supernatural is strong here. »

Andarielle

« Craignez-moi ! »
« Fear me! »

« Mourrez, vil asticot. »
« Die, maggot. »

« L’Orient est hors de votre portée. » (non disponible en version française)
« The East is beyond your grasp. »
Quête 6 – Mort d’Andarielle

AMAZ : « Elle ne sèmera plus la terreur. »
AMAZ : « This Maiden shall inflict no more anguish. »

BARB : « Que la porte s’ouvre ! »
BARB : « Let the gate be opened! »

NECR : « Retourne à l’Enfer qui t’a vu naître, Andarielle. »
NECR : « Back to the Hell that spawned you, Andariel. »

PALA : « Mon travail ici est terminé. »
PALA : « My work here is finished. »

SORC : « Ainsi mourut la reine maléfique. »
SORC : « The evil queen has fallen. »

ASSA : « Ton heure est venue, Andarielle. »
ASSA : « Death becomes you, Andariel. »

DRUI : « Andarielle, ton règne arrive à son terme. »
DRUI : « Your reign is over, Andariel. »

PAROLES DES PNJ, PJ ET MONSTRES

ACTE II

A Lut Gholein

Atma
« Salut. » - « Hello. »

« Heureuse de vous voir. » - « Greetings. »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour à vous. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

« Dites-moi ce qui ne va pas. » - « Tell me your troubles. »

« Une pinte et c’est reparti. » - « There's no trouble a mug can't cure. »

« Bonjour. Tout est plutôt calme depuis votre départ. » (au retour de l’Acte III seulement) - « Hello again. Things have been very quiet around here since you left. »

Deckard Cain

Pas d’équivalent - « Hello. »

« Salutations. » - « Greetings. »

« Oui ? » - « Yes ? »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

« Aah, j’ai plaisir à vous revoir ! » - « Good to see you ! »

« Restez un instant et écoutez-moi. » - « Stay a while and listen. »

Pas d’équivalent - « You have returned ! »

Drognan

« Salut. » - « Hello. »

« Heureux de vous voir. » - « Greetings. »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour à vous. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

« Posez vos questions. » - « Ask and learn. »

« Discutons affaires. » - « Approach and let's trade. »

« Je vais vous donner un conseil. » - « Allow me to advise you. »

« Bonjour. Allons-nous vaincre les démons de l’Orient ? » (au retour de l’Acte III seulement) - « Welcome back, stranger. I hope the battle goes well in the east. »

Elzix

« Salut. » - « Hello. »

« Heureux de vous voir. » - « Greetings. »

Pas d’équivalent - « Hi, there. »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour à vous. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

Pas d’équivalent - « How do you like desert life ? »

« Vous désirez ? » - « What'cha need ? »

« Bienvenue à l’Auberge de la Pluie. » - « Welcome to the Desert Rain. »

Fara

« Salut. » - « Hello. »

« Heureuse de vous voir. » - « Greetings. »

« Soyez béni. » - « Blessings to you. »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

Pas d’équivalent - « How may I help you ? »

« Que puis-je pour vous ? » - « What can I do for you ? »

« C’est un honneur de vous servir. » - « It is my honor to serve you. »

« Dieu merci vous êtes sauf. Je vois dans vos yeux que Kurast est sous le joug du démon. Je ne souhaite pas en savoir davantage. Que la chance vous accompagne. » (au retour de l’Acte III seulement) - « Thank all that's Holy, you're still alive. I can see in your eyes that glorious Kurast has been despoiled by evil. I don't think I can bear to hear about it. I wish you luck. »

Geglash

« Heyyyy. » - « Heyyyy. »

« Hep là. » - « Hey there. »

« Vous demande pardon ? » - « Yes ? »

« Hein ? » - « Huh ? »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

« Allez, j’vous paye un coup. » - « Let me buy you a drink. »

« Alors comme ça vous êtes allé à Kurast. Vous n’auriez pas ramené une potion Skatsimi à la bière ? » (au retour de l’Acte III seulement) - « So you've been to Kurast, huh ? Did you happen to bring back any Skatsimi ale-potions ? »

Greiz

Pas d’équivalent - « Hello. »

« Heureux de vous voir. » - « Greetings. »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour à vous. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

« Qui va là ? » - « Who goes there ? »

« Besoin d’un coup de main ? » - « Need some help ? »

« Oui, citoyen ? » - « Yes, citizen ? »

« Vous revoilà ? Hé bien, vous n’avez pas vu assez d’action par ici la première fois ? » (au retour de l’Acte III seulement) - « Come back this way, have you ? What, didn't you see enough action here the first time ? »

Jerhyn

« Salut. » - « Hello. »

« Heureux de vous voir. » - « Greetings. »

« Pardon ? » - « Yes ? »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour à vous. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

« Hmm… Précisez vos intentions. » - « Please state your business. »

Pas d’équivalent - « I grant you audience. »

Pas d’équivalent - « Welcome, hero. »

« Ahh… Notre héros est de retour. » (au retour de l’Acte III seulement) - « Ahh... Our hero returns. »

Kaelan

« Halte-là. » (première rencontre seulement, et si l’accès au palais est alors interdit) - « Halt. »
Lysander

« Salut. » - « Hello. »

« Heureux de vous voir. » - « Greetings. »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour à vous. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

Pas d’équivalent - « Huh ? Did you say something ? »

« Il n’y a rien qu’une potion ne puisse guérir. » - « There's nothing the right potion can't cure. »

Pas d’équivalent - « Back again, uh ? »

« Bienvenue dans mon échoppe. » - « Welcome to my shop. »

« Oh, que diantre voulez-vous ? Ah, c’est vous. Oh, oh, salut ! » (au retour de l’Acte III seulement) - « Well, what the hell do you want ? Oh, it's you. Uh, hi there. »

Meshif

« Salut. » - « Hello. »

« Bienvenue parmi nous. » - « Good to see you. »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour à vous. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

« Hohé, camarade. » - « Ahoy, mate. »

« Mon navire est le vôtre. » - « My ship is your ship. »

« Vous devriez me remercier de ne pas vous faire payer la traversée. » (au retour de l’Acte III seulement) - « You should be thankful that I don't charge you for ferrying you across the sea. »

Warriv

Pas d’équivalent - « Hello. »

Pas d’équivalent - « Greetings. »

« Oui ? » - « Yes ? »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

« Votre présence m’honore. » - « Your presence honors me. »

« Où puis-je vous amener ? » - « Where can I take you ? »

« Ah, vous revoilà cher ami. N’oubliez pas, si vous devez repartir vers l’Ouest, je serais heureux de vous escorter avec ma caravane. » (au retour de l’Acte III seulement) - Pas d’équivalent
Garde
Pas d’équivalent - « Hey, hero ! You're asking for trouble, if you leave town now. »

Radament

« Nous revivons ! »

« We live again! »

(Rire diabolique)

(Evil laughter)

Quête 1 – Mort de Radament

AMAZ : « Atma a été vengée. »

AMAZ : « Atma has been avenged. »

BARB : « C’est bon, j’ai mon compte de morts-vivants. »

BARB : « I've just about had my fill of the walking dead. »

NECR : « Quel gâchis de chair vivante. »

NECR : « What a waste of undead flesh. »

PALA : « Je prie pour le repos d’Atma. »

PALA : « I pray that Atma will rest easy now. »

SORC : « Ce monstre est bien mal guidé. »

SORC : « What a misguided monster. »

ASSA : « Vengeance… pour Atma. »

ASSA : « Vengeance... for Atma. »

DRUI : « Radament, retourne à la poussière. »

DRUI : « Radament, return to dust. »

Quête 3 – Entrée dans le Temple des Vipères

AMAZ : « J’espère que c’est une bonne idée ! »

AMAZ : « I hope I know what I'm doing! »

BARB : « Le soleil n’a jamais brillé ici ! »

BARB : « The sun has never shone here! »

NECR : « Cet endroit est sombre comme une tombe. »

NECR : « This place is as dark as a tomb. »

PALA : « Que la Lumière guide mes pas dans cet endroit maudit. »

PALA : « Light guide my way in this accursed place. »

SORC : « Je perçois une magie puissante. »

SORC : « I sense strong magic within this place. »

ASSA : « Magie noire et sombre tombeau… »

ASSA : « Dark magic in a darker tomb... »

DRUI : « Oh non, des serpents… Je hais les serpents. »

DRUI : « Snakes... I hate snakes. »

Quête 3 – Destruction de l’autel souillé

AMAZ : « Que la lumière soit. »

AMAZ : « Let there be light. »

BARB : « Hmm. ça fait du bien de revoir ce bon vieux soleil. »

BARB : « It is good to know that the sun shines once again. »

NECR : « Dommage. Je commençais à apprécier l’obscurité. »

NECR : « What a pity. I was beginning to enjoy the darkness. »

PALA : « Le mal ne fera jamais disparaître la Lumière. »

PALA : « The Light can never be extinguished by evil. »

SORC : « Qui aurait imaginé que ces êtres si primitifs étaient capables de causer tant de malheur ! »

SORC : « Who would have thought that such primitive beings could cause so much trouble! »

ASSA : « Des serpents ! Peuh. J’attendais pire. »

ASSA : « Serpents! I expected worse. »

DRUI : « Ah oui. Le soleil réchauffe à nouveau le monde. »

DRUI : « The sun warms the world once more. »

Quête 4 – Entrée dans le Sanctuaire des Arcanes

AMAZ : « Je suis la première à entrer dans ce Sanctuaire ? »

AMAZ : « Am I the first to find this Arcane fortress? »

BARB : « C’est un vrai labyrinthe ici. »

BARB : « One could get lost in here. »

NECR : « Fantastique ! J’aimerais avoir le temps d’étudier cette mystérieuse dimension. »

NECR : « This is fantastic! I wish I had time to study this bizarre dimension. »

PALA : « C’est sans doute le fruit d’un esprit malade ! »

PALA : « This surely is the product of a twisted mind! »

SORC : « Cet endroit déforme la réalité… Fascinant ! »

SORC : « This place actually distorts reality... Fascinating! »

ASSA : « Le Sanctuaire – l’obsession d’Horazon. »

ASSA : « The Sanctuary – Horazon’s obsession. »

DRUI : « Ceci n’a pas été créé par la Nature. »

DRUI : « This was not designed by nature's Architect. »

L’Invocateur

« Heha... hahahehehaha... »

« Heha... hahahehehaha... »

« (Rire diabolique) Heha... hahahehehaha...hehehaha... »

« (Evil laughter) Heha... hahahehehaha...hehehaha... »

Quête 5 – Mort de l’Invocateur

AMAZ : « Bon débarras. »

AMAZ : « Good riddance, freak. »

BARB : « Je déteste me salir les mains avec du sang de sorcier. »

BARB : « I hate staining my hands with the blood of foul sorcerers. »

NECR : « Ce n’était pas Horazon. Juste un fou qui s’est brûlé les ailes ! »

NECR : « He was not Horazon. He was a deluded fool who got too close to true power! »

PALA : « Repose en paix, âme torturée. »

PALA : « Rest in peace, tortured soul. »

SORC : « Ce pauvre diable ne pouvait pas être Horazon. »

SORC : « That couldn't have been Horazon. Poor wretch. »

ASSA : « Horazon. Ton piège est éventé. »

ASSA : « Horazon. Your decoy is dead. »

DRUI : « Hmm. Je peux enfin quitter cet endroit de cauchemar. »

DRUI : « Now I can leave this twisted nightmare. »

Duriel

« On cherche Baal ? »

« Looking for Baal? »

« Je suis votre mort ! » (non disponible en version française)
« I am your doom! »
Tyrael

« Salut à toi. »

Version anglaise inconnue.
Quête 6 – Disparition de Tyrael
AMAZ : « Oh non. Cette folie cessera-t-elle un jour ? »

AMAZ : « This is not good. Will this madness ever end? »

BARB : « J’ai échoué. Diablo a libéré son frère démoniaque. Le monde est à leur merci. »

BARB : « I have failed. Diablo has freed his accursed brother. The world remains at their mercy. »

NECR : « Je suis arrivé trop tard. La Destruction ravage une fois de plus le monde. »

NECR : « I came too late. Now... Destruction is let loose upon the world once more. »

PALA : « J’honorerai le sacrifice de Tal Rasha en détruisant les Démons Originels. »

PALA : « I shall honor Tal Rasha's sacrifice by destroying all the Prime Evils. »

SORC : « Diablo et Baal m’ont échappé ! Je me vengerai la prochaine fois ! »

SORC : « Diablo and Baal have escaped me! Next time... vengeance! »

ASSA : « Je poursuivrai les Seigneurs Démons au bout du monde. »

ASSA : « I shall track the Prime Evils to the ends of the world. »

DRUI : « Diablo… Je te retrouverai. »

DRUI : « Diablo... I will find you yet. »

PAROLES DES PNJ, PJ ET MONSTRES

ACTE III

Aux Quais de Kurast

Alkor

« Salut. » - « Hello. »

« Heureux de vous voir. » - « Greetings. »

« Que vous faut-il ? » - « What do you need ? »

« Que puis-je pour vous ? » - « What can I do for you ? »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour à vous. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

« Heureux de vous revoir. » (au retour de l’Acte IV seulement) - « Good to see you again. »

Asheara

« Salut. » - « Hello. »

« Heureuse de vous voir. » - « Greetings. »

« Que vous faut-il ? » - « What do you need ? »

« Que puis-je pour vous ? » - « What can I do for you ? »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour à vous. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

« Je suis impressionnée de vous voir encore en un seul morceau. Les mortels qui vont en Enfer finissent morts ou morts-vivants. » (au retour de l’Acte IV seulement) - « I'm surprised you made it back all in one piece. Most mortals who come back from Hell are usually dead... or undead as it turns out. »

Deckard Cain

Pas d’équivalent - « Hello. »

« Salutations. » - « Greetings. »

« Oui ? » - « Yes ? »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

« Aah, j’ai plaisir à vous revoir ! » - « Good to see you ! »

« Restez un instant et écoutez-moi. » - « Stay a while and listen. »

Pas d’équivalent - « You have returned ! »

Hratli

Pas d’équivalent - « Hello. »

« Heureux de vous voir. » - « Greetings. »

« Pardon ? » - « Yes ? »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

« A dire vrai, j’espérais bien ne jamais vous revoir. Auriez-vous vu des armes magiques en Enfer ? » (au retour de l’Acte IV seulement) - « Truth be told, I didn't expect to see you again. Did you happen to see any magical weapons in Hell ? »

Meshif

Meshif ne donne pas de salutations orales en version française. En version anglaise :
« Hello. »

« Yes ? »

« Good morning. »

« Good day. »

« Good evening. »

« Ahoy, mate. »

« My ship is your ship. »

« You should be thankful that I don't charge you for ferrying you across the sea. »

Natalya

« Salut. » - « Hello. »

« Salutations. » - « Greetings. »

« Oui ? » - « Yes ? »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour à vous. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

Pas d’équivalent - « Good to see you again. »

Ormus

« Salut. » - « Hello. »

« Salut à toi. » - « Greetings. »

« Pardon ? » - « Yes ? »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

Pas d’équivalent - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

« Heureux de te revoir. » (au retour de l’Acte IV seulement) - « Good to see you again. »

Iron Wolf

Pas d’équivalent - « As you command ! »

Pas d’équivalent - « Immediately. »

Pas d’équivalent - « Yes ! »

Pas d’équivalent - « Will do. »

Pas d’équivalent - « Done. »

Combat : « Uhnn ! »

Mort : « Arrrghh... »
Quête 1 – Ramassage de la Figurine de Jade

AMAZ : « Je pourrais peut-être vendre cela ? »

AMAZ : « What would this bring from the right buyer? »

BARB : « Hmm. Quelle étrange petite statue. »

BARB : « What a strange little statue. »

NECR : « Une simple statue. Je peux peut-être la troquer contre un objet plus précieux. »

NECR : « A worthless statue. Perhaps I can trade this for something better. »

PALA : « Je pourrais peut-être troquer cela contre quelque chose de plus précieux ? »

PALA : « Perhaps I could trade this for something more valuable? »

SORC : « Je ne sens aucune magie dans cet objet. Très étrange. »

SORC : « I don't sense any magic about this item. Very strange. »

ASSA : « Hmm, une statue de jade. Que dois-je en faire ? »

ASSA : « Hmm, a jade statue. What should I do with it? »

DRUI : « Hmm. On dirait du jade. Cela a peut-être de la valeur. »

DRUI : « It looks like jade. Perhaps it's worth something. »

Quête 2 – Ramassage de Gidbinn

AMAZ : « Cette dague fera le tri entre les justes et les impies. »

AMAZ : « This dagger will separate the faithful from the fallen. »

BARB : « Cette lame sacrée ne doit pas rester entre les mains du Zakarum. »

BARB : « This holy blade does not belong in the hands of the Zakarum. »

NECR : « Voici une arme puissante. Ormus m’en dira peut-être plus. »

NECR : « This is a powerful weapon. Perhaps Ormus can tell me more about it. »

PALA : « Cette lame percera le cœur du mal ! »

PALA : « This blade shall pierce the heart of evil! »

SORC : « Je dois donner cela à Ormus. »

SORC : « I must take this to Ormus. »

ASSA : « Hmm. Quelle superbe lame ! Je vais consulter Ormus. »

ASSA : « What a delicious blade! I should consult Ormus. »

DRUI : « Hmm. Ormus en saura sans doute plus que moi sur cette lame. »

DRUI : « Ormus may know something about this unusual blade. »

Quête 4 – Livre de Lam Esen à Alkor
AMAZ : « Tout ça pour un vieux livre décrépit. »

AMAZ : « All this trouble over a tattered book. »

BARB : « Que ce livre vienne à bout du Mal qui pèse sur Kurast. »

BARB : « May this book lift the shadow from Kurast. »

NECR : « Lorsque le livre aura rempli son rôle, je plongerai dans ses secrets. »

NECR : « Once the book has served its purpose, I shall delve into its secrets. »

PALA : « Le Livre Noir nous délivrera peut-être du mal ! »

PALA : « May the Black Book deliver us from evil! »

SORC : « Que le Livre Noir apporte le malheur sur l’Enfer ! »

SORC : « May the Black Book bring a black day to Hell! »

ASSA : « Ormus… Tu as d’étranges goûts littéraires. » (non disponible en version française)
ASSA : « Ormus... You have strange taste in books. »
DRUI : « Ormus… étudie bien le livre. » (non disponible en version française)
DRUI : « Ormus... study the book well. »
Quête 5 – Mort du troisième Membre du Conseil

AMAZ : « Skatsim règne à nouveau ! »

AMAZ : « Skatsim's reign is renewed!" »

BARB : « Les puissances maléfiques ne seront plus à l’œuvre bien longtemps. »

BARB : « The dark powers here will no longer poison the land. »

NECR : « Le pouvoir obscur du Temple est brisé. »

NECR : « The Temple's dark power is broken. »

PALA : « Ce Temple brillera à nouveau sous la Lumière. »

PALA : « The Temple shall shine anew with the Light. »

SORC : « Le pouvoir du Temple est annihilé. Je dois le dire à Ormus. »

SORC : « The Temple's power is annulled. »

ASSA : « La magie noire quitte ces lieux. »

ASSA : « The dark magic here is dispelled. »

DRUI : « Enfin l’espoir reprend ses droits. »

DRUI : « There is hope once again. »

Méphisto

« Mes frères vous ont échappé. »

« My brothers have escaped you. »

« Vous arrivez trop tard, ha ha ha ha ha ha. »

« You're too late, ha ha ha ha ha ha. »

Quête 6 – Mort de Méphisto

AMAZ : « On a réussi… Mais quelque chose ne va pas. »

AMAZ : « Success... But still there's something not right. »

BARB : « Désormais la paix règnera. »

BARB : « Maybe now the world will have peace. »

NECR : « Bon voyage, Méphisto. Mes amitiés à l’abysse. »

NECR : « Good journey, Mephisto. Give my regards to the abyss. »

PALA : « Le Seigneur de la Haine n’obscurcira plus le monde. »

PALA : « The Lord of Hatred shall darken the world no longer. »

SORC : « Méphisto ne noircira plus nos âmes de sa haine. »

SORC : « Mephisto shall no longer darken our souls with hatred. »

ASSA : « Ha ! Peuh, je m’attendais à mieux, Méphisto. »

ASSA : « Mephisto, you were no match for me. »

DRUI : « La Haine était le venin de Méphisto. »

DRUI : « Mephisto's hatred was a poisonous void. »

PAROLES DES PNJ, PJ ET MONSTRES

ACTE IV
A la forteresse de Pandémonium

Deckard Cain

Pas d’équivalent - « Hello. »

« Salutations. » - « Greetings. »

« Oui ? » - « Yes ? »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

« Bonjour. » - « Good day. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

« Aah, j’ai plaisir à vous revoir ! » - « Good to see you ! »

« Restez un instant et écoutez-moi. » - « Stay a while and listen. »

Pas d’équivalent - « Hello, my friend. I was hoping you'd return. It gets very unnerving here... especially when I'm alone. »

Hadriel

Hadriel ne donne pas de salutations orales.
Halbu

« Salut. » - « Hello. »

« Salut à vous, Champion. » - « Hail to you, Champion. »

« Que vous faut-il ? » - « What do you need ? »

Jamella

« Heureuse de vous voir. » - « Greetings. »

« Salut à vous. » - « Hail to you, Champion. »

« Que vous faut-il ? » - « What do you need ? »

Tyrael

Tyrael ne donne pas de salutations orales en version française. En version anglaise :
« Hello. »

« Greetings. »

« Yes ? »

Izual

« Laissez-moi ! » (Note : les paroles sont assez déformées)

« Leave me! »

« Sauvez-vous ! » (non disponible en version française)
« Save yourself! »
« Vous ne pouvez pas m’aider ! » (non disponible en version française)
« You cannot help me! »
Esprit d’Izual

L’esprit d’Izual ne donne pas de salutations orales.

Quête 1 – Disparition de l’esprit d’Izual

AMAZ : « Adieu, Izual. »

AMAZ : « Goodbye, Izual. »

BARB : « Même les Anges Déchus ont droit à la liberté. »

BARB : « Even Fallen Angels deserve freedom. »

NECR : « Izual était faible. Il a gaspillé sa puissance infernale. »

NECR : « Izual was weak. He squandered his infernal power. »

PALA : « Comment un être qui fut un saint peut-il tomber si bas ? »

PALA : « How can one who was once so holy fall so far from righteousness? »

SORC : « Il était pourri jusqu’à l’os. J’ai pitié de lui. »

SORC : « He was corrupted to the core. I pity him. »

ASSA : « C’en est fini de la corruption. »

ASSA : « Corruption... take flight. »

DRUI : « Je ne ressens aucune pitié. L’oubli sera sa récompense. »

DRUI : « I have no pity for him. Oblivion is his reward. »

Hephasto

« Votre âme va alimenter la Forge de l’Enfer. »

« Your soul shall fuel the Hell Forge. »

« Je ferai des armes avec vos ossements. » (non disponible en version française)
« I shall make weapons from your bones. »

« Je dois vous écraser ! » (non disponible en version française)
« I shall crash you! »
« Maintenant je vais vous tuer ! » (non disponible en version française)
« Now I will kill you! »
« Votre âme est à moi. » (non disponible en version française)
« Your soul is mine. »
Diablo

Grognement de Diablo à son apparition, incompréhensible (l’une des phrases ci-dessous ?)
« Aggh… L’odeur de la vie autour de moi. » (non disponible en version française)
« Aggh... The smell of life surrounds me. »
« Même la mort ne peut vous protéger de moi ! » (non disponible en version française)
« Not even death can save you from me! »
Combat : « Uhnn! »
Mort : « Arrrghh... »

Quête 3 – Mort de Diablo

AMAZ : « Le règne de la Terreur est terminé. »

AMAZ : « The reign of Terror has ended. »

BARB : « La souffrance éternelle serait un châtiment trop doux pour toi, Diablo. »

BARB : « Eternal suffering would be too brief for you, Diablo. »

NECR : « Seigneur Diablo, quelle médiocrité. »

NECR : « Lord Diablo, I have bested you. »

PALA : « Que la mort de Diablo marque la fin du règne des Trois ! »

PALA : « Let Diablo's death end the reign of the Three! »

SORC : « La Terreur ne hantera plus les Enfers. »

SORC : « Terror stalks Hell no more. »

ASSA : « L’erreur d’un héros est enfin corrigée. »

ASSA : « A hero's mistake is finally corrected. »

DRUI : « Ainsi se termine le règne de la Terreur. »

DRUI : « Thus ends the plague of Terror. »

PAROLES DES PNJ, PJ ET MONSTRES

ACTE V

A Harrogath

Anya

« Bonjour. » - « Hello. »

Pas d’équivalent - « Hello, warrior. »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

Pas d’équivalent - « Good morning, warrior. »

Pas d’équivalent - « Good afternoon. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

« Oui ? » - « Yes ? »

« Puis-je vous aider ? » - « Can I help you ? »

« De quoi avez-vous besoin ? » - « What are your needs ? »

Deckard Cain

Pas d’équivalent - « Hello. »

« Salutations. » - « Greetings. »

« Oui ? » - « Yes ? »

« Bonjour. » - « Good day. »

Pas d’équivalent - « Good morning. »

Pas d’équivalent - « Good afternoon. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

« Aah, j’ai plaisir à vous revoir ! » - « Good to see you ! »

« Restez un instant et écoutez-moi. » - « Stay a while and listen. »

Pas d’équivalent - « You have returned ! »

Larzuk

Pas d’équivalent - « Good day. »

Pas d’équivalent - « Morning. »

Pas d’équivalent - « Afternoon. »

« Bonsoir. » - « Evening. »

« Comment va ? » - « Yeah ? »

« Je peux vous aider ? » - « Can I help you ? »

« Que puis-je pour vous ? » - « What do you need ? »

« A votre service. » - « At your service. »

Pas d’équivalent - « You're back. »

Malah

Pas d’équivalent - « Hello. »

« Bonjour. » - « Greetings, hero. »

Pas d’équivalent - « The morning comes. »

Pas d’équivalent - « Good afternoon. »

« Bonsoir. » - « Good evening. »

« Salutations. » - « Salutations. »

« En quoi puis-je vous aider ? » - « How may I be of help ? »

Pas d’équivalent - « Your presence is welcome. »

Nihlathak

« Quoi ? » - « What is it ? »

Pas d’équivalent - « What ! »

« Hmm ? » - « Hmm ? »

« Oui ? » - « Yes ? »

Pas d’équivalent - « Be quick about it ! »

Pas d’équivalent - « Surprised to see you. »

Qual-Kehk

« Bonjour. » - « Morning. »

Pas d’équivalent - « Afternoon. »

« Bonsoir. » - « Evening. »

« Oui ? » - « Yes, warrior ? »

« C’est à quel sujet ? » - « What is it ? »

Pas d’équivalent - « Can I help you ? »

Pas d’équivalent - « Quickly, traveler. »

Barbares
Pas d’équivalent - « For the homeland ! »

Pas d’équivalent - « Come on ! »

Pas d’équivalent - « Let's go ! »

Quête 1 – Première sortie d’Harrogath

AMAZ : « Il faut mettre un terme à ce siège. »

AMAZ : « The siege must be stopped. »

BARB : « Le temps est venu de combattre pour ma patrie ! »

BARB : « The time has come to cleanse my homeland! »

NECR : « Il faut plus qu’un siège pour m’arrêter. »

NECR : « It takes more than a siege to stop me. »

PALA : « Baal, je suis venu pour toi. »

PALA : « Baal. I'm coming for you. »

SORC : « Ma magie ouvrira la voie. »

SORC : « My magic will break the siege. »

ASSA : « Tu vas payer pour ces atrocités, Baal. »

ASSA : « You'll pay for your atrocities, Baal. »

DRUI : « Baal ! Rien ne te protégera de moi. »

DRUI : « Baal! Nothing will stand in my way. »

Shenk le Surveillant
(Grognement)

(Menacing laughter)

Quête 1 – Mort de Shenk

AMAZ : « Oops… C’est moi qui ait fait ça ? »

AMAZ : « Oops... Did I do that? »

BARB : « Le siège est terminé. »

BARB : « The siege is broken. »

NECR : « Quel étrange petit démon. »

NECR : « My, my, what a messy little demon. »

PALA : « Harrogath est libérée des tiens, démon. »

PALA : « Harrogath is free of your kind, demon. »

SORC : « Harrogath peut enfin se remettre de ses tourments. »

SORC : « Harrogath can rest easier now. »

ASSA : « Shenk, ton règne est terminé. »

ASSA : « Shenk, your command has ended. »

DRUI : « Les catapultes ont été réduites au silence. »

DRUI : « The catapults have been silenced. »

Barbares prisonniers

« Par ici ! »

« Over here! »

« Aidez-nous ! »

« Help us! »

« Faites-nous sortir ! »

« Let us out! »

Quête 2 – Sauvetage des derniers Barbares

AMAZ : « Suivez-moi. »

AMAZ : « Follow me. »

BARB : « Suivez-moi. »

BARB : « Follow me. »

NECR : « Suivez-moi. »

NECR : « Follow me. »

PALA : « Suivez-moi. »

PALA : « Follow me. »

SORC : « Suivez-moi. »

SORC : « Follow me. »

ASSA : « Suivez-moi. »

ASSA : « Follow me. »

DRUI : « Suivez-moi. »

DRUI : « Follow me. »

Anya gelée
Anya gelée ne donne pas de salutations orales.

Quête 4 – Arrivée au Temple de Nihlathak

AMAZ : « Nihlathak est par ici. »

AMAZ : « ... Nihlathak's home away from home. »

BARB : « Hmm. Le repaire d’un couard. »

BARB : « A coward's hiding place. »

NECR : « ahh, l’odeur familière de la mort. »

NECR : « Ahh, the familiar scent of death. »

PALA : « Par la Lumière ! Quel est ce lieu ? »

PALA : « By the Light! What is this place? »

SORC : « Serait-ce un piège ? »

SORC : « Could this be a trap? »

ASSA : « Peuh. J’aurais dû le savoir… »

ASSA : « I should have known... »

DRUI : « Nihlathak… inutile de te cacher. »

DRUI : « Nihlathak... you can't hide from me. »

Nihlathak

« Vous ne savez pas à qui vous avez affaire ! »

« You have no idea of the power you face! »

« J’ai passé un accord avec Baal et je m’y tiendrai ! »
« I shall keep my end of Baal's bargain! »

« Pour ma patrie ! »

« For my homeland! »

« Je vais vous tuer ! »

« I will kill you! »

Quête 4 – Mort de Nihlathak

AMAZ : « Conspirer avec Baal fut une erreur tragique. »

AMAZ : « Conspiring with Baal... What a tragic mistake. »

BARB : « Hmm. Une mort adéquate pour un traître. »

BARB : « A fitting death for a traitor. »

NECR : « Tu n’étais rien, Nihlathak. »

NECR : « You were a sad little man, Nihlathak. »

PALA : « Nihlathak. Comment as-tu pu en arriver là ? »

PALA : « Nihlathak. What led you to this end? »

SORC : « Tes pouvoirs ne sont rien en comparaison des miens. »

SORC : « Your power was no match for mine. »

ASSA : « Les Mages Sombres sont tous les mêmes – obsédés par le pouvoir. »

ASSA : « You Dark Mages are all alike – obsessed with power. »

DRUI : « Traître, tu as enfin ta juste récompense. »

DRUI : « Betrayer, you've reaped your reward. »

Quête 5 – Arrivée au Sommet Arréat

AMAZ : « Le sanctuaire légendaire des Anciens. »

AMAZ : « The fabled home of the Ancients. »

BARB : « Les gardiens du Mont Arréat attendent. »

BARB : « The guardians of Mount Arreat await. »

NECR : « Le sanctuaire des Anciens… »

NECR : « The resting place of the Ancients... »

PALA : « Le sommet, terre sacrée des Barbares. »

PALA : « The summit, the Barbarians holy ground. »

SORC : « Le légendaire sanctuaire des Anciens. »

SORC : « The Ancients must be close. »

ASSA : « Je me montrerai digne. »

ASSA : « I shall prove worthy. »

DRUI : « Enfin… Le sommet du Mont Arréat. »

DRUI : « At last...The summit of Mount Arreat. »

Les Anciens

Si les Anciens battent le joueur, ou si quelqu’un quitte ou arrive sur le Sommet par un portail lors du combat :
« Indigne ! » (non disponible en version française)
« Unworthy! »
« Lâche ! » (non disponible en version française)
« Coward! »
« Hahahaha… » (Rire moqueur) (non disponible en version française)
« Hahahaha... » (Mocking laughter)
Quête 6 – Entrée dans la Chambre de la Pierre-Monde

AMAZ : « La Pierre-Monde ! » (non disponible en version française)
AMAZ : « The Worldstone! »
BARB : « Les salles des Anciens… Magnifique. » (non disponible en version française)
BARB : « The halls of the Ancients... Magnificent. »
NECR : « Voici donc ce que les Anciens gardent. » (non disponible en version française)
NECR : « So, this is what the Ancients guard. »
PALA : « La Pierre-Monde ! Louée soit la Lumière. » (non disponible en version française)
PALA : « The Worldstone! Praise the Light. »
SORC : « Le pouvoir de la Pierre-Monde jaillit sur moi. » (non disponible en version française)
SORC : « The power of the Worldstone washes over me. »
ASSA : « La Pierre-Monde. Quelle puissance. » (non disponible en version française)
ASSA : « The Worldstone. What power. »
DRUI : « La légendaire Pierre-Monde – gardienne du monde naturel. » (non disponible en version française)
DRUI : « The legendary Worldstone -- guardian of the Natural realm. »
Baal

« Mes frères ne seront pas morts en vain ! »

« My brothers will not have died in vain! »

(Rire maniaque)

(Maniacal laughter)

Mort : « Aaaaggghhh... »

Quête 6 – Mort de Baal

AMAZ : « Mon travail est enfin terminé. »

AMAZ : « My work here is truly done. »

BARB : « Les Seigneurs Démons ne sont plus. »

BARB : « The Prime Evils are no more. »

NECR : « Baal, tu n’aurais pas dû douter de mes aptitudes. »

NECR : « Baal, never doubt my skills. »

PALA : « Baal, tu ne souilleras plus le plan des mortels. »

PALA : « Baal, you shall no longer taint this mortal realm. »

SORC : « Le dernier des Trois est tombé. »

SORC : « The last of the Three has fallen. »

ASSA : « La confrérie maléfique est défaite. »

ASSA : « The Evil brotherhood is no more. »

DRUI : « Baal ! Rejoins tes frères dans l’oubli. »

DRUI : « Baal! Join your brothers in oblivion. »

Tyrael

« Salut à toi. »

Version anglaise inconnue.
