Mots runiques : Les armures

	Nom du mot (US et Fr)
	Runes à insérer et niveau requis
	Objet nécessaire
	Bonus magiques

	

	Stealth

Sillon
	Tal Eth

(17)
	Armure de corps
	Sorts plus rapide de 25%
Récupération plus rapide de 25%
Marche/course plus rapide de 25%
Dégâts magiques réduits de 3
+15 à l'endurance maximum
+6 en dextérité
+15 à la régénération du mana
+30 à la résistance au poison 

	

	Smoke

Soupe
	Nef Lum

(37)
	Armure de corps
	18 charges de la compétence Affaiblir au niveau 6
+75% en défense
Récupération plus rapide après un coup +20%
-1 au cercle de lumière
+50 à toutes les résistances
+280 en défense contre les missiles
+10 en énergie 

	

	Lionheart

Livre
	Hel Lum Fal

(41)
	Armure de corps
	Conditions requises -15%
+20% de dégâts
+30 à toutes les résistances
+50 points de vie
+10 en énergie
+20 en vitalité
+15 en dextérité
+25 en force 

	

	Wealth

Wisigothe
	Lem Ko Tir

(43)
	Armure de corps
	+100% de chances d'obtenir des objets magiques
+300% d'or sur les monstres
+2 de mana après chaque mort
+10 en dextérité 

	

	Duress

Duel
	Shael Um Thul

(47)
	Armure de corps
	+40% à la récupération rapide après un coup
+10-20% de dégâts supplémentaires
+37-133 de dégâts de froid
15% de chance de faire un coup cinglant
33% de chance de faire des blessures ouvertes
+150-200% de défense
Ralenti la perte d'endurance de 20%
+45% à la résistance au froid
+15% à la résistance à la foudre
+15% à al résistance au feu
+15% à la résistance au poison 
Disponible uniquement après le patch 1.10

	

	Gloom

Guerre
	Fal Um Pul

(47)
	Armure de corps
	15% de chance de lancer un sort Vision Diminuée de niveau 3 en étant frappé
+10% en vitesse de récupération après un coup
+200-260% de défense
+10 en force
+45 à toutes les résistances
Réduit de moitié la durée d'immobilisation
5% des dégâts encaissés vont au mana
-3 au cercle de lumière 
Disponible uniquement après le patch 1.10

	

	Stone

Sacrifice
	Shael Um Pul Lum

(47)
	Armure de corps
	+60% à la vitesse de récupération après un coup
+250-290% de défense
+300 en défense contre les missiles
+16 en force
+16 en vitalité
+10 en énergie
+15 à toutes les résistances
80 charges du sort Roche en Fusion de niveau 16
16 charges du sort Golem d'Argile de niveau 16 
Disponible uniquement après le patch 1.10

	

	Prudence

Prudence
	Mal Tir

(49)
	Armure de corps
	+25% à la récupération rapide après un coup
+140-170% de défense
+25-35% à toutes les résistances
Dégâts réduits de 3
Dégâts magiques réduits de 17
+2 de mana après chaque mort
+1 à la portée lumineuse
+11% à la durabilité maximum
Répare 1 de durabilité toutes les 4 secondes 
Disponible uniquement après le patch 1.10

	

	Bramble

Barbelé
	Ral Ohm Sur Eth

(61)
	Armure de corps
	Aura Epines de niveau 15-21 lorsqu'on est équipé de l'objet
+50% à la vitesse de récupération après un coup
+25-50% aux dégâts de poison
+300 en défense
+5% au maximum de mana
+15% à la vitesse de régénération du mana
+5% au maximum de résistance au froid
+30% à la résistance au feu
+100% à la résistance au poison
+13 en vie après chaque mort
33 charges du sort Esprit Vengeur de niveau 13 
Disponible uniquement après le patch 1.10

	

	Chains of Honor

Chaînes
	Dol Um Ber Ist

(63)
	Armure de corps
	+2 à toutes les compétences
+200% de dégâts contre les démons
+100% de dégâts contre les morts-vivants
8% de vie volée par coup
+70% de défense
+20 en force
+7 à la régénération de la vie
+65 à toutes les résistances
Dégâts réduits de 8%
+25% de chance de trouver des objets magiques 
Disponible uniquement après le patch 1.10

	

	Enigma

Enigme
	Jah Ith Ber

(65)
	Armure de corps
	+2 à toutes les compétences
+45% en vitesse de marche/course
+1 à Téléport
+750-775 en défense
+(0,75 par niveau de perso) 0-74 à la force (en fonction du niveau du perso)
+5% au maximum de vie
Dégâts réduits de 8%
+14 en vie après chaque mort
15% des dégâts vont au mana
+(1 par niveau de perso) 1-99% à la chance de trouver des objets magiques (en fonction du niveau du perso) 
Disponible uniquement après le patch 1.10

	


