Tableaux des zones des 5 actes - Version US
A savoir
     Les tableaux ci-dessous vous permettent de vous y retrouver facilement dans le monde de DiabloII.  Les zones sont indiquées dans l'ordre dans lequel vous devez les rencontrer.  Notez cependant qu'il existe des sous-zones.  Exemple : dans les Cold Plains, vous devez passer par la sous-zone Burial Ground pour effectuer la quête de Blood Raven.  Une fois celle-ci terminée, vous devez revenir dans Cold Plains avant de passer à la zone Stony Fields.  Les sous-zones sont indiquées par un astérisque.
· Afin de faciliter la lecture, j'ai parfois employé des termes plus communs que le véritable nom d'une quête.  Exemple : Blood Raven à la place de "Sister's of Burial Ground".  Avouez quand même que c'est plus parlant ;)
· De nombreux donjons, comme la Drifter Cavern ou Abaddon dans l'acte 5, ne sont pas représentés ici.  Ils ne servent en effet à rien à part pour récupérer des objets et de l'expérience.  Cela permet en fait de simplifier les tableaux.
· .
 

Acte 1 : Le camp des Rogues
	Zones
	Quêtes ?
	Waypoint ?
	Remarque

	Rogue Encampment
	/
	Oui
	/

	Blood Morr
	Den of Evil
	Non
	/

	Cold Plains
	/
	Oui
	/

	Burial Grounds*
	Blood Raven
	Non
	Sous-zone de Burial Grounds

	Stony Fields
	Cain
	Oui
	Présence du Livre de la quête Forgotten Tower

	Tristram*
	Cain
	Non
	Sous-zone de Stony Fields

	The Underground Passage
	/
	Non
	/

	Dark Wood
	Cain
	Oui
	Inifuss Tree

	Black Marsh
	Forgotten Tower
	Oui
	/

	Tamoe Highlands
	/
	Non
	/

	Monastery Gates
	/
	Non
	/

	Outer Cloister
	/
	Oui
	/

	Barracks
	Tools of the Trade
	Non
	/

	Jail
	/
	Oui, au niveau 1
	/

	Inner Cloister
	/
	Oui
	/

	Cathedral
	/
	Non
	/

	Catacombes
	Andariel
	Oui, au niveau 2
	/


 

Acte 2 : Lut Gholein
	Zones
	Quêtes ?
	Waypoint ?
	Remarque

	Lut Gholein
	/
	Oui
	/

	Sewers*
	Radament
	Oui, au niveau 2
	Sous-zone de la ville

	Rocky Waste
	/
	Non
	/

	Dry Hills
	/
	Oui
	/

	Halls of the Dead*
	Cube Horadrim
	Oui, au niveau 2
	Sous-zone de Dry Hills

	Far Oasis
	/
	Oui
	/

	Maggot Lair*
	Staff of the Kings
	Non
	Sous-zone de Far Oasis

	Lost City
	/
	Oui
	/

	Valley of Snakes
	/
	Non
	/

	Claw Viper Temple*
	Horadric Amulet
	Non
	Sous-zone de Valley of Snakes


Une fois revenu de la Valley of Snakes, vous devez entrer dans le palais de Lut Gholein pour continuer votre chemin.
	Zones
	Quêtes ?
	Waypoint ?
	Remarque

	Lut Gholein
	/
	Oui
	/

	Harem
	/
	/
	/

	The Palace Cellar
	/
	Oui, au niveau 1
	/

	Arcane Sanctuary
	The Summoner
	Oui
	/

	Canyon of the Magi
	/
	Oui
	/

	Tal Rasha's Tomb
	Duriel
	Non
	6 fausses tombes

	Tal Rasha's Chamber
	Duriel
	Non
	/


Note : la bonne tombe est celle qui dispose du même cigle que celui présent dans le journal des quêtes.
 

Acte 3 : Kurast
	Zones
	Quêtes ?
	Waypoint ?
	Remarque

	Kurast
	/
	Oui
	/

	Spider Forest
	Golden Bird
	Oui
	/

	Spider Cavern*
	Khalim's Eye
	Non
	A ne pas confondre avec Arachnid Lair

	Great Marsh
	/
	Oui
	/

	Flayer Jungle
	Gidbinn
	Oui
	/

	Flayer Dungeon*
	Khalim's Brain
	Non
	/

	Lower Kurast
	/
	Oui
	/

	Kurast Bazaar
	Ruined Temple
	Oui
	/

	Sewers
	Khalim's Heart
	Non
	/

	Upper Kurast
	/
	Oui
	/

	Kurast Causeway
	/
	Non
	/

	Travincal
	Khalim's Flail
	Oui
	/

	Durance of Hate
	Mephisto
	Oui, au niveau 2
	/


Note : La quête du Golden Bird peut éventuellement se dérouler dans une autre zone.  Mais 99% du temps, vous rencontrez le monstre unique à cet endroit.
 

Acte 4 : La forteresse de Pandemonium
	Zones
	Quêtes ?
	Waypoint ?
	Remarque

	Pandemonium
	/
	Oui
	/

	Outer Steppes
	/
	Non
	/

	Plains of Despair
	Izual
	Non
	/

	City of the Damned
	/
	Oui
	/

	River of Flames
	Hellforge
	Oui
	/

	Chaos Sanctuary
	Diablo
	Non
	/


 

Acte 5 : Harrogath
	Zones
	Quêtes ?
	Waypoint ?
	Remarque

	Harrogath
	/
	Oui
	/

	Bloody Foothills
	Shenk
	Non
	/

	Frigid Highlands
	Rescue on mount Arreat
	Oui
	3 groupes à sauver

	Arreat Plateau
	/
	Oui
	/

	Crystalline Passage
	/
	Oui
	/

	Frozen River*
	Anya
	Non
	Sous-zone du Crystalline Passage

	Glacial Trail
	/
	Oui
	/

	Frozen Tundra
	/
	Oui
	/

	Ancients' Way
	/
	Oui
	/

	Arreat Summit
	The Ancients
	Non
	/

	Worldstone Keep
	/
	Oui, au niveau 2
	/

	Throne of Destruction
	/
	Non
	/

	The Worldstone Chamber
	Baal
	Non
	/


Une fois que vous avez sauvé Anya dans la Frozen River, vous devez revenir en ville et prendre le portail ouvert par Anya.  Voici les zones qui s'y trouvent :
	Zones
	Quêtes ?
	Waypoint ?
	Remarque

	Harrogath
	/
	Oui
	/

	Nihlathak's Temple
	/
	Non
	/

	Halls of Anguish
	/
	Non
	/

	Halls of Pain
	/
	Oui
	/

	Halls of Vaught
	Nihlathak
	Non
	/


 
